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rzasn?ty drzwi. HIV poszedl wlasnie do domu, odgrazajgc si? ze jesli do 
godziny nie podesl? mu „Wst?pniaka", to mi cos urwie. W trosce o zdrowie 
zaczgtem stawiac pierwsze znaki... Zostalismy we troje. Dochodzl godz. 
dwudziesta druga. Loki przygotowuje ostatnle strony. a Kujot nanosi korek- 
ty. Z “gralni” obok dochodzg dzwi?ki pozostawionego "na chodzie" MATRI- 
Xa. Mysl?... Mysl? o ZELDZIE. O zielonych tgkach, mrocznych labiryntach, 
o zeglowaniu... Chlip, chlip, ze tez Torba musial juz wziqd jedyny egzem- 
plarz gry do domu. Przeglgdam czarno-bialq makiet? biezgcego numeru PE. 
Pomimo malej ilodci recenzji, w branzy dzieje sis wiele ciekawego. E3 
przynioslo kilka rewelacji; HALO 2, nowy MGS, nowe GRAN TURISMO, a 
do tego nowa, wspaniale zapowiadajgca si? konsola przenosnia firmy 
SONY. Czujecie takie samo podniecenie? Nie wiem jak Wy, ale ja w to 
wchodz?. Ktod dzwoni... (...) Nie lubi? gdy na wst?pie nie przedstawiacie 
si?, strzelajqc od razu pytaniem: “Kto mowi?". A czy to nie ja powinienem 
wiedzied, kto m6wi? A co b?dzie jak zadzwoni agent z Neo? Albo sam 
Neo. I poprosi o wydostanie go stamtqd. Matrix jest wsz?dzie, a przedsta- 
wianie si? nic nie kosztuje. 



Zaglqdam ponownie do makiety... Hmmm. Masa ciekawych zapowiedzi, pre- 
relacja z targow E3, kilka interesujgcych recenzji, konkurs z nietuzinkowg 
nagrodq, matrixowy plakat, zatozenia turnieju konsolowego EXTREME 2003, 
HARDkor, Listy... Mam prawo przypuszczad, ze zapowiada si? ciekawy 
koniec roku. Ciekawy - bo wraz ze zblizajgcg si? obnizkg cen konsol, nad- 
chodzi cafa plejada wspaniaiych tytulow, ktore - wiem z doswiadczenia - 
pokazg na co tak naprawd? stac obecng generacj? konsolek. Dodatkowo 
startuje rozgrywka on-line. Wypada tylko stwierdzib, ze nadchodzi pi?kny 
okres dla Graczy konsolowych! (...) HIV chyba juz dojechat do domu, bo na 
ekranie wyskoczyta wiadomoSd: "Siersciuch, dawaj tekst i do budyl". Petna 
kulturka. Nie mam wyjdcia - musz? koriczyd (H: nareszcie...}. Zapraszam do 
przerzucenia strony i zagf?bienia si? w lektur?,D [Scierix] 
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Ohayo Nippon 



czyli pisane po kilku sake.. 



Witam w kolejnym odcinku ON, 
tym razem o tyle specjalnym, 
ze znajdujgcym si? po prze- 
ciwnej niz zwykle stronie. Z tej tez okazji rytual- 
nemu odstrzatowi poddanych zostato 13 pand, 7 
ptetwali bl?kitnych i kot pana Czesia z sgsiedz- 
twa. A my lecimy z koksem... 

i Byly juz kontrolery batuty dyrygenckie, gitary, 
perkusje, b?bny, steppery i inne kije do golfa. 
Rok 2003 b?dzie jednak rokiem szkrzypiec. 
Tak, to nie blgd automatycznej korekty, ale 
najprawdziwsza prawda {hmmm - kor.}. Japoh- 
ska firma Tomy zapowiedziala wypuszczenie na 
rynek nowego muzyczne- 
go kontrolera pod postacig 
skrzypiec. Evio, bo tak na- 
zwano to cacko, naszpiko- 
wane jest wszelakimi czuj- 
nikami, wychwytujgcymi 
nawet kgt utozenia policzka na instrumencie. Na 
specjalnym pokazie Evio zaprezentowano demo 
wersj? gry wykorzystujgcej ten kontroler. 

Jak podaio Tomy, skrzypce Evio b?dg sprzeda- 
wane jako samodzielne urzgdzenie do gry z wyj- 
dciem AV, z wbudowanymi na stale 6 utworami 
muzycznymi oraz mozliwoscig odczytu mini-ka- 
set mieszczgcych po 10 utworow kazda. Urzg- 
ma si? pojawic w sklepach 31 lipca i kosz- 
towad 7 tys. jenow. P6ki co nie wiadomo, 
czy Evio pojawi si? jako kontroler do gry 
na ktorejs z dost?pnych konsol. 



(B) W poprzednim ON pisalem o 
zarejestrowaniu przez SONY 
(a doktadniej SCEA) terminu 
"Shock and awe" (‘szok i przerazenie’), 
ktdry oryginalnie byl nazwg jednej z ope- 
racji wojskowych w Iraku (precyzyjne 
naloty bombowo-rakietowe). SONY nie 
jest juz w posiadaniu praw do tego 
terminu. SCEI wystosowalo specjal- 
ne odwiadczenie w tej sprawie, w 
ktorym mi?dzy innymi mozemy prze- 
czytad, iz SONY zrezygnowalo z tej 
nazwy poniewaz nie ma zamiaru w 
jakikolwiek sposbb wykorzystywac tra- 
gedii ludnosci w Iraku. Podano tez, ze 
bylo to samowolne dzialanie SCEA bez 
konsultacji z japoriskg "centralg", wi?c 
powzi?to stosowne kroki na najwyz- 
szym szczeblu (czyt. kilka osob wy- 
stano do podredniaka), aby nigdy juz 
taka sytuacja nie miala miejsca. Tak 
na marginesie, kiedy tylko Sony po- 
zbylo si? prawa do kontrowersyjne- 
go terminu, MIDWAY, ktore widocz- 
nie nie brzydzi si? robid kasy na 
ludzkiej tragedii, w te p?dy zareje- 
strowalo ostawione juz "Shock and awe" 
na wlasny uzytek. Czy to aby koniec...? 

Zapewne orientujecie si?, ze do tej 
pory oficjalnie nie odbyla si? jaka- 
kolwiek premiera Xboxa w Polsce. 
Podobnie jest z premierg PS2 w Chinach. 
Tam tez, co rusz opozniane jest wylgdowa- 
nie konsolki, i to bynajmniej nie przez epi- 
demi? SARS czy brutalne napady Gangu 
Pana Henia. Sprawa rozbija si? cz?dcio- 
wo o oslawione juz wyrzutnie rakiet opar- 
te na prockach PS2 i inne tego typu pier- 
duty. Chodzi mianowicie o to, ze wladze 
Chirtskiej Republiki Ludowej nie mogg 
si? zdecydowac czy PS2 to "zestaw do 



tione Engine i procka graficznego jest mozliwa dzi?ki 90- 
nanometrowej technologii DRAM, operacja zapewni mniej- 
szy pobdr mocy i - co wazne - b?dzie zdecydowanie 
tarisza w produkcji. SONY zapowiedzialo, ze w ciggu 
szesciu miesi?cy ma zamiar zostawid daleko z tytu in- 
nych producentow elementow polprzewodnikowych, gdyz 
nowa technologia pozwala uzyskad az 53,5 miliona tran- 
zystorow w jednych chipie, i to przy bardzo niskich kosz- 
tach produkcji (za ktorg b?dzie odpowiedzialna Toshiba). 
My tez si? cieszymy, bo to kolejna szansa na obnizk? 
cen "drugiego peesa". 

Ostatnio bardzo modne jest w Japonii 
wszelakie tgczenie si?, przejmowanie, 
kupowanie i inne takie jedli chodzi o 
najwi?ksze firmy w branzy rozrywki elektronicznej. Na 
poczgtku kwietnia zacz?to spekulowad na temat fuzji 
dwoch gigantow: NAMCO i SEGI (ktory to juz raz?). W 
polowie kwietnia pojawito si? juz oficjalne stanowisko 
NAMCO, ktore potwierdzilo, ze jest zainteresowane po- 
Igczeniem z SEGA- Z kolei wtodarze SEGI oswiadczyli, 
ze pdki co planujg potgczenie z Sammy, potentatem na 
rynku automatow do pachinko (dla niewtajemniczonych: 
to takie spadajgce metalowe kuleczki, ktore trzeba lapad 
lub skierowywac do okreslonych I6z lub kieszeni). Kilka 
dni pozniej zardwno SEGA jak i NAMCO potwierdzily 
rozmowy dotyczqce "zaciesnienia dotychczasowej wspol- 
pracy, w tym i mozliwosci polqczenia obu firm". Pojawita 
si? ewentualnosd, ze SEGA wchlonie Sammy, by na- 
st?pnie polgczyd si? z NAMCO. Na chwil? obecng taki 
scenariusz jest jednak wykluczony. Dnia 8 maja NAMCO 
oglosilo, ze ze wzgl?du na to, iz SEGA nie udzielita 
zadnej odpowiedzi w sprawie fuzji, zrywa wszelakie ne- 
gocjacje. Tegoz samego dnia SEGA podafa do wiadomo- 
dci publicznej, ze zrywa rozmowy z Sammy, ktdre innymi 
slowy zostalo na lodzie. 

\ Pora na popierdolowatq popierddt?, a b?dzie niq 

THE menkyo shu- 

TOKU SIMULATION 
od NATSUME. Tych, kto- 
rzy myslg ze to jakis symu- 
lator oranzady w proszku, 
musz? rozczarowac. TMSS 
to wirtualny kurs prawa jaz- 
dy - i to potraktowany cal- 
kiem serio. Mamy tu wykla- 
dy teoretyczne, zaj?cia 
praktyczne na placu manew- 
rowym, a wszystko zwieh- 
czone jest egzaminem 
(oczywidcie wirtualnym:) w 
odrodku szkolenia. Po nim 
Gracz otrzymuje prawo jaz- 
dy i moze hasad po mie- 
scie. Ale zdanie egzaminu 
nie jest latwq sztukq (skla- 
da si? on z 50 pytah, do- 
puszczalne jest 5 bt?dow), 
warto wi?c postudiowac 
przepisy w domu lub w kaz- 
dym momencie pocwiczyc 
na placu jazd? skuterkiem, 
motocyklem, motocyklem 
sportowym lub samochodt 
sprzedazy gr? zakupilo 2195 kandydatow na wirtualnego 
kierowc? (dalo to jej 44 miejsce w rankingu Dengeki), 
bulge po 2 tys. jenow kazdy. 



I to byloby i 
Pa(rap)pa.D 



tyle. Do zobaezyska za miesige. 

LOKI 



P.S. Ze wzgl?du na ogrom informaeji ranking gier wg. 
Dengeki pojawi si? w nast?pnym numerze i obejmie dwa 
razy wi?kszy okres czasowy. 



rozrywki", czy urzgdzenie 'technologicznie wysoko za- 
awansowane'. Druga opeja bowiem wymaga specjal- 
nych pozwolen, pieezgtek, okulnikow i innych "auswaj- 
sow". No, a wtedy nie kazdy b?dzie mogt nabyd "prawie 
wyrzutni rakiet". SONY chcialoby zeby premiera odbyla 
si? w tegoroczne lato lub w najgorszym przypadku - do 
kohea biezgeego roku. 

A teraz cos dla entuzjastdw kobiecych ksztal- 
tdw, ktdrym naprzeciw wyszlo Sony Music Ja- 
pan, a to za sprawg serii MOTION GRAVURE. 
W dziewi?ddziesi?ciu krdtkich slowach jest no 
zwyczajny slideshow z ladnymi paniami, tyle ze po- 
szczegolne fotografie plynnie "morphujg" jedna w dru- 
gg. Do wyboru mamy opcj? automorphingu lub sterowa- 
nia manualnego (od nas zalezy czy obraz morphuje „do 
przodu" lub "do 
tylu"). W obu 
przypadkach 
mamy dodatko- 
wo mozliwodd 
zoomowania i 
wlgczania stop 
klatki. Seria 
skiada si? z 
czterech cz?- 
dci (3.800 je- 
ndw za sztu- 
k?), a kazda z 
nich poswieco- 
na jest innej 
niewiescie (Me- 
gumi, Harumi 
Nemoto, Hiroko 
Mori, Tomomi 
Kitagawa). Bar- 
dzo zastana- 
wiajgca jest 
jedna rzecz: w 
czasie podzi- 
wiania pah na ekranach swoich TV mozna skorzystac z 
“kwadratu" na padzie, jego ciggte trzymanie powoduje 
niezwykle silne wibrowanie pada. Aaaa, ze niby masaz 
szyi...? 

4L W chwili kiedy to czytacie, Gracze w odcieniu 

■ 'yellow' majg mozliwosc zakupienia nowej wersji 

■ konsolki PS2. Nie jest to jednak jak dotychczas 

wersja z kosmetyeznymi zmianami w plycie 

gtdwnej, tym razem zmiany sg o wiele bardziej 
rozlegle. SCPH-50000 (bo takie oznaezenie otrzymata 
konsola) oferuje mozliwodd odczytu plyt nagranych w 
standardzie DVD-RW oraz bajer w postaci Progressive 
Scan przy odtwarzaniu DVD. Co ciekawe, konsola jest 
o 30% cichsza od swych poprzedniczek, a to za spra- 
wg zastosowania wiatraczkdw nowego typu. Co nie- 
ktorych Graczy moze zasmucid fakt, ze od tego modelu 
SONY rezygnuje z portu i-Link (albo jak kto woli FireWi- 
re). Firma krok swdj uzasadnia tym, ze gldwny nacisk 
stawia na rozgrywk? on-line (czyt. kupujecie teraz na- 
sze modemy, koniec z graniem po kabelku:) i taki port 
jest zb?dny. Zapowiedziano takze nowg wersj? pilota 
zdalnego sterowania, wyposazonego dodatkowo w 
mozliwosc zdalnego otwierania/zamykania tacki oraz 
wlgczania i wylgezania PS2. Pilot wspotpracuje z - uwaga 
- wbudowanym w konsolk? portem podezerwieni. Nowe 
PS2 b?dzie kosztowad 25.000 jenow (okolice 200$, a 
wi?c znosnie, biorge pod uwag? zaimplementowane zmia- 
ny). Premiery SCPH-50000 poza Japonig nalezy si? 
spodziewad, jak glosi oficjalne stanowisko, "jakis czas 
po japohskiej premierze". Istnieje jednak mozliwodd, ze 
do Europy trafi jeszcze nowsza i bardziej zaawansowa- 
na technologicznie wersja Czarnulki. SONY ujawnilo 
bowiem, ze ma zamiar polgczyd w jeden chip jednostk? 
centralng (CPU) i procesor grafiezny. Kombinacja Emo- 
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Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike® 



Jakis czas temu, gdy najwyzszg formq zycia na 
ziemi byf pantofelek, a na mnie wotano Shivu6, 
objawita si? na rynku - pod postacig jednego z 
tytutow startowych na GCN-a - gra utrzymana w 
klimatach „Gwiezdnych Wojen". STAR WARS 
ROGUE SQUADRON II: ROGUE LEADER, bo o niej 
mowa, byla swoistym pokazem technicznych 
mozliwosci nowej konsoli N - nieztym, choc bez 
specjalnych fajerwerkdw. Trzecia cz?sd to kolejny 
powrdt na planet? Hoth. I nie bez powodu. FACTOR 



5 (dev.) wdraza 
kilka zupeinie 
nowych pomystdw, 
ktdrych nigdy 
wcze§niej w tej 
serii nie byto - ze 
zdj?c latwo 
wywnioskowad, ze 
b?dzie np. 
mozliwosc 
opuszczenia 
pojazdu. Pobiegamy zatem nieco w trybie TPP, w 
powietrzu za6 doszukac si? mozna malych analogii z 
grami spod znaku PANZER DRAGOON. Wprowadzono 
zblizony motyw z 
namierzaniem catej 
grupy wrogich 
jednostek - 
przytrzymujqc 
jeden z przyciskow 
- i wystrzeliwaniem 

r i—BU S 

zwalniajgc pozniej fjJ • 

klawisz. Sprawdzi 
si? bankowo. 



zukac si? mozna matych analogii z 
PANZER DRAGOON. Wprowadzono 

I 




Kolejnym ciekawym posuni?ciem autorow jest 
udost?pnienie trybu co-operative dla dwdch 
Graczy. Szczegotdw niestety brak. Osobng bajk? 
stanowi wykonanie REBEL STRIKE, ktore juz na 
pierwszych udost?pnionych zdj?ciach mile techta 
ego posiadaczy Cube'dw. Podbito minimalnie 
rozdzielczosc, tekstury duzo konkretniejsze, 
nie obijali si? rowniez chtopcy odpowiedzialni za 
efekty swietlne; motywy z ptongcymi drzewami w 
lesie, kiedy p?dzisz z niebotyczng szybkoscig, 
cos wi?cej niz "robi^". Rewelacja.D [shiva] 
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Kioto GP 3 

Moto Racer Advance 
Nightcaster 2: Equinox 
Pacific Theater of Operations IV 



Pride FC: Fighting Championship 
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Breath ot Fire: Dragon Quarter 
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Doshin The Giant 
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Everblue 2 
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GT3 Advance: Pro Concept Racing 
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Indiana Jones And The Emperor s Tomh 
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Jurassic Park: Operation Genesis 
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Jurassic Park: Operation Genesis 
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Mercedes-Benz World Racing 
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Metal Gear Solid 2: Substance 
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Midnight Club II 


PS2 


88,2% 


7,3 


9,1 


8+ 



Racing Evoluzione 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 

Roller Coaster Tycoon 

SSX Tricky 

Super Monkey Ball 

Super Puzzle Fighter It Turbo 

Superman: The Man ol Stell 

Tao Feng: Fist of The Lotus 

Tenchu: Wrath of Heaven 

The Legend ot Zelda. The Wind Waker 

The Lost Vikings 

Toeiam & Earl III: Mission To Earth 
Tom Clancy s Splinter Cell 
Tom Clancy s Splinter Cell 
Tomb Raider: The Prophechy 
Treasure Planet 
V-Rally 3 

Xenosaga: Episode 1 

Zone ot The Enders: The 2nd Runner 



— 


PS2 


79,3% 


8.2 


8.5 






GBA 


84,9% 




9.0 


8- 




XBOX 


49,6% 


1.9 


3,7 


3 ‘ 




PS2 


67,6% 


6,8 




6+ 




PS2 




7.0 


6.5 


b+ 1 




PS2 


74,5% 


8.1 


8.0 


8 1 




PS2 


76,3% 


7.9 


8.0 


8 




XBOX 


76,7% 


7,2 


7,8 






GCN 


80,2% 


8,1 


8.9 


H+ 




PS2 


79,8% 


7.9 


8.9 


8 




XBOX 


70,0% 


7,0 


6.0 


6 




GBA 


63,2% 


7,8 


6.5 


5+ 




GCN 


88,1% 


8.8 


8.3 


7+ 




GBA 


84,5% 


7,7 


8,0 


8 




XBOX 


45,1% 


6.4 


4,7 


A 




XBOX 


67,0% 


6,4 


8,7 


6 




PS2 


80,0% 


8,3 


8.5 






GCN 


96,1% 


9,3 


9.6 


94 




GBA 


78,8% 


7.1 


8.5 


84 




XBOX 


71,8% 


5.0 


6.3 


6 1 




GCN 


88.3% 


8.4 


9.1 


84 




PS2 


89,0% 


8,4 


9.1 


84 I 




GBA 


65,2% 






64 




PS2 


64,7% 


6,5 


4,0 


7 1 




XBOX 


70,4% 


8,2 




8 




PS2 


86,8% 


8,1 


8,8 


8 




PS2 


85,2% 


8,5 


8.6 


B. 



W wersji PAL ostatnio pojowity si?: 

PS2: BLOODRAYNE, DEVIL MAY CRY 2, GUNGRAVE, MIDNIGHT CLUB 2 
Xbox: BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE, BLOODRAYNE, PANZER DRAGOON 
ORTA, SHENMUE II GC: BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE, BURNOUT 2, 
CONFLICT: DESERT STORM, VEXX 



S=lt ^ PlayStation gaaiebotadm nce game boy 

PlaySlaIion.2 O 

f GAME CUBE «S s* . V© [f 
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* J najtaniej gry i akcesoria S PHA^ BS^ >>>~^^^w7Saftix.home.pl 
sprzedaz wysylkowa - szybka realizacja! 
przyjmujemy gry w rozliczeniu 
•Askupujemy uzywane gry i konsole 
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na wszystkie gry dajemy 1 00°/o gwarancji 
serwisujemy konsole 

‘&UP 5PRZEDAZ 5ERWI5 HLIRT-D W^^TPDZYCZALIMIA EIER I KDMSOL 
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Tradycyjnie Szarok dostal kilka szpili, cz?sc sposrod ktorych redakcyjny gad 
naczelny okreslil jako nawet w miar? zjadliwe. Posiadacze Next-Genow 
teraz dziwnie si? usmiechajq, ciekawe czemu? Hmm, ile mozna szarpac w 
starsze pozycje, chocby nie wiem jak cudne, pora na przesiadk?! Na 
szcz?scie ceny ciqgle spadajq. 



B Hauwa: Nie zafuj? 

wszystkich wspaniatych 
chwil sp?dzonych przed 
poczciwym Szaraczkiem i z 
pewnobcig b?d? o nich opowiadal 
swoim dzieciom. Spis moich 
ulubionych tytutow podzielilem na 
trzy cz?Sci.1 - 4: absolutne 
megahity. w ktore gram do dzi£; 5 
- 20: swietne gry; 21 - 25: gry 
ktore mogg si? innym nie 
spodobab, ale ja bawitem si? przy 
nich swietnie.D 



1. ISS Pro Evolution 1 

2. Gran Turismo 2 

3. Destruction Derby 1, 2 

4. MK Trilogy 

5. pozostate ISS-y 

6. Metal Gear Solid 

7. Resident Evil 2, 1 

8. Silent Hill 

9. Rogue Trip 

10. Vigilante 8 

11. Twisted Metal 2 

12. Toca 3, 2, 1 

13. Oddworld 1, 2 

14. Grand Theft Auto 1, 2 

15. Soul Blade 

16. Metal Slug 1. X 

17. WipeOut 

18. Soviet/Nuclear Strike 

19. Rayman 

20. Driver 

21 . Earthworm Jim 2 

22. Bust-a-Move 2 

23. NHL '98 

24. WWF Wrestlemania 

25. Pandemonium! 



Z gorki... Jawor juz czeka i macha z dotu 

Downhill Domination m 



Zjazd rowerowy to mtoda dyscyplina kolarstwa 
MTB, w Polsce oficjalnie uznana zaledwie przed 
czterema laty - zdobyta juz sobie jednak na 
bwiecie na tyle duzg popularnosc, ze EA 
szykuje efektowng wersj? elektroniczng. 
Efektowng, bo w zadnej innej grze podejmujgcej 
intrygujgcy temat dwoch pedalow tak kapitalnie 
nie oddano dynamiki jazdy - p?dzgc w d6t, 
nieraz z pr?dkoscig bliskg 40-50 km/h, przy 
ultra-ptynnej animacji, niemal sugestywnie 
czujesz na twarzy podmuchy wiatru. Bez 
dwoch zdan to najmocniejszy punkt DOWNHILL 
DOMINATION. Dalej jest system trikow - w 
momencie kazdego "zawibni?cia" w powietrzu 
czesac mozna i trzeba stosowne kombinacje, 
nabijajgc w ten sposob pasek zwi?kszajgcy 
pr?dkosb. Sterowanie bardzo zblizone do tego z 
serii SSX. Rozgrywka nabiera dodatkowych 
rumiencow dzi?ki cz?stym przepychankom 
mi?dzy zawodnikami - a sciga si? ich na jednej 
trasie maksimum osmiu - realizowanych za 
pomocg solidnego uderzeniem z pigchy lub 
buta. Jednoczebnie w trakcie jazdy dochodzi 
odkrywanie i skuteczne stosowanie wpakowa- 
nych g?sto skrotbw. Tryby: Free Ride, czyli 
klasyka w zapoznawaniu si? z trasami, 
Technical Downhill, oparty na specjalnych 




- Piguia... 

|^J Swietny i przy tym troch? niedoceniany HEADHUN- 
lU TER (DC, PS2) oficjalnie zapowiedziany zostal w 
formie kontynuacji na koniec biezgcego roku - w wersjach 
PS2 oraz Xbox. Podtytul REDEMPTION i ponownie w roli 
glownej chaiyzmatyczny Jack Wade, ktory nieco si? posta- 
rzal - to raz, dwa - dalej walczy z szumowinami swiata prze- 
st?pczego, tyle ze tym razem w niedalekiej przyszlosci 
(wydarzenia 20 lat po tych z “jedynki"). SEGA pokaie ten 
tytul na targach E3. zapraszam po swieze informacje oraz 
zdj?cia do pre-relacji z targow. [shi] 



rn Druga cz?sb 
IJJj lataniaibzyka- 
nia (hmm...) koma- 
rem, czyli MISTER 
MOSQUIT02jestjuz 
w fazie produkcji. Mo- 
tyw niezty, bo tym ra- 
zem akcja gry przeno- 
si nas na Hawaje, 
gdzie kqsac b?dziemy 
glownie po tamtej- 
szych pleizach rozne- 
glizowanych wczaso- 
wiczbw. W Japonii 
premiera jeszcze w 
tym roku, na razie nie 
potwierdzono niestety 
wersji na USA lub Eu- 
rope, [shi] 




|^1 Jednoznajwi?kszychzboczehamerykahskiegoryn- 
If: J ku gier komputerowych, gra DEER HUNTER, uka- 
ze si? takze na konsolach - wybor padl na PS2. Wydawcg 
zostalo INFOG RAMES. ktore wlasnie - co ogloszono pod- 
czas jednej z konferencji prasowych tuz przed E3 - zmienilo 
oficjalnie nazw? na ATARI, do ktorej to marki posiadali od 




zadaniach do 
zaliczenia, Mountain 
Cross (mistrzostwa na 
zasadzie zmagah z 14 
autentycznymi 
kozakami w tej 
dyscyplinie; wszystko 
na licencji) i wreszcie 
kariera oraz trening. 

Co si? niebywale 
podoba, to trasy. 

R6zne rejony swiata, 
podziat na dwie grupy: 
gory i obszary 
zurbanizowane. Do 
tego dochodz^ 
zmienne warunki 
pogodowe (deszcz, 
wiatr, snieg), 
wymuszajgce rbzny 
styl pomykania, jak 
rowniez przeszkody w 
postaci np. wyskakujq- 
cego nagle na tras? 
grizzly, zasuwajqcych 
po stoku bnieznych 
plugow, przechodnibw 
w miescie czy 




zwyklych gtazow i 
kamieni. Na koniec 
szepn? jeszcze, ze 
DD tworzy ekipa 
INCOG, znana 
ostatnimi czasy z 
TWISTED METAL 
BLACK oraz 
niedawno wydanego 
WAR OF THE 
MONSTERS - 
wszystkie tytuty 
pracujg na tym 
samym silniku, wi?c 
na graficzne odpaty 
nie ma si? co 
szykowac. Bardziej 
na rozgrywk? i 
daj^ce mocno po 
oczach 60 FPS-6w.D 
[shiva] 



pewnego czasu wykupione za grosze prawa. Czym jest 
DEER HUNTER? Zostajesz mysliwym, poluj^cym na r6z- 
nego rodzaju zwierzyn? lesnq. W praktyce wyglqda to tak, ze 
pol godziny obserwujesz przez lometk? beznadziejnie gra- 
ficznie wykonan? okolic? , po czym gdy ty Iko jakies zwierz? 
si? pojawi podchodzisz do niego przez kilka sekund cicha- 
czem i strzelasz. Nie pytaj o co w tym chodzi, bo sam nie 
wiem, w kazdym razie w USA (i dzi?ki Bogu tylko w USA) 
komputerowe gry z tej serii sg notorycznie na pierwszych 
miejscach list sprzedazy, zaraz obok Simsow. Premiera z 
kohcem roku. [shi] 



CAPCOM 
pracuje juz 
nad MAXIMO VS. 

ARMY OF ZIN, sequ- 
elem MAXIMO: 

GHOST TO GLORY. 

Podobnie jak poprzed- 
niczka, gra w duzej 
mierze bazuje na po- 
myble i rozgrywce 
starego Ghost' n Go- 
blins -jednymslowem 
platformer z duzg ilo- 
scigakcjii"machania 
mieczykiem". Rozbu- 
dowaniu ulegng 
przede wszystkim 

mapy, zwi?kszona tez 

zostanie ilobc postaci/obiektbw na ekranie. Graficznie du- 
zych zmian nie widab - zastosowano doktadnie ten sam sil- 
nik - uwag? zwracajg tu jedynie konkretniejsze jakosciowo 
efekty swietlne oraz sylwetka gtownego bohatera, zbudowa- 
na z wyraznie wi?kszej liczby polygonow. Premiera w IV 
kwartale2003. [shi] 
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Sequel CTR- si 



fbki, tadnv. zakrecon 



Crash Nitro Kart r>X 



Pinula.-. llirollto i na temal 



I - J Otowynikiuzyskane przez SONY wzakonczonym 
ImI niedawno roku fiskalnym, zamykajgcym si? w Ja- 
poniiokresemodl kwietnia2002do31 marca2003.Wdggu 
tych dwunastu miesi?cy sprzedano na catym swiecie 
22,550,000 egzemplarzy PlayStation 2 (w roku ubiegtym 
1 8,070,000), a ogolna liczba sprzedanych konsol od mo- 
mentujej premiery wynosi juz 51 ,200,000 sztuk. Dzieiqcto 
na kontynenty: 22,21 0,000 w Ameryce Ptn„ 1 6.290,000 w 
Europie i 1 2,700,000 w Japonii. Poprawienie rekordu ponad 
80 min. opchniptych PSX 6w, ktory wydawat si? nie do po- 
wtorzenia, jest coraz bardziej realne. [shi] 

PT1 Blisko dwa miliony sztuk w dqgu miesiqca od pre- 
ISJ miery.takiwyniksprzedazyodnotowalo SQUARE 
ENIX w przypadku FINAL FANTASY X-2. Male, zotte ludkl 
doslownie rzucity si? na kolejng czpdd serii, totez w niektb- 
rych sklepach szybko po prostu jej zabraklo. Europa oraz 
Stany wcigz czekajq na ogolnie zrozumiatq wersjp, a sq- 
dzqc po ilosci zamowieri przedpremierowych (juz kilkaset 
tysifcy sztuk) takze i tutaj SQUARE ENIX solidnie zapelni 
bankowe konto. [shi] 

pi SONY stanowczo zaprzeczalo, jakoby byly plany 
Iwl wypuszczenia na rynek drugiej czpsci ICO, co ar- 
gumentowano katastrofalnie niskimi wynikami sprzedazy 
tej ostatniej - zaledwie kilkadziesiqt tysipcy sztuk. To nieby- 
wale, ale tak fantastyczna i oryginalna gra znalazla mniej 
nabywcow. niz np. dowolny shit z serii ARMY MEN ze znacz- 
kiem 3DO. Wszystkie znaki na niebie i ziemi wskazuja 
jednak, ze dostaniemy sequel - gra miala by si? nazywac 
NICO. Oby! [shi] 

rn Jak podaje agencja Reutera, kiepskie wyniki finan- 
U sowezaubieglyrokfiskalnyzmusilyCAPCOMdo 
wstrzymania prac nad blisko dwudziestoma nowymi grami. 



Liczba to spora, pizy czym tylko z pozoru - nie stanowi nawet 
jednej piqtej wszystkich produkcji szykowanych na najblizsze 
dwa lata (w fazie developingu majq w chwili obecnej blisko 
dziewipddziesiqt tytulow). Powodem cipc jest slabsza niz si? 
spodziewano sprzedaz flagowych tytulow firmy, m.in. DEVIL 
MAY CRY 2, ktore rozeszlo si? jak na razie z zakladanych 1 ,7 
min. w "tylko” 1 ,4 min. egzemplarzy, czy chodby RESIDENT 
EVIL0(1,1 min. przyszacowanych 1,4 mln. sztuk). [shi] 

I- .1 Oficjalnie potwierdzono fakt rozpoczpda developingu 
bead DARK CLOUD 3. W najnowszej odslonie serii nacisk 
polozony ma zostac gtownie na klimat - znacznie bardziej 
mroczny niz w dwoch poprzednich czpsdach, ponadto gra wg 
slow gtownego designera, Akihiro Hino, dostanie mniej zakrp- 
conq i bardziej spojnq fabutp. Ale sprawdzimy to dopiero w 
2004 roku. [shi] 

I- -J Oto pierwsze zdjpcia z drugiej czpsci platformera 
LJ RATCHET & CLANK, oficjalnie przedstawionego tuz 
przed targami E3 pod nazwq RATCHET 2: GOING COM- 
MANDO. Jakas moda na wyizucanie z tytulu jednego z boha- 
terow - najpierw Daxter, teraz Clank. Przynajmniej w USA, bo 
PAL-owa wersja ukaze si? jako R&C2. Garid faktbw: dwu- 
dziestka zupelnfe nowych planet do zafczenia, podobna liczba 
w temacie bro- 
ni, ado tego bli- 
sko 50 kotejnych 
gadzetow i 
usprawniony 
system upgra- 
de' u poziomu 
doswiadczenia 



A jednak! IIIHHHAAAA! 
Oficjalnie poinformowano, iz 
prace nad sequelem CRASH 
TEAM RACING (PSX) trwajq! I 
jak tu si§ nie cieszyd...? Je§li 
gra b^dzie tak dobra, jak 
pierwowzor, to szykuje si? 
ostre £ciganie. Zaanonsowany 
na ostatni kwartal br.. tytul trafi 
na wszystkie platformy next- 
genowe oraz GBA. Gr? tworzy 
team VICARIOUS VISIONS, 
odpowiedzilny za popelnienie 
CRASH BANDICOOT: THE 
HUGE ADVENTURE oraz 
CRASH BANDICOOT 2: N- 
TRANCED. (...) Tym razem 
fabula traktowac b?dzie o 
porwaniu Crasha przez 
bezlitosnego Cesarza Velo. 
Przymuszony do brania udzialu 
w wyscigach, Crash ocali przy 



PTJ SONY po raz kolejny odgraza 
U si?, jak pot?znej mocy 
doswiadczymy dzi?ki ukladom 
zastosowanym w PlayStation 3. 
Padlo tym razem troch? konkretnych 
liczb: japoriski gigant przeznacza 
sum? 1 ,6 miliarda dolarow na 
wszelakie inwestycje zwiqzane ze 
stworzeniem nowych technologii. 
Wi?kszosd z tych pieni?dzy 
pochlaniajq prace nad "The Cell", 
procesorem-sercem w PS3, 
tworzonym wspolnie przez SONY, 
Toshib? oraz IBM-a, a takze budowa 
nowej fabryki nieopodal Nagasaki 
(Japonia), w ktorej m.in. wtasnie 
“The Cell" b?dzie produkowany. 
Sporo kasy, warto jednak dla 
porownania zauwazyd, ze 
MICROSOFT na sam rozwdj 
systemu sieciowego Xbox Live! 
przeznaczyl "niewiele" mniej, rowny 
miliard $. [shi] 

pTl GRAN TURISMO 4 w 
bJ grywalnej wersji podczas 
targow E3 - na sama mysl mozna 
dostad zawalu. Jako przedsmak 
tego wydarzenia POLYPHONY karmi 
wciqz niepotwierdzonymi do konca 
informacjami o blisko dwoch 
tysiqcach samochodow dost?pnych 
w grze i rownie zawrotnej liczbie stu 
tras. Pytanie tylko, ile z nich b?dzie 
niemal identycznymi wariacjami 
glownych odpowiednikow (lustrzane 
odbica, te same trasy tylko o roznej 
porze dnia i nocy, ten sam model 
fury roznigcy si? np. jedynie 
naklejkami na zderzaku). [shi] 



okazji Ziemi?. Bla, bla... 

(...) Garsd statystyk: 
dost?pne b?dq 
wszystkie postacie z 
uniwersum CB, 17 
totalnie zakr?conych 
tras w 4 Srodowiskach 
(dzungla, aktywne 
wulkany, futurystyczne 
miasta oraz porty 
kosmiczne). Developer 

zapewnia, iz przygotuje wystarczajqco wiele niespodzia- 
nek, aby pojedynczego Gracza przykuc do konsoli na 
dlugie godziny: tryby Adventure, Arcade oraz Time Trial 
stanowid b?dq gratk? dla wielbicieli dobrej zabawy i 
szlifowania czasdw. Z kolei w trybie Multiplayer b?dzie 
moglo szaled do 8 Graczy jednoczeSnie, co prawdopo- 
dobnie sprawi, iz CRASH NITRO KART osiggnie status 
wysmienitej party-game. Oprawa graficzna bardzo ladna 
(design tor6w budzi respekt), aczkolwiek nie ma mowy o 
pojazdach rodem z serii GT;). Tak czy siak - warto 
czekad. Infantylny, ale rajcujgcy tytul. □ [hiv] 

Producent: VIVENDI UNIVERSAL GAMES 
Data wydania: IV KWARTAt 2003 
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Miesiqc nie obfitowal w nadmiar nowych gier, z ktorych wi?kszosc i fak 
pojawila si? w formacie multiplatformowym. Z malym, pi?knym wyjqtkiem 
w postaci SILENT HILL 3. Jeszcze przed E3 jasne bylo, ze najwi?cej glosnych 
tytulow po raz kolejny zgromadzi na targach sprz?cicho SONY. 








Konkurencja dla HALO, w ujeciu TPP 

Black9 



-'9 ” ^ 






Producent: MAJESCp 
Data wydania: LISTOPAD 2003 




Co moze powstac z potgczenia kilku gatunkow gier, 
takich jak RPG, Thirst Person Shooter s-f z 
rozmachem na skal? UNREAL CHAMPIONSHIP? 
Jesli dodad do tego, iz tabula ma bye niezwykle 
wciggajgca, zwinnie prowadzic Gracza przez sciezk? 
gry, przewidywane ambitne tryby multiplayerowe, 
to... Juz teraz „m6wi si?" o czymd na wzor nast?pcy 
HALO. Niesmialo, ale coraz bardziej. I jedli choc po 
trosze spetnig si? owe pobozne zyezenia - b?dziemy 
mied do czynienia z grg nietuzinkowg. Akcja 
przeniesie Ci? w rok 2081 - nie b?dzie Apokalipsy 
(ta nadejdzie w konkurencyjnych tytutach:), nie 
b?dzie III wojny swiatowe (niemodne), nie b?dzie 
cyberpunkowej rzeczywistosci. Zamiast tego - dwiat 
opanowany przez ogromne koncerny cybernetyczne. 
BLACK 9 pozwoli Graczowi na sporg swobod? w 
temacie rozwijania umiej?tnosci postaci, docelowo 
b?dzie mozna ewoluowac w 4 „kierunkach": zotnierz, 
zlodziej, haker, magik. Nie zrozum mnie zle - to nie 
b?dzie typowa gra RPG, w ktorej z r?cznikiem na 
gtowie i przebrany w kimono b?dziesz pozowad na 
czarodzieja, siejgc do smokow z fireballdw - o nie! 
Nawet jesli nastawisz si? na profesj? zolnierza, nie 
b?dziesz zmuszony wgniatad kazdego napotkanego 
przeciwnika w gleb?, spluwajgc z pogardg na 
zbezczeszczone zwloki, a zamiast tego - podraso- 
wad zdolnosci hakerskie oraz szarpngd si? na 
stosowny upgrade. Z drugiej strony - po ukohezeniu 
kazdego poziomu Twoje statystyki b?dg rosly... 
B?dzie masa strzelania - to jest pewne. Uzbrojenie 
budzi respekt: pistolety, strzelby, karabiny 



maszynowe, granaty, miny, „paczuszki- 
niespodzianki" (tgcznie ok. 20 zabawek). Warto 
odnotowad fakt, ze nie zabraknie snajperski - w 
takim przypadku, oczywiscie, zabawisz si? w 
egzekucj? z widoku FPP. Nie zabranie rdwniez 
mozliwosci kierowania przej?tymi pojazdami 
(rdwniez cos a'la jet-pack przypominajgcy lotni?; 
Igcznie zaimplementowanych zostanie do 8 
maszynek). Huh, teraz to brzmi jak HALO pelng 
g?bg, nieprawdaz? BLACK 9 w wersji na X-a 
b?dzie czerpad garsciami z dobrodziejstw 
systemu Xbox Live! - developer (TALDREN) 
obiecuje ciekawy tryby kooperacyjny (niezym w 
HALO, da mozliwodd przejscia gry wespot z 
towarzyszem - wow!), nie zabraknie rdwniez 
typowej multiplayerowej jatki dla 16 Graczy. Co 
ciekawe, w multiplayerowych potyczkach 
pojawig si? normalnie nie dost?pne gadzety 
(m.in. pojazdy). (...) Oprawa grafiezna stoi na 
malo powiedzied zadowalajgcym poziomie, 
jednak w tym przypadku shoty to za malo, aby 
otwarcie spekulowad. Podsumowujgc, juz teraz 
pragn? ponarzekac na fakt, iz nic nie wiadomo 
na temat widoku FPP - bez tego czynnika gra 
straci sporo z obiecujgcego klimatu (kolejne 
MDK?). I nawet jedli nie b?dzie to kolejne HALO 
- warto ten 




tytul 
zapami?tac. 
Szczegoly 
poznamy 
niedlugo - 
pod koniec 
br.D [hiv] 







ma z tym ostatnim 
nieco wspdlnego - gr? 
zaezniemy bowiem 
Ratchetem ubranym 
we wdzianko koman- 




budowad/usprawnic o 
pi?d poziomow. Na 
koniec dodam, ze 
pierwsza cz?sc gry 
sprzedala si? na calym 
swiede w liezbie 1 .7 min. egzemplarzy. Premiera "dwdjki" w listo- 
padzie. [shi] 



[rn Powstanie szdsta cz?sd MORTAL KOMBAT, w dodatku 
Lk 3 ukierunkowana na motyw zabawy przez sied. Ojdec serii, 
Ed Boon, zdradzil na razie tylko tyle, ze gra pisana jest od nowa, 
z kolei MIDWAY (wydawca) planuje jq wrzucid na rynek nie 
wczedniej niz jesieniq 2004 roku. [shi] 



rrn Rdwniez ACTIVISION chce miec swoj udzial w podziale 
|fj zyskdw, ptynacych ostatnimi czasy tak ochoczo z wyraznie 
rosnacej sprzedazy konsolowych strzelanin FPP - gatunku badz co 
bqd t jeszcze dwa czy trzy lata temu srednio na rynku gier wideo 
populamego. Amerykanski wydawca zapowiedziat wlasnie catg 
seri? gier w takich klimatach, z ktdrej kazda cz?sc bazowad b?dzie 
na tytule CALL OF DUTY, umozliwiajac udzial w wi?kszosci ze 
slynnych konfliktdw XX wieku. Na dobry poczgtek wrzuceni zosta- 
niemy w wir zmagan II wojny swiatowej, gdzie jako amerykanski 
spadochroniarz, brytyjski komandos lub piechurarmii radzieckiej 
walczyc Ci przyjdzie na froncie w rzeczywistych, opartych na fak- 
tach kampaniach. Zdj?d chwilowo brak, gra dmiga na zmodemizo- 
wanym silniku trzeciego QUAKE' a, w sklepach zas dost?pna b?- 
dzie najwczesniej od listopada. [shi] 



rrn Jedli chciatbys poczuc 
prawdziwa moc plyna- 



rrn Niestety ciaglym 
|£j opoznieniom ulega 
data premiery nowego 
TOMB RAIDER: THE 
ANGEL OF DARKNESS. 
Gra pierwotnie zadebiuto- 
wad powinna byla z kon- 
cem ubieglego roku, tym- 
czasem EDIOS od tego 
czasu wypuscilo kilka no- 
wych zdj?c, nieco nic nie 
znaczgcych informaeji i... 
tyle. Na dzieri dzisiejszy 
wydawca informuje, ze 
kolejne przygody Lary tra- 
fiq do sklepow w czerwcu, 
przy czym na oficjalnej 





stronie developera, CORE DESIGN, jest notka mdwiqca o IV 
kwartale 2003. Kto ma racj?...? [shi] 



eg z zabawy np. w seri? DAN- 
CE DANCE REVOLUTION, 
zainteresuj si? nowym produk- 
tem firmy Logic3. Oto "mata" 
do gier muzycznych, zbudo- 
wana na wzdrtych z salonow 
arcade - wykonana z metalu 
oraz super wytrzymatego, 
przezroczystego tworzywa. 

Strzalki sg podswietlane i za- 
palajg po kazdym trafieniu w 
przyeisk, calodd zas doskona- 
le trzyma si? podlogi - stabil- 
nosc zapewnia tu kilkadziesigt 
gumowych przyssawek umo- 
cowanych od spodu. Sprz?ci- 
cho wspolpracuje z konsola- 
mi PSX oraz PS2, w Wielklej Brytanii kosztuje rownowartosd ok. 
120 funtdw, czyli w przeliczeniu na zlotdwki grubo ponad 700 zlo- 
tych. Cena “troch?" abstrakcyjna, ale szcz?sliwi posiadaeze mo- 
wig, ze warto... [shi] 



sprzedaz wysylkow, 
dowAz na Dolnegoilasku 
raty 

profesionalny serwis 
skup 



rsionalny s< 



Psone 




369 , 



AKCESOMA Pl2 

Memory Card 8MB Sony 
Pad Dual Shock 
Pad Dual Shock2 Sony 
Kierownica CYBER WHEEL 
Pilot DVD 
Pilot DVD Sony 
Podstawka do PS2 
Kabel Link PS2 
Kabel RGB 
PAL converter 



W,-’ 

55,- 

149, 

199, 

49,- 

119,- 

29,- 

29,- 

19,- 

49,- 




*cena obowigzuje przy zakupie 
konsoli z ripperem i karta pamr?ci 



SKYNIT 

Wroclaw ul. Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 

czynne: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

www.skynet.pl, lnffo@skynet.pl 
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Analogicznie do PS2, konsola giganta z Redmond zaliczyla par? niezlych 
gier, ale X-owi brakuje lym razem czegos ponadprzeci?tnego, 
niedost?pnego na platformach konkurencji. Rozwija si? system Xbox 
Live! w Europie, w maju trafi(lo) do sklepow kilka kolejnych tytufew z 
opcjq zabawy on-line. 



Cz?sto w listach bgdz 
telefonach pytacie, czy i 
ewentualnie kiedy Xbox doczeka 
si? oficjalnej dystrybucji w Polsce. 
Informuj? zatem, ze oficjalne 
stanowisko MICROSOFTu w tej 
sprawie nie uleglo zmianie jeszcze 
od czasu premiery konsoli w 
krajach Unii Europejskiej i zamyka 
si? w sfowach: "MICROSOFT na 
biezqco analizuje sytuacj?, m.in. w 
Polsce. badajgc potencjal rynku 
konsol wideo. W momencie gdy 
pojawig si? odpowiednie warunki, 
rozwazone zostanie wprowadzenie 
Xboxa takze i w Polsce". Od siebie 
dodam, ze nie ma po prostu co 
liczyb na X-a w Polsce przed 
przystqpieniem do wspolnoty. [shi] 

^2 Sprzedaz Starter Kitow 
Sk umozliwiajgcych gr? on-line 
za posrednictwem Xbox Live! 
przebiega w Europie umiarkowanie. 
W ciqgu miesigca od premiery, w 
potowie marca tego roku, 
nabywcow znalazlo okolo 50 tys. 
urzgdzen, co wg st6w Michel 
Cassiusa, jednej z najwazniej- 
szych postaci odpowiedzialnej za 
rozwoj i marketing X-a na Starym 
Kontynencie, jest wynikiem bardzo 
dobrym. Srednio kazdy logujgcy 
si? na serwerach MICROSOFTu 
sp?dza na zabawie blisko 2,5 
godziny dziennie, a 96% 
uzytkownikow poleca system 
znajomym - tak przynajmniej 
wynika z badan przeprowadzonych 
przez firm? Billa. Juz za miesigc 
test w PE, huh! [shi] 






Wirtualny Jackass 






Voodoo Vince 

Szukajqc gl?boko w pami?ci - czy 
przypominasz sobie, aby 
kiedykolwiek dane Ci byto 
kierowac postacig uwielbiajgcg b6l 
i pozytkujgcg tenze w wyszukany 
sposbb? Np. walgc barana w 
scian?, tym samym zadaj^c 
'damage' przeciwnikom? W 
VOODOO VINCE wcielisz si? lalk? 
voodoo, ktora zgubiona przez 
wla^ciciela, musi go odnaleib. Na 
drodze do celu napotkasz wielu 
przeciwnikow, chc^cych Ci zrobib 
ku-ku... A w takim przypadku... 
najlepszym atakiem okaze si? 
kamikadze, np. skok na glowk? z 
wysokoSci, htehle! W przeciwieh- oto tajemnica sklonnoSci 
stwie do oponentow, po kazdym sadomasochistycznych. 
akcie desperacji Twoje zasoby Po trosze brzmi to jak 
zyciowe b?dq ulegab regeneracji - „wirtualny Jackass", 
nieprawdaz? Vince ma 
docelowo dysponowab 
ok. 40 samobojczymi 
zagraniami: podpalenie, 
„baran” z rozp?du, 
mozliwobb skakania na 
zlamanie karku itp. Huh, 
Johnny Knoxville pewnie 
poczuje si? mile 
polechtany i gr? 
podsumuje swym jakze 
gtupim bmiechem, htehte! 
Oprbcz dywersji, Vince 
b?dzie mogl korzystab z 
elementow otoczenia, 
takich jak barytki, pudla, 
puszki z gazem 
Izawiqcym itp., ciskajqc 
nimi w najlepsze. 
Caloksztatt - wypada to 
nieco sadystycznie, ale 
w praktyce moze dab 



sporo frajdy. Graficznie gra 
zapowiada si? bez fajerwerkbw 
jak na mozliwobci X-a, wybrane 
tekstury raz? po galach 
prostotg, ale developer (BEEP 
INDUSTRIES) ma jeszcze 
troch? czasu do dnia premiery. 
Ten nietypowy platformer 
powinien trafib w gusta 
wszystkich zwyroli, ktorzy slinig 
si? na show MTV. Na 
zakonczenie info dla oczekujg- 
cych na finalny produkt: „Don't 
try this at home!";).D [hiv] 



LJ Pioufa.-. lkrotko i na temal 



yf W chwili gdy tylko wygasnie umowa na wylqcznobb 
^ do serii GTA podpisana z SONY przez ROCKSTAR 
GAMES, czyli z kortcem 2004 roku, TAKE2 natychmiast 
wypubci na Xboxa oraz GCN-a konwersje GTA3 i GTA: 
VICE CITY! Nie wiadomo, czy b?d? w jakikolwiek sposob 
usprawnione, ale raczej bankowo poprawi? grafik? i niekto- 
re niedociqgni?cia, zostawiajgc rozgrywk? bez zmian. Prace 
maj? ruszyc jeszcze w tym roku. [shi] 



"trbjki" screeny byfy pi?knie retuszowane, a pbzniej dostali- 
bmy to... co dostalismy. Hmm, dost?pne maja byb osobne 
mistrzostwa dla samochodow z nap?dem na cztery kola oraz 
dla tych poruszanych za pomoca jednej oski, jest tez mowa o 
trybie co-operative dla dwbch osob. Na czym on b?dzie pole- 
gac - nie podano (HIV: czyzby pilot?). Wi?cej szczegolow za 
miesiac - w relacji z E3, na ktorych to targach zaprezentowana 
zostanie w pelni grywalna wersja. [shi] 



yf "Nie b?dzie zadnej klawiatury" - tymi slowami Bill 
przekonywal w momencie premiery Xboxa wszyst- 
kich sceptykow, twierdzgcych wdwczas, ze X to pecet w 
konsolowej obudowie. Coz, ten sam pan kiedys powiedzial, 
iz "640 kB pami?ci powinno wystarczyb kazdemu", a np. w 
1 949 r. fachowe pismo ‘Popular Mechanic" napisalo: "kom- 
putery przyszlobci b?da mialy zapewne tylko tysiac lamp 
prbzniowych i by b moze b?da wazyty zaledwie pciftorej tony". 
Konkluzja: b?dzie keyboard do Xboxa, dotaczany gratisowo 
po wykupieniu abonamentu (6,95$ miesi?cznie, czyli nieco 
ponad 20 zl) na gr? w PHANTASY STAR ONLINE 1 &2 za 
posrednictwem Xbox Live! Oferta dotyczy USA, ale podob- 
ny ruch spodziewany jest w Europie. [shi] 



ys Znacznie 
szybciej niz 
ktokolwiek mogl 
przypuszczab, bo juz 
na listopad biezacego 
roku CODEMSTA- 
RESszykujeczwar- 
ta cz?bb szutrowki 
COLIN MCRAE 
RALLY (Xbox oraz 
PS2). Wrzucone 
obokzdj?ciasamoc- 
noptzeci?tne,cojak 
namojgustparadok- 
salnie dobrze grze 
wrozy-w przypadku 




^ Od 2 maja w krajach Unii dost?pna jest specjalna, limi- 
towana wersja Xboxa w kolorze zielonym. Sprz?t jest 
nieco drozszy od standardowego i kosztuje rbwnowartosc 
niespelna 230 Euro, co w przeliczeniu na nasza walut? daje 
kwot? nieco ponad 950 zeta. Ponadto MICROSOFT wreszde 
zapowiedzial, ze mniejszy i wygodniejszy pad, czyli popular- 
na "eska" (Controller S) b?dzie od maja pakowana w pudet- 
kach z nowymi Xboxami. [shi] 

/ Coraz pewnlejszy wydaje si? byb fakt przeniesienia 
genialnego COUNTER STRIKE' a, najlepszej peceto- 
wej modyfikacji HALF-LIFE stworzonej z myslg o grze przez 
Sieb, na platform? obywatela Gatesa. Wprawdzie MICRO- 
SOFT ciggle nie potwierdza tej informaqi, ale z zakulisowych 
plotek przed targami E3 latwo wywnioskowab, ze CS niemal 
bankowo pojawi si? przed koncem roku. Dostaniemy peine 
wsparcie Xbox Live! (gra w druzynach, wszystkie dodatkowe 
jednostki z blachy). obslug? przesytania komend za pomocg 
glosu, widok TPP dla np. lepszego wycelowania na wi?kszg 
odleglobb granatem, a do tego ponad dwudziestk? misji prze- 
znaczonych dla jednego Gracza, w totalnie roznych srodowi- 
skach - pustynie, dzungle, tereny arktyczne... Nie wiem jak Ty, 
ale ja sktadam pre-ordera. VALVE potwierdzilo tez, ze powsta- 
je - obok tej na PC - xboxowa wersja HALF-LIFE 2. [shi] 

yf SPAWN to gra powstajgca na licencji populamej ko- 
miksowej postaci o tym imieniu, stworzonej przez Tod- 
da McFarlane’a. Padajg porbwnania do DEVIL MAY CRY, ale 
nie bez powodu - bardzo podobny sposob ukazywania akcji i 
bardzo podobny klimat. Niezla jak na wst?pne stadium prac 







Shooter na kanwie niszowej kreskowki 

Starsky & Hutch 



Serialowa klasyka z 
kortca lat 70., tym 
razem w wydaniu na 
sprz?t giganta z 
Redmond. I na PS2, co 
ostatecznie potwierdzit 
producent. Gra niemal w 
catosci bazuje na 
wydarzeniach 
przedstawionych swego 
czasu na szklanym 
ekranie, podzielono jq 
specjalnie na trzy serie 
po szesc epizodow. 
Misje zas nie bez 
powodu nawiqzujq do 
mistrzowskiej serii 
DRIVER, ktbrej trzecia 
odstona - to tak na 
marginesie - pojawi si? 
ostatecznie dopiero w 
pierwszym kwartale 
przysztego roku, czyli 
polegajq gtdwnie na 
eksploracji miasta, 
efektownych poScigach 
i strzelaninach. 
Zwtaszcza tych 
ostatnich producent w 
STARSKY & HUTCH 
nie poskqpit, wprowa- 
dzajqc dajqcy zawsze 
sporo radosci patent z 



zabawq w trybie co- 
i a » V jjj; : - coperative - jeden z 
\ " Graczy prowadzi fur?, a 

~ dru 9' chwyla za bron i 

sie J e spustoszenie z 
^ p?dzacego pojazdu. Co 

kuszq jeszcze dodatkowo 

obstugq kierownicy oraz... 
guna! Bomba, wodorowa i o duzej mocy. Stowo na 
niedziel? o dost?pnych w grze furach: poza nieodzownym, 
czerwonym Fordem Gran Torino gtdwnej dwojki bohaterow, 
ulice miasta wypetnia cata gama cywilnych pojazdow. 

Ruch uliczny kontroluje specjalny algorytm odpowiadajqcy 
za Al kierowcdw, ale w praktyce niewiele pewnie z tego 
wynika i zachowanie poszczegolnych postaci za kotkiem 
dalekie b?dzie od chocby przyzwoitego. 
Zerknij na zdj?cia, raczej nie "robiq”, co? 
Tymczasem gra pracuje na silniku 
Renderware, ktdry wykorzystany byl m.in. 
przy pracach nad BURNOUT 2, GTA3 czy 
tez MORTAL KOMBAT: DEADLY 
ALLIANCE (fakt - wszystkie trzy 
wspomniane tytuty smigajq oparte o ten 
wtaSnie engine!). WidocznoSb jest niezla, 
na pewno wi?ksza niz w serii GTA - gorzej 
nieco tylko z teksturami oraz iloSciq 
obiektdw. Ale radz? dad grze szans?, to 
m6j cichy faworyt na lato.O [shiva] 



grafika, masa nad- 
ludzkich umiej?tno- 
dci kontrolowanego 
bohatera,m.in.niesa- 
mowicie duza skocz- 
no£6, co umozliwia 
muprzemieszczanie 
si? po wysokich bu- 
dynkach, to wszyst- 
ko daje nadziej? na 
calkiem niezty ka- 
walek softu. Z ocenq 
wstrzymaj si? do li- 
stopada, szarpniesz 
posiadajqc dowolne- 
go z trdjki Next Ge- 
n6w. [shi] 

V Przedmiesiq- 

■ cembylawPE 
krbtka notka o nowej 
produkcji z obozu MI- 
DWAY, zatytulowanej 
THE SUFFERON. 

Jak si? okazato, ofi- 
cjalnie wypatrywac 
jej teraz musisz pod 
delikatnie zmienionq 
nazwq: THE SUFFE- 
RING. Wrzucam 
najswiezsze zdj?cia, 
dodajqc ze w kwestii 
rozgrywki autorzy 
staraja si? bardzo mocno zaznaczyc lini? fabulamq, 
ktbra pokrbtce byta juz opisana. Moze zatem w THE 
SUFFERING b?dzie cos wi?cej niz tylko wybijanie 
kolejnych przeciwnikdw. [shi] 







y Najprawdopodobniej SPLINTER CELL: 

' ' SHADOW STRIKE - tak nazywad si? 
b?dzie sequel przygbd Fishera, co wywniosko- 
wac mozna z tekstu dotyczqcego planow na 
biezqcy rok fiskalny francuskiego wydawcy. 
Ponadto dostaniemy drug? czpsd GHOST 
RECON i kolejnego BATMANa, na temat kt6- 
rego pierwsze szczegdty przedstawiam na go- 
rqco w pre-relacji z targbw E3. [shi] 

y Kolejna 

^ pozycjaz 
worka strzela- 
nin FPP, w tym 
przypadku wy- 
ciqgni?ta przez 
ACTIVISION. 

Akcja rozgrywa 
si? w 201 3 roku, w Nowym Orleanie, po ktorym 
przyjdzie biegac i strzelad w imi? jakiejs kolej- 
nej nic nie wartej historyjki. Z ciekawszych 
rzeczy mozna wylowic wrzucenie znanego z 
"Matrixa" efektu 'bullet time', w miar? niezly 
engine graficzny, powstajqcy z myslq o blasza- 
ku (X dostaje porta), a takze pomalu juz niemal 
obowiqzkowq opcj? potyczek on-line. Aha, 
szarpniemy dopiero w 2004 roku. [shi] 





DEP GAMES PRO 

SPRZEDAZ WYSYtKOWA 

DETALICZNA, HURTOWA I BEZPOSREDNIA 

ZAMOWIENIA : TELEFONICZNIE, LISTOWNIE, E-MAIL, SMS 

tel. (0....32) 738 39 48, 0601504376, 0605107773 

strona intemetowa: www. depgamespro.alpha.pl 

e-mail: poczta@depgamespro.alpha.pl , lub depgamespro@interia.pl 

LETNIA PROMOCJA !!! NIE PRZEGAP !!! 

PlayStation 2 + karta pami?ci 8MB 
= super cena - 1099 zl 



Konsola PlayStation 2 lei 

Pilot DVD oryglnalny / DATEL 1 19 / 49 zl 

Laser PS2 oryginalny . . tel. 

Dual Shock 2 oryginalny JS®*! 1 39 zl 

Dual Shock 2 Big Ben 69 zl 

Dual Shock 2 bezprzewodowy BigBen 219 zl 

Dual Shock 2 Compatyble 79 zl 

(zast«puje Dual Shock 2) QH 
PrzedluZacz do Joypada 29 zl 

Karta pamieci 8MB oryginalna jJ&St 1 39 zl 

Karta pamiecl 8MB Kemco' 109 zl 

Action Replay 2v2 PS2 1 69 zl 

Multi-Tap PS2 (na jednej konsaii - 4 graczy) 99 zl 
Podstawka plonowa PS2 35 zl 

Link kabel (lacz y konsoie PS2 w sled) 39 zl 

Klerownica CYBER WHEEL X 
ocena graczy 10(10 III 
Kierownlca JAGUAR 

Klerownica Logitech DriMng Force 4 

(Force Feedback) 'Mil 
Kabel RGB/AV BigBen (pozlacany) 49 zl 

Kabel RGB/AV DVD (NOWOSC 49 zl 

likwiduje zielony cbraz w filmach DVD) 

Kabel S-VHS (wysoka jakosc obrazu) 39 zl 

Adapter Dual Shocka PSX do komputera PC 49/89 zl 
(port drukarki / port USB) _ 

Mata do tahca 109zl 

Kabel optyczny Tosllnk (Dolby DlgitaO 0.5 m 49 zl 
Klaser na 12 plyt i 2 karty pamieci PS2 39 zl 



X; 



199 zl 
199zl 



Matrix 

GTA:Vice City 
Mortal Kombal: D.A. 
Pro EvolUion Soccer 2 
Sly Racoon 
TimeSplitters 2 
Collin McRae Rally 3 
Onlmusha 2 
Ratchet S Clank 
Conflict Desert Storm 
007: Agent Under Fire 
Metal Gear Solid 2 
V-Rally 3 

Sky Oddysey 
Rayman Revolution 
Theme Park Vitorld 



“1.(032)738 39 48 



xeox 



X BOX + dodatkowy pad + 2 gry 
= super cena - 1&99 zt 1049zl 



Konsola X BOX tel. 

Pilot DVD Oryginalny 159zl 

Joypad Oryginalny 179 zl 

Joypad Analogowy 89 zl 

Joypad Analogowy BigBen Mini 99 z| 

PrzedluZacz Joypada 2m 39 zl 

Kabel Euro RGB 39 zl 

Kabel S-VHS BigBen 49 zl 

Kabel Euro RGB*wyjsoe audio BigBen 49 zl 

Kabel Euro RGB+wyjscie optyczne (Dolby 5.1) ggzi 
Kabel Video »wy|scle optyczne BigBen 1 09 zl 

Adapler Dual Shocka PSX do Xboxa ^89^ 79 zl 
‘ 199 zl 



. , . la (SOFT) 

Kabel optyczny Dolby Digital 
Klerownica do Xbox a 



Splinter Cell 
Panzer Dragon: Orti 
Collin McRae Rally 
Silent Hill 2 
MGS 2 Sub stance 



Dead Or ADve 3 
Star Wars: Obi Wa 
Transworld Surf 



tel .(032) 738 39 48 



NINTENDO GAME CUBE - tel. 



Joypad Analogowy 
Karta pamlpd 4MB BigBen 
Kabel RGB*wy|Scie audio BigBen 
Unk kabel G8 Advance/GameCube 




179 zl 

Star VWrs:Rougue Squadron 129 zl 

Resident Evil 0 179zl 

Metroid Prime jX 179zl 

oraz Inne tel. (032) 738 39 48 



PlayStation PsOne juz od 349 zl 



Dual Shock oryginalny 

Power Shock (zastppuje Dual Shocka) 

Joypad PSX STANDARD (dl.kabla-180cm) 

PrzedluZacz joypada/Link kabel 

Karty pamipci : I: / / 120 blokdw 1 ! 

Kable Euro: RGB/RGB-A. 

(kdor w grach NTSC I PAL) 

PAL/NTSC Konwerter 
(kolorowy obraz w grach NTSC) 

Game Hunter Pro 2MB 
(rozkodowywue gry NTSC i PAL) 



99 zl Arcade Stick oryginalny 

49 zl Multi-Tap 

19 zt (na jednej k on soli do 4 graczy) 

19/19 zl Klerownica CYBER WHEEL X t 

!5/49 zl (wspdpracuje z PSX i PS2) 

19/25zl Talerzyk do czytnlka PSX 
(trzymajacy plyt? CD) 

49 zl Laser do konsol PSX / PS One 1 

(montaZ gratis I) 

49 zt Oryginalny klaser SONY 

(na 12 plyt +2 karty pamipci) 

GRY DO : PSX. PSOne 0( j 



GAME BOY advance 



GameBoy Advance SP NOWOSC I 
Akcesoria GBA 

(lupy.zasllacze.pokrowce.llnk kable) 



NINTENDO 64 (gry, osprz?t) tel. 

AKCESORIA DO KOMPUTEROW PC 

Adapter Dual Shocka do komputerdw 49(89 zl 
PC (port drukarki / port USB) 

Joypad Dual Shock PC USB 79 zl 



Dreamcast _ -tei 

VMU, kiawiatura, karty pami?d. 1MB, 4MB, VGA BOX, wibracje, kable RGB, joypady. pistolety, 
kierownice. gry: Shenmue I i II, Dead Or Alive 2. Tomb Rider IV, Maker) X, Phantasy Star OnLine, 
Sonic, Crazy Taxi, UEFA Dream Soccer, Resident Evil Code Veronica. Time Stalkers, Sega GT, 
Metropolis Street Racer, NightMare Creatures II, Jel Set Radio, Dave Mirra BMX, F355 Chalenge, 

Virtua Tennis, Ecco Delphin, Trick Style, ECW Hardcore Revolution, Silent Scope. Space Channel 5, 
oraz wiele innych - tel.(032) 738 39 48 

SKUPUJEMY I WYMIENIAMY GRY ORAZ KONSOLE . PROWADZIMY SERWIS KONSOL 
ZAP RASZAMY ODBIORC6W HURTOWYCH III 
PROSIMY O TELEFON LUB E-MAIL 

DEP GAMES PRO 

ll ul. Zwirki i Wiaurv 4. 43-190 MIKOLOW 

PQniedzialek-Piatek od 10.00 do 17.00 

<z ° LETNIA PROMOCJA !!! NIE PRZEGAP !!! 









Poprzedni numer byl swoistym Mount Everestem rozkoszy dlo posiadaczy 
GaCkow, nikogo wife chyba nie dziwi - zwlaszcza przy powszechnie znanej 
poiityce Big N - nieto mniejszy entuzjazm w tym miesiqcu. Z exdusiveow jest 
REO, pod koniec roku bfdzie... remake PSX'owego MGS-a. Huh, kolejne 
szaytowanie przed nami... 



# Europejska premiera THE 
LEGEND OF ZELDA: THE 
WIND WAKER zostata poparta 
przez Big N duzg kampanig 
reklamowg w Internecie. radiu, 
prasie i telewizji, pochtaniajgc 
ogolem sum? ponad 5 milionow 
Euro. Trzydziestosekundowe spoty 
oglgdac mozna m.in. na kanalach 
MTV, Fox Kids oraz Cartoon 
Network. Szef dzialu marketingu N 
- David Gosen - wyrazit nadziej?, 
ze nowa ZELDA odniesie 
przynajmniej taki sam sukces jak w 
USA, gdzie sprzedano juz 1,1 min. 
kopii. [shi] 

Wreszcie ktos w firmie 
1 W hydraulika zaczgt mybleb 
(albo inaezej: zobaezyt wyniki 
sprzedazy GCN-6w) i NINTENDO 
wypusci specjalng plytk? z demami 
nowych gier. Z tych ciekawszych 
znajdg si? na niej SPLINTER CELL, 
VIEWTIFUL JOE, SONIC 
ADVENTURE DX oraz SOUL 
CALIBUR 2. Kompakt dotgezany 
b?dzie za darmo do najnowszych 
produkcji na GCN-a, informaeja ta 
niestety dotyezy na razie tylko 
Stanow Zjednoczonych. A Europa 
co, halo?! [shi] 

X Po tym jak w ubiegtym roku 
CAPCOM zapowiedzialo 
konwersj? z Dreamcasta 
RESIDENT EVIL CODE: VERONI- 
CA. zrobilo si? troch? cicho i nawet 
gra wypadla z listy zapowiedzi na 
najblizsze miesigee, co wielu 
odczytalo jako skasowanie projektu. 
Nic bardziej mylnego. Wlasnie 
uruchomiona zostata oficjalna 
japonska strona w Internecie 
poswi?cona temu tytutowi, na ktorej 
widnieje oficjalna data wydania: lato 
2003. Do kohea roku podrasowana 
grafieznie wersja REC:V powinna 
trafic tez do amerykahskich i 
europejskich sklepbw. [shi] 




Dzungla, tubylcy, krokodyle i pedzio Harry 

Pitfall Harry >>xas 



Seria gier z udzialem tego pana 
rozpocz?ta si? juz na poczgtku lat 

osiemdziesigtych, kiedy to pierwszy roznego rodzaju bomby. 
PITFALL zaatakowat system Atari 2600. dynamit. bumerang, a 
Dzis ACTIVISION szykuje powrot nawet pochodni?, chob ta 

(kolejny) swojego platformowego ostatnia wykorzystywana 

bohatera na wszystkie trzy konsole b?dzie cz?sciej do 
nowej generaeji. Zgodnie z duchem rozswietlania co bardziej 
poprzednich cz?sci przygoda zaciemnionych miejsc i 

umiejscowiona zostala w przewazajgcej wypatrywania czyhajgcych 
mierze w dzungli. zas za przeciwnikow w ggszczu dzungli 

Harry ma wszelakg faun? tarn zagrozeh. Z innych 

wyst?pujgcg, w postaci matp, oryginalnych rzeezy 

aligatorow, piranii, kocich drapieznikow wylowilem bajer z 
czy skorpionbw. Do tego walki z uwalnianiem si? po 

tubylcami, sporo przeskakiwania z liany wpadni?ciu do wody - kied 
na lian?, wreszcie unikanie porozmiesz- krokodyl "polknie" naszego 
czanych na ziemi pulapek - niestety po hirosa, odpowiednio szybk 
z gory okreslonej sciezce. brakuje pelnej reagujgc klawiszami 
swobody dziatah (mimo bwiata w 3D). kierunkowymi mozna si? 
Wprowadzono system automatyeznego oswobodzic, rozwierajgc 
namierzania, co znaeznie ulatwia paszcz? gada. Zabawnie t 

rozgrywk?. Fajny patent jest z wyglgda. A propos 

atakujgcymi przeciwnikami - wykorzy- wyglgdu, PITFALL HARR'i 
stujg g?stg roslinnobb do zakamuflowa- nie wzbudza specjalnego 
nia swojej obecnosci i wyskakujg entuzjazmu jakoscig 

znienacka. niekiedy szczerze wykonania - mate 

zaskakujgc Harry do obrony dostat przestrzeme i cz?sto 

powtarzaiqce si? tekstury 
w P° s,aci wsz?dobylskiej 
roslmnosci lo troch? 

5 • ; . t kiepski wyezyn jak na rok 

t 2003 n [shiva] 



Pigufa 



Dwie wersje glosnego, futurystyeznego racera F- 
ISvJ ZERO zapowiedzialo N. F-ZERO GC to oczywi- 
scie edycja na GaCka, debiutujgca oficjalnie 25 sierpnia 
(USA), ale b?dzie tez - pod sam koniec roku - F-ZERO AC, 
czyli wersja na automaty arcade. Posiadacze kart pami?ci 
b?dg mogli zgrywac z tych ostatnich nowych pilotow oraz 
nowe cz?sci maszyn. a nast?pnie uzywab ich grajac w 
domu, w wersji konsolowej. [shi] 



Sg wreszcie pierwsze obrazki i garsb konkretow z 
I %?1 cube' owej wersji MARIO KART. Gra dostata petny 
tytul MARIO KART Bjr 1 -A 

DUBLEDUSHi J 



nowosciajest 

opcjadwoch 



wyst?pujgcych 
razem, wjednym 
pojezdzie. Jedna 
prowadzi autko, 
druga zajmuje si? 
uzyeiem zdobytych 



Przykra wiadomobc dla wszystkich wyczekujgcych 
I konwersji rajeownej scigalki V-RALLY 3. Z koheem 
kwietnia, nie podajgc zadnego powodu, INFOGRAMES 
skasowalo ten tytul z listy wydawniczej GC. Coz, fani czte- 
rech kotek musza sobie chyba sprawic inng platform?, bo 
sam drugi BURNOUT to troszeczk? malo, a SPEED KINGS 
czy STREET RACING SYNDICATE trudno zaliczyc do 
gier bardzo dobrych. [shi] 



mozliwobc 



pomi?dzyobiema 1 

postaciamiw / ‘ 

trakeie jazdy. •'♦Irk • i 

Ogolem •* L ° a I 

przygotowano K ♦ — ' 

ponad dwudziestk? 

znanych i mniej znanych z gier NINTENDO bohaterbw. 
m.in. Mario. Luigi, Peach. Baby Mario, Baby Luigi, Yoshi, 
Donkey Kong. Diddy Kong, Daisy czy Wario. Kazda z nich 
ma jakis unikalny power-up. niedost?pny dla innych. 
Oprbcz trybu dla czterech swirow na podzielonym 
ekranie, N mowi jeszcze o mozliwosci gry przez LAN 
przez maksymalnie osiem osob - szczegbly na E3. [shi] 



Dosyc zaskaku- 
S* . lace posuni?cie 
zestronyLogitecha.zna- 
nego i uznanego produ- 

centa wszelakiego B i‘ *• ^ 

osprz?tum.in.dokonsol. I «, IB 

Planujewypuscicnary- l\ s v | 

nek kierownice o nazwie ■ 

Speed Force', bardzo M 

wykonaniem i 
mozliwosciami do popu- 

lamego kolka GT FORCE dla konsoli PS2. Sprz?t posiada 
wszystkie przyeiski z oryginalnego pada od GCN-a (ana- 
logowe triggery sgztylu) i tradycyjnego krzyzaka. a pojawi 
si? w Stanach latem, rownolegle z premierg... F-ZERO. 
Hmm, ■kierg" szarpac w futurystyezne wyscigi? [shi] 






Bez odkurzacza, ale z latarka 






Ghost Hunter S 



Lubisz lanie scenariusze tanich sensacyjnych 
filmbw? To posluchaj tego: jest gosb nazwiskiem 
Lazarus Jones, typowy amerykariski glina, o 
intellgencjl porownywalnej do srednio wypieczonej 
frytki, jest tez jego partnerka Anna Steele. Trafiajg 
oni podczas rutynowego patrolu do laboratorium, w 
ktorym prowadzone sg badania nad... duchami. Te 
ostatnie, oczywiscie dziwnym zbieglem okolicznosci, 
wydostajg si? nagle z zamkni?cia, uprowadzajg 
Ann? i lecg zabawic na mie§cie. Tymczasem Jones 
po kontakcie ze zjawami zyskal umiej?tnosc 
widzenia w krolestwie umarlych. I dasz wiar?, ze za 
t? historyjk? win? ponosi STUDIO CAMBRIDGE, 
wewn?trzny oddziat SONY znany z MEDIEVIL (PSX) 
oraz wydanego przed miesigcem PRIMALa? Huh. 
Doktadnie przeciwny biegun w jakosci stanowi za to 
strona techniczna GHOST HUNTER. Filmy 
prezentujgce gr? w 
ruchu potwierdzajg 
niebanalng jakosb 
zauwazalng na 
obrazkach obok - 
szczegolowe wykonanie 
postaci, swietne 
tekstury - na ruchomym 
obrazie bez zarzutu 
wypada tez animacja i 





1 



gra swiatef/cieni. Podrasowany engine 
PRIMALa daje rad? az milo, a 
zdumiewajgce w niektorych momen- 
tach efekty starajg si? przedstawic 
GHOST HUNTER jako film, 
klimatyczny, trzymajgcy w napi?ciu 
horror. Cho6 tylko z pozoru. Gra w 
duzej mierze bazuje bowiem na 
filmowej serii "Ghostbusters", znanej w 
naszym kraju pod tytulem “Pogromcy 
Duchow" - czyli niby strasznie, a tak 
naprawd? smiesznie, pod warunkiem 
ze ktos lubi tani dowcip. Hit? Hmm..,D 



Producent: SONY 

Data wydania: IV KWARTAt 2003 






Lata, skacze, ale bigosu nie ugotuje 

Kya: Dark Lineage Hi 



Warto krotko wspomnied 
o tej niepozornej z 
wyglgdu grze, na temat 
ktorej krgzyc zacz?ty 
pozytywne opinie tuz po 
zamkni?tym pokazie 
wczesnej wersji, 
zaprezentowanej 
nielicznym w siedzibie 
francuskiego wydawcy. 
Platformer, troch? na 
wyrost okre§lany przez 
uktadajgce kod EDEN 
STUDIOS mianem 
zr?cznosciowej 
przygodowki. Wszech- 
obecna na zdj?ciach 
gtowna bohaterka to 
tytufowa Kya, ktorej 
drzazg? w psychice 
poczynif juz na wst?pie 
scenarzysta • porwano 
jej brata, niunia rusza 
wi?c na poszukiwania, z 
postanowieniem by 
komus skopab tylek. 

Aby kopanie tylka nieco 





ubarwic, dostala szereg umiej?tnosci i 
magicznych sit - ot, np. lata wykorzystu- 
jgc podmuchy wiatru, zeslizguje si? w 
d6t wykorzystujgc strumienie wody, czy 
wreszcie - co jest najwi?kszym bajerem 
obok samych walk - pomyka na butach 
niczym na antygrawitacyjnej desce. 

Kilka potrzebnych do ukohczenia 
Swiatbw Igczy jedna wspolna cecha: 
niebywata kolorystyka. Zdj?cia nie 
oddajg w petni intensywnoSci barw, 
cz?sciowo odwracajgcej uwag? od, nie 
czarujmy si?, prostego projektu 
poszczegolnych plansz oraz cz?sto 
powtarzajgcych si? tekstur. Potyczki z 
przeciwnikiem za pomocg standardowe- 
go uderzenia r?ka/noga, bossowie na 
koiicu kazdego poziomu. I ze niby 
b?dzie rajcownie, klimatycznie... 

Hmm.D [shiva] 

Producent: INFOGRAMES 
Data wydania: IV KWARTAt 2003 




ZAPRASZAMY DO S KLEPOVA/ W PDZNANIU: 

Pod Rondem Kaponiera, tel. (061 ) B43-33-81 

pon.-pc. 10-18 sob. 10-14 

saz RONDO, ul. Zamenhofa 133, box 55, tel. CDS'! ) 875-78-53 

port. -sob. 10-21 nicdz. 10-18 

ZAPRASZAMY DO HURTOWNI: 
tel. tOBI J 852-79-52, fax (061 ) 848-40-15 



OSPRZeT I AKCESORIA DO WSZELKICH TYPOW GIER 
•MOZLIWOSC PRZETESTOWANIA DOWOLNEJ GRY 
•NAJNlZSZE CENY, NAJWIEKSZY WYBOR 
•ZAOPATRZENIE WYPOZYCZALNI / 

•ZAKUPY NA RATY (DETAL) / 

•NOWOSCI NA BIEiACO / 









Znow p?knie kilka glow! X 

Soldier of Fortune2: Double Helix 




Kolejny argument “za" konsolami... ' H 

Fallout Tactis: Bratheitiood of Steel 




KtoS marudzif, ze konsole nie obfitujq 
w strategie? A jednak stride 
pecetowa seria, FALLOUT, po 
przemodelowaniu, zmienieniu kilku 
elementdw ukaze si? na PeeS2 oraz 
X-a! Tytul majstruje VIVENDI 
UNIVERSAL (wydawcq INTERPLAY), 
odpowiedzialne m.in. za udane THE 
THING, a takze crapowate DARK 
ANGEL - ci?zko jest wife coS 
prorokowac, ale troch? wiary nie 
zaszkodzi. B?dzie to action-adventure 
z dodatkiem strategii, odrobinq 
shooterka oraz szczyptq eRPeGa 
(izometryezny rzut kamerki). Zabawa 
toezy si? w postapokaliptyeznym 
swiecie. gdzie cz?sc ludzkosci to 



dziwne mutanty, 
panoszqce si? na calym 
globie. Jako jedna z 
trzech postaci wcielamy 
si? w cztonka grupy 
"Brotherhood of Steel", 
ktorej zadaniem jest 
zwalczyc wszelakiego 
rodzaju dziwactwa 
genetyeznej natury, oraz 
najezdzeow. Konsolowego 
FALLOUTa cechowad ma 
pot?zne zaplecze 
uzbrojenia, ktdre w 
pewnym stopnlu mozna 
b?dzie "podrasowad", 
tworzqc z nich jeszcze 
bardziej skuteezne 
zabawki. Kazda z postaci 
posiadad b?dzie wfasne 
parametry, okreslajqce 
rdzne atrybuty (w tym 
mocne/stabe strony danej 
postaci). Szpiedzy z 
krainy podwiqzek. ktdrzy 
widzieli wczesnq 'bet?', 
donoszq iz na poziomach 
panuje niezta demolka. 
Developerzy majq 
nadziej?, iz 50 misji 





zapewni Graczom ponad 25 
godzin czystej zabawy, 
wzbogaconej garsciq mini- 
qustow. Oprocz tego dostaniemy 
moiliwosc gry wraz z kumplem 
w trybie kooperaeji! Kwestia 
oprawy A/V: po obejrzeniu 
jednego trailera mam dodd 
mieszane uczucia. Miejscami gra 
wyglqda spektakularnie, a 
miejscami... po prostu 
nieciekawie. Obiecujqco 
przedstawiajq si? wszelakie 
efekty "specjalne" (dym, woda, 
ogien, efekty dwietlne), a i nie 
mozna zarzucid braku szczego- 
fowosci (niektdre modele 
powalajq!). Czekamy do jesieni, 
z nadzieja na spelnienie 
oczekiwah Graczy: porzqdnego, 
konsolowego FALLOUTa, 
znakomitq gr? z pogranicza 
taktyki i RPG...D [play] 




Piguta... krotko i na temat 





Szykuje si? konwersja PC’towego hitu. Platformq 
docelowq ma byd Xbox, wi?c powinno pojsd bezbolesnie. 
55 misji. gdzie wcielasz si? w twardego, precyzyjnie 
dziatajqcego najemnika, 25 rodzajow uzbrojenia, 20 map 
do rozgrywki wieloosobowej (prze net lub link) - gardd 
liczb, ktora ma zapewnid o sukcesie tego portu. I chyba 
zapewni. Przede wszystkim jeszcze doktadniej opisano 
fizyk? postaci, ktdrym b?dzie mozna zadac kilkadziesiqt 
rodzajdw obrazen. Ot, np. kolezka w kamizelce 
kuloodpornej zegnie si? po przyj?ciu pocisku w okolice 

brzucha, ale gdy 
walniesz mu w 
rami? lub glow?, 
elegancko 
chlapnie krwiq. 
Zadbano nawet o 
przestrzeliwanie 
kolan (czyzby 
wsrdd develope- 
rdw znalazl si? 
nasz rodzimy 
gangster?)! 
Podobny, chod w 
rzeczywistosci mocno zubozony, silnik ma opisywad 
elementy otoczenia - samochody, budki telefoniczne czy 
wystroj lokaeji zamkni?tych. Stowem: ostra zadyma i 
p?kajqce opony. Oprocz tradycyjnych, strzelanych 
motywow FPP, maja si? tez pojawic ciche misje, czy np. 
prowadzenie ognia z tytu furgonetki lub z poktadu 
smiglowca. Wszystko ladnie, tylko grata pdki co 
prezentuje si? nieco sterylnie, a dose toporne modele 
postaci i sredni design lokaeji odbiegajq od standardow 
konsol nowej generaeji. Mam nadziej?, ze ludzie 
odpowiedzialni za port tez juz to btyskotliwie zauwazyli. 
Troch? trzeba jeszcze zmienid... [myq] 



ED 





ITH TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES to gra bazu- 
L!Lj jqca na filmie pod tym samym tytulem, swojq drag a deblu- 
tujqcym juz niebawem na ekranach kin. Fabula w duzej mierze 
oparta b?dzie na produkcji filmowej, zatem doswiadezymy orygi- 
nalnej taejaty oraz glosu samego Amolda Schwarzeneggera. Ga- 
tunkowo typowa strzelanina FPP, ktdra wg stdw autorow (BLACK 
OPS do spotki z INFOGRAMES) wybija si? z tlumu dzi?ki klima- 
tycznej oprawie wideo, swietnym, futurystyeznym broniom, oraz 
pot?znej dawce akeji. Niestety brak na razie shotdw, premiera naj- 
wczedniej z koricem wrzesnia. [shi] 

Niezla propozyeja dla 
|J nie majqcych drugiej 
polowki, ewentualnie tych co na 
imprezie podpierajq scian? 

(ona i tak si? nie przewrdci, za- 
pewniam). YUMERIA, czyli 
"symulacja milodci" - tak jq 
pokrotce przedstawia samo 
NAMCO. W praktyce gra po- 
lega na rozmowach oraz flir- 
cie z roznymi dziewezynami 
za pomocq wyboru dialogdw, 
dodatkowo jest jeszcze opeja 
"dotykania" kazdej babeezki w 
celach umownie wiadomych. 

"Dotykasz” jq w rozne cieka- 
we miejsca, przy czym nie 
zrozum mnie lie - chodzi o 
punkty zaznaezone na ekranie, w ktore musisz trafiad podezas uroz- 
maicajqcych rozgrywk? "pojedynkdw", de facto zrealizowanych w 
3D. Ot, taka japohska ciekawostka. bo nie sqdz? by ktod przy zdro- 
wych zmystach wyplul ten tytul na rynek w USA czy Europie. [shi] 



rrn Szpiedzy z Krainy Deszczowcow majq potwierdzony tytul 
piqtej cz?sci serii WWE SMACKDOWN I Tym razem gry 
wypatruj pod pelnq nazwq WWE SMACKDOWN! HERE COMES 
THE PAIN i szkoda jedynie, ze ciqgle nie wiadomo kiedy ten bol 
nadejdzie - data premiery znana jest na razie tylko panom w gami- 
turach z sledziby wydawey, THQ. [shi] 

Pj Potwierdzono sequel BLOODRAYNE, druga cz?sd powin- 
LJ na trafid do sklepdw jeszcze pod koniec tego roku. ACTIVI- 
SION nie podalo przy tym zadnych blizszyeh informaeji, wiadomo 
jedynie, ze gra opierac si? b?dzie w duzej mierze na pomysle z 
“jedynki" - ta sama bohaterka, ta sama, nieco plytka akeja. Prze- 
obrazeniom ulegl natomiast engine, dzl?ki czemu wizualnie roznica 
- przynajmniej wg sldw developera, w postaci TERMINAL REALI- 
TY - jest bardzo wyrazna. Wyzsza rozdzielczodd, wi?cej detali, 
bardziej rozbudowane lokaeje. Dotyczy wszystkich trzech Next 
Gendw. [shi] 

p-1 Francuski developer LSP SOFTWARE zaprezentowal swia- 
tu pierwsze shoty ukazujqce w akeji GREMLINS, produkcj? 



akeji polqczonej z platformerem, gdzie jako gremlin imieniem Gi- 
zmo pomykasz po najrozniejszych lokacjach znanych z filmu i kon- 




sumujesz co tylko si? nawinie pod r?k?. Na hit bym specjalnie nie 
liczyl, wydawca czy chocby przyblizona data premiery pozostajq 
na razie nieznane. [shi] 

E l Huh, SEGA ijej 
3 remake' i kla- 
sycznych 16-bitowych 
pozycji - mowiq o tym 
od dobrych kilkunastu 
miesi?cy, za kazdym 
razem podajqc inne ty- 
tuly i zmieniajqc przy 
okazji platform? docelo- 
wq. Moze by tak troch? 
wi?cej konsekweneji w 
dzialaniach? Na dzien 
dzisiejszy potwierdzo- 
no, podobno juz na sto 
procent, dwa klasyki: 

ALTERED BEAST 
(kortcowka 2003) oraz 
VECTORMAN (poczq- 
tek 2004). Warto zazna- 
czyd, ze obie gry zosta- 
nq calkowicie dostoso- 
wane do dzisiejszyeh standardow - w przeciwienstwie do zapowia- 
danych na lato kilkunastu innych klasykdw, o ktdrych pisalem par? 
numerow wczesniej, pokroju "Space Harrier”, "Phantasy Star" czy 
“Virtua Racing" - w kwestii oprawy wideo oraz rozgrywki. dost?p- 
nych opeji itd. Wrzucam pierwsze shoty z nowego VECTORMA- 
Na. Miodzio! [shi] 



Pita 
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Polecany sklep wysylkowy: WWW*SfaAe«COm*p[ 



Piguta... 



Ruscy w USA bez wizy 

Freedom: Soldiers 



of Liberty 



trzeba ocalid Ameryk?, czyli 
tradycyjnie "musz? 
zadzwonid do prezydenta". 
Blah! Widok zza plecow, 
sterujesz zas... Hmm, 
uwazaj, bo troche przekombi- 
nowali: jest gtowny chtopek, 
ktorego poczynania w petni 
przejmujesz. Musisz jednak 
wlgczyd do swojej druzyny 
kilku zotnierzy, co sprowadza 
si? do dotarcia w odpowied- 
nie miejsca zaznaczone na 
mapie, gdzie chlopcy 
czekaja- Ruszg z Tobg pod 
warunkiem, ze osiqgngtes 
wymagany poziom punktdw 
charyzmy, a ten rodnie tym 
szybciej, im wi?cej trupow 
zostawiasz za soba (gwoli 
scislosci, konsola punktuje 
tez wypetnianie dodatkowych 
celow misji, ochron? cywildw 
itd.). Majac team cisniesz 



Prostospod 
skrzydet 
japortskiej firmy 
EPOCH trafi na 
rynek DORAEMON, 
gra multiplayerowa z 
udziaiem bohatera o 
tej samej nazwie. 
Doraemon, dla 
zobrazowania, to taki 
japohskl odpowlednlk 



Amerykanina, postafi niezwykle popularna w KKW. Do spolki z 
maksymalnie trzema znajomyml szarpiesz w trybie co-operative, 
zaliczajac kolejne poziomy. Konkretbw brak, Wyniuchaiem jeszcze 
tylko tyle, ze skosnooka premiera latem, w Stanach b?dzie nieco 
pozniej. O Europie cisza. [shi] 



Okresleniem “real time RPC promuje sw6j nowy tytut z 
1^T| serii X-MEN firma ACTIVISION. X-MEN: LEGENDS 
pozwoli kierowac poczynaniami piptnastki znanych z komiksow 
postacl, m.in. sg to Gambit, Nightcrawler, Storm czy Wolverine, 
kod uktada RAVEN SOFTWARE (wszystkie trzy maszynki NG), 
a premiery spodziewac si? mozna najwczesniej w II kwartale 
przyszlego roku. [shi] 



Historyjka naciggana niczym opowiesci Dziada. 
ZSSR wygrywa wyscig zbrojeh i najszybciej 
opracowuje bomb? atomowq, odkrycie 
uswietniajgc od razu pomystem zrzucenia jej na 
Berlin. II wojna swiatowa kohczy si? totalng 
dominacjg Kremla w Europie, ale by FRE- 
EDOM: SOL moglo powstac, potrzebny byi 
jeszcze atak na Stany Zjednoczone. 

Radziecka armia pojawia si? zatem z wizytg w 
Nowym Jorku... Kilka miesi?cy temu gr? 
awizowatem tytuiem FREEDOM: THE BATTLE 
FOR LIBERTY ISLAND. Skgd zmiana? Dwa 
powody: oficjalny i nieoficjalny. Pierwszy, od 
wydawcy, gtosi ze nowy podtytui lepiej pasuje 
do obecnego stylu gry. Fakt, zrezygnowano z 
akcji oraz walk na wyspie, przenoszgc je w 
zamian w gtgb Igdu, do centrum miasta. I tu 
jest ten drugi, prawdziwy powdd - wersja beta 
sprzed kilku miesi?cy okazata si? bye po 
prostu totalnym niewypatem, stgd EA do spotki 
z 10 INTERACTIVE (dev.) ratowato sytuacj? 
tworzgc lokaeje od nowa. Zaczynasz jako 
zwykiy obywatel amerykahski, nazwijmy go 
panem Smithem, ktory za cel ma odszukac 
uprowadzonego przez wojsko najezdicy brata. 
Ze oryginalne? Nie boj nic, koniec kortcow i tak 
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wi?c do przodu, 
pozostatym chlopkom 
z druzyny wydajgc 
tylko polecenia, co 
by atakowali, 
podgzali za Tobg 
bgdz np. si? cofn?li. 
Brak pelnej kontroli 
nad cztonkami 
zespolu wprowadza 
do gry bardzo 
sprytnie element 
strategii - tu nie tylko 
chodzi o strzelanie, 
ale i o planowanie 
dzialah. Mapy sg 
pot?zne, rozbudowa- 
ne, zarowno na 
terenach otwartych 
w centrum miast, jak 
i wewngtrz 
budynkdw. Grafik? 
oceh juz sam, 
zdj?cia - tu z wersji 
PS2 - dosyd wiernie 
oddajg niuanse 
techniczne z filmdw 
ukazujgcych 
FREEDOM: SOL w 
akcji. X ma lepsze 
tekstury oraz 
bardziej szczegotowe 
obiekty, gtdwnie z 
uwagi na nieco 
wyzszg rozdziel- 
czodd. PS2 dostanie 
za to najprawdopo- 
dobniej opcj? on-line 
w formie wytgczno- 
dci. Warto czekad.D 
[shiva] 
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opartanaszeregu 
misji do 
wykonania - tak 
pokrotce stredcid 



propozyej? 
MIDWAY pod 
tytuiem 
ROADKILL. 



Dost?pnych 

b?dzie 

kilkadziesigt 



tuturystycznych 
pojazdow - akeja 
ma miejsce w 
przyszlodci, 
czemu daja wyraz 
mocno post- 
apokaliptyczne 
wizje grafikow. 

Inna sprawa, ze jakodciowo kiepsko, niczego specjalnego poza 
wybuchami nie dodwiadezysz. Rajcownie brzmi za to Deathmatch 
dla maksimum czterech Graczy, jak rdwniez system nawigaeji 
przez radio - komunikaty o kolejnych celach do zaliczenia dostajesz 
gtosowo. Ponadto wzorem serii GTA brzmled b?dzie kilka staeji, o 
roznym zabarwieniu gatunkowym: rock, pop i heavy metal. W 
sklepach do kortca tego roku. na wszystkich platformach nowej 
generaeji. [shi] 
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Przedsmak E3... 

czyli zapachy z kuchni czekajqc na glbwne dania 

Jak co roku wszyscy wielcy, sredni oraz maluczcy, stowem grube ryby i ptotki swiatowego biznesu branzy aier 
wideo, zapakowali sie w samochody, autobusy, pociggi, samoloty, wozy drabiniaste i furmanki, by przyjecnac 
do skgpanego stoncem Los Angeles w Kalifornii... 



■ ':»'- .Ow6d? Chpb 

wypicia poteznej 
ilosci darmowych 
alkoholi, 

oglgdnipcia pieknie 
odstawionych 
. hostess, zaliczenia 
paru imprez 

organizowanych tak ochoczo 
przez wydawcow, na ktdrych to 
mozna... wypid kolejne potezne 
ilosci darmowych alkoholi i 
zaliczyd... Hmm, tylko tu sq 
najnowsze grywalne produkcje, 
zwiastuny wyczekiwanych gier, 
szereg konferencji prasowych 
p'OtwTerdzajgcych lub nie 
wszystko to, co wczedniej 
nazywato sie plotkg. W dniach 
14-16 maja ruszy(fa) kolejna 
edycja Electronic Entertainment 
Expo, znanych lepiej jako E3. 

To nie jest kosmos, tego tak 
nazwad nie wypada. To cata 
galaktyka. Jeszcze pare dni 
temu gotdw bytem na zaklad, ze 
pr^dzej przespip sip z 
nietoperzem, anizeli ktod moze 
skutecznie ztamad monopol 
NINTENDO na rynku 
kieszonsolek. Usiqdi wygodnie. 
Rozluznij sip. Napij czegos 
mocniejszego. Got6w? SONY 
okresla ten sprzet mianem 
"walkmana XXI wieku", oficjalnie 
nazywac si? bedzie PlayStation 
Portable (PSP). Byd moze 
wkrdtce nadejdzie mala 
rewolucja, na razie “tylko” 
przenodna konsola japohskiego 
giganta. Sam Ken Kutaragi, 
ojciec PlayStation m6wi, ze 
PSP dysponuje mocq 
obliczeniowg przewyzszajgcg 
znaczqco PSX'a. I to nie dziwi, 
bo handheld na chwile obecng 
posiada szokujgcg wrpcz 
specyfikacje: 

- procesor generujgcy grafike w 
petnym 3D, opartq o tradycyjne 
polygony, a takze stosujqc 
technologie NURBS (Non- 
Uniform Rational B-Spline). 
Polega ona na konwersji 
ksztattdw typu NURB (sg to 
zakrzywione powierzchnie w 
geometrii przestrzennej) do np. 
prostych postaci plaszczyzn, 
pozwalajgc tym samym na 
znaczne zredukowanie rozmiaru 
ilodci/baz danych zwiqzanych z 
obiektem w oryginale. Mowigc 
prodciej i ogdlniej, jesli to w 
ogole w jezyku programistdw 
mozliwe: niektore obiekty w 
grze, ktore musi przeliczyd 
procesor, zajmujg po takiej 
operacji znacznie mniej miejsca, 
a wi?c mozna ich umiescid w 
grze wiecej, znacznie wydajniej 
i efektywniej korzystajqc w ten 
sposob z mocy obliczeniowej 
konsoli. Niezbyt popularny 
sposob generowania grafiki, ale 
podobnie niestandardowo bylo z 
wielokqtami w PSX'ie, a efekt 
zaskoczyt chyba nawet samo 
SONY. 







wydawca zdecydowat si? dodad do gry 
pied mocno rozbudowanych misji w 
trybie Single, odchodzqc od pierwotne- 
go zatozenia przygotowania tylko i 
wytqcznie trybu on-line. 



- podswietlany, cieklokrystaliczny ekran 4,5 cala 
o bardzo duzej jak na tego typu urzqdzenie 
rozdzielczodci 480x272, w formacie 16:9 
(widescreen, matryca TFT LCD jak w 
laptopach). 

- specjalny naped Universal Media Disc (UMD) 
na dyski optyczne 60 milimetrdw, wielkosciowo 
potowe mniejsze od tradycyjnego CD, w 
kartridzu. Takie rozwigzanie daje skuteczne 
zabezpieczenie przed piractwem, ponadto 
pozwala na szybki czas dostepu do danych, 
ktorych zmiedci sie na jednym krqzku 1 ,8GB. 
Czyli niemal trzy razy tyle co na zwyktym CD. 

- uklad generujqcy dzwiek w 3D, porty USB do 
podtgczenia z PC, telefonami, czy chodby PS2, 
Memory Stick uzywany jako karta pamieci. 
Akumulatorki do ponownego tadowania, niski 
pobor mocy, odtwarzanie filmdw dzieki 
supportowi wiekszodci kodekdw wideo, z 
MPEG4 na czele. 

Powyzszy techniczny belkot oznacza ni mniej ni 
wiecej, iz SONY o kilka dtugodci zostawia tym 
samym N i jego GBA. Jest jedno mate “ale": 
aktualnie tylko na papierze, poniewaz premiera 
PlayStation Portable wstepnie zaplanowana 
zostata dopiero na IV kwartal 2004 roku. Nie 
wiadomo na razie jak bedzie wyglqdac i ile 
przyjdzie nam za to cudo zaptacid. Cata branza 
mdwi jednak zgodnym gtosem, ze za taki power 
drzemiqcy w przenodnej konsolce warto chyba 
zaptacid kazde pieniqdze... A propos pieniedzy. 
Tematem gtodno za kulisamy poruszanym 
jeszcze przed rozpoczeciem targow byty spore 
obnizki cen wszystkich trzech konsol nowej 
generacji. Wg oficjalnie nie potwierdzonych, ale 
wydawato sie prawdopodobnych informacji PS2 
oraz Xbox potanied miaty po E3 z obecnych 
199$ do 149$. To niespetna 600 zt w polskiej 
walucie. Cena GCN-a spasc by miata ze 149$ 
do 99$, czyli GaCek za kwote ponizej 400 PLN- 
ow! Jak na razie wojne cenowg rozpoczeto 
SONY, ale obnizka jest mniejsza niz sie 
spodziewano: konsola kosztuje w Stanach 179$ 
(ok. 700 zt). Od czerwca Jankesi bedg mogli 
nabyd specjalny zestaw nazwany “PS2 Online 
Pack", w sktad ktorego wchodzi konsola wraz z 
Network Adapterem pozwalajgcym grad przez 
Net (199$). Teraz czas na ruchy MS i Big N. 

Podczas konferencji prasowej NINTENDO, 
Miyamoto oraz Hideo Kojima zaprezentowali film 
ukazujqcy w akcji MGS: THE TWIN SNAKES. 
Pod takim wtasnie tytutem posiadacze GCN-ow 
dostanq konwersje pierwszej czesci PSX'owego 
MGS-a, o czym zrobito sie gtodno z kohcem 
kwietnia (za developing odpowiedzialne 
SILICON KNIGHTS, tworcy ETERNAL 
DARKNESS). Czy aby jednak na pewno? 
Wspomniany material wideo przynidst znacznie 
wiecej pytah niz odpowiedzi - pokazuje sceny 
zarowno z pierwszej, jak i drugiej czesci gry. 
Wyglqda wiec na to. ze MGS:TTS bedzie czymd 
wiecej niz "zwyktym", usprawnionym jedynie 



Podczas pokazu HALO 2 (Xbox) 
kilkakrotnie rozlegaty sie na sali 
gtodne oklaski - to jedna z najpiekniej- 
szych i najbardziej efektownych z 
tworzonych obecnie gier. Przez 
niespetna osiem minut Joe Staton, 
designer BUNGIE, szarpat na zywo 
na jednym z poziomdw. Graficznie to 



juz zupelnie nowa klasa, nowa 
generacja, a mimo to zachowany 
zostat charakterystyczny styl 
„jedynki”. Kapitalnie animowane 
postacie, widocznosc siegajgca hen!, 
dziesiqtki ruchomych obiektow na 
ekranie. Joe najpierw likwidowat 
obcych biegajqc po bazie, ostaniajqc 
wspottowarzyszy, pozniej byla 
przesiadka do pojazddw - tu wozy 
poruszaty sie po catej sieci drdg 
futurystycznego miasta. Dato sie 
zauwazyd minimalne zwolnienia, ale 
HALO 2 juz jest wyraznie szybsze od 
poprzednika i wersja finalna powinna 
zasuwad w petnych 60 FPS-ach. 
Premiera niestety dopiero na poczgtku 
2004 roku. 

Jeszcze pdzniej, bo “gdzied" w 2004 
r. trafi w napedy posiadaczy Xboxdw 
CONKER: LIVE AND UNCUT. To 
jedna z wiekszych niespodzianek, 
tym bardziej, ze dostepna bedzie na 
targach grywalna wersja. W chwili gdy 
stukam te stowa, padty tylko z ust 
RARE pobiezne informacje o wsparciu 
systemu Xbox Live! Zmiana klimatu: 
pierwszq bijatykq 3D umozliwiajqcq 
zabawe przez Net zostanie DEAD 



wytqcznie na walkach. Catkowitemu 
przeobrazeniu ulegt system kamer, to 
nie action-adventure pokroju SOUL 
REAVER 2. Blizej LOK:D sposobem 
przedstawienia akcji do obu czesci 
DMC, sq kamery statyczne oraz 
dynamiczne, filmowe najazdy. Wizualnie 
gra “robi“ catkiem dobrze juz teraz, w 
ruchu prezentujqc sie jeszcze 
efektowniej - ptynna animacja i duza 
dynamika podczas walk. Z kolei 
sieciowy horror CAPCOMu - RESI- 
DENT EVIL ONLINE, zapowiadany w 
USA i Europie na wiosne 2004, zmienit 
oficjalnie nazwe na RE OUTBREAK. 
Zmiana wynikneta gtownie z faktu, ze 



graficznie remake' iem "jedynki", a' la 
wczedniejsze RESIDENTy. Z worka 
zapowiedzi wytania sie jeszcze 
MARIO PARTY 5 i METROID PRIME 
2. Uwaga! Na tej samej konferencji 
potwierdzono oficjalnie nastepce 
"kostki". Zadnych dat, szczegotdw, 
czegokolwiek. "Pracujemy nad 
GameCube2“ - tylko tyle. 



OR ALIVE ONLINE (Xbox). Co 
ciekawe, nie jest to rozbudowane o 
opcje gry sieciowej DOA3, ale 
kompilacja pierwszej i drugiej cze&ci 
serii. "Jedynka" pozostanie niezmienio- 
na graficznie w stosunku do oryginatu z 
Saturna, natomiast "dwdjka" bedzie 
podrasowanq wersjq z Dreamcasta - 
patrzqc na zdjecia wyrainie widad, ze 
zmiany sg tutaj spore, DOA ONLINE 
wyglqda jakodciowo porownywalnie do 
DOA3. 

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE (PS2; 
koniec 2003) to nowa propozycja z 
obozu EIDOS. Tym razem dwojka 
bohaterdw. Raziel i Kain, dostepnych 
razem w wersji grywalnej. Zdecydowa- 
nie postawiono na akcje, a mniej na 
wqtek fabularny - rozgrywka przez 
wiekszq czedd czasu skupia sie tylko i 
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MGS3: Snake Eater 



W kohcu cos drgn?lo! Z laboratoridw KONAMI wyplynq) 
pierwszy, pokazowy materia) MGS3 (PS2)! Jest dobrze. 
Poki co nie widad Raidena (uftf!), za to nieogolony Snake 
smiga po ladnie opracowanej, realistycznej dzungli! Przy 
okazji MGS2 pisatem, ze przydata by si? drastyczna 
zmiana scenerii, ze moze las... I prosz? bardzo! Po 
paj?czynie powoli snuje si? jakid tropikalny insekt, 
wchodzi na nowo zaaranzowany (gitara klasyczna + 
flety), g)6wny motyw muzyczny, a Solid Snake przegryza 



upolowanego w?za, krwiq zachlapujqc 
sobie catq brod?, wydajqc przy tym 
dziki charkot. Trudno powiedziec, czy 
si? posila, czy lekko podtruwa organizm 
toksynami, by wpasc w bojowy szal (na 
co wskazywatby 6w okrzyk) - w 
kazdym razie POWER odczuwalny jest 
momentalnie. Widad kto wrdci) i z jak 
duzymi kulkami! Za chwil? najslynniej- 
szy konsolowy palacz biegnie juz bez 
koszuli, z karabinem w tapskach. jakimd 
ptytkim strumieniem {HIV: Rambo jak 
si? patrzy!:}. Woda efektownie si? pieni. 
Wchodzi widok FPP. Rusznica 
podskakuje w tapskach. Kilka serii w 
nadbiegajqce stado dzikich psow, 
odwrot i spektakularny skok wzdtuz tafli 
wodospadu. Film, po prostu film! 

Pojawia si? tez akcja nocq, kiedy w 
niebo zostaje wypuszczona flara. a 
Solid przedziera si? przez kolejny 
zielony g^szcz. Ostrzal z moidzierz 
wzbija fontanny wody i btota (efekt 
podobny do eksplozji z MGS; widad 



bazowanie na szkielecie 
tego samego engine'u). 
Ptongca dzungla daje 
zawodowo opracowanq 
podwiat?, przeciwnicy 
gin$ w naturalnie 
animowanych upadkach. 
Niewiele tego. ale jedno 
jest pewne. Seria ma 
szans? na zwrot w jak 
najbardziej wlasciwg 
stron?. Trudno 
powiedzied, jak w 
czasie zostanq 
umiejscowione te 
przygody kolezki 
Snake'a. Na pewno nie 
wyglgda on tutaj starzej 
niz w SONS OF 
LIBERTY (czy duzo 
mtodziej - hmmmm...), 
wi?c SNAKE EATER 
moze okazad si? 
prequelem traktujgcym o 
jakichd wczesniejszych, 
samotnych misjach 



najbardziej fachowego z komandosow. 
Troch? wskazywalaby na to sceneria. 
odwotujqca si? do MGS-ow jeszcze z 
konsoli SNES. Odlozmy na razie 
jednak spekulacje 
(wst?pna data 
premiery to koniec 
2004!) i cieszmy si?, 
ze KONAMI zrobito 
pierwszy, naprawd? 
profesjonalny ruch, by 
wrzucid MGS3 z 
powrotem na 
najwyzszq pdtk?! 
Moze bye naprawd? 
MOCNOmD [myq] 
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ELECTRONIC ARTS gtosno zaznaczylo 
swojg obecnosc tuz przed rozpocz?ciem 
targow nie tylko najnowszymi tytulami, ale 
gtownie umowg podpisang z SONY. 0 co 
chodzi? Chodzi o pot?zne pienigdze, ktore 
pozwolily producentowi PS2 uzyskad form? 
wytgcznosci na tryb on-line w wi?kszodci 
gier EA, gtdwnie tych sportowych z metkg 
"2004". Innymi slowy, FIFA, NBA LIVE, 

NHL HOCKEY, MADDEN NFL i cala reszta 
umozliwig zabaw? przez Internet tylko 
posiadaczom drugich Soniakdw. Xbox musi 
obejdd si? smakiem. Z nowych szpili 
"elektronikdw" uwag? przyciggajg kolejne 
przygody najstynniejszego brytyjskiego 
agenta w JAMES BOND 007: EVERYTHING 
OR NOTHING. Zmienil si? widok i biegac 
nam teraz (teraz = IV kwartat 2003) 
przychodzi w trybie TPP, z perspektywy 
trzeciej osoby. Wi?cej szczegotdw za 
miesigc. 



wozy, 11 rzeczywistych tras i cata gama trybow 
zabawy, tgcznie z "Racing Live", bazujgcym na 
specjalnie opracowanym scenariuszu. Czyste 
arcade, ale R: RR jest znacznie bardziej 
rozbudowane od poprzednich dokonah NAMCO. 



Mitosnikow twdrczodci Tolkiena ucieszy z 
pewnoscig nowy projekt LORD OF THE RINGS: 
RETURN OF THE KING (na bazie powstajgcej 




trzeciej cz?dci filmu), kontynuacja udanego 
LOTR: TWO TOWERS. Wykonanie postaci jest 
tutaj wr?cz niesamowite, m6wi si? o przynajmniej 
podwojonej liczbie polygondw oraz dodatkowo 
wyzszej rozdzielczodci tekstur - to widad. Z 
nowodci na pierwszym planie interakcja 
bohaterdw - tym razem nie trzy, a blisko dziesi?d 
sztuk - z otoczeniem, a takze tryb co-operative 
dla dwoch Graczy. Wszystkie trzy Next Geny, w 
sklepach pod koniec roku. Z zupelnie innej 
beczki, ale wcigz ten sam wydawca: sukces 
konwersji pecetowego THE SIMS mobilizuje EA 



do jak najszybszego wyplucia na 
rynek kontynuacji. THE SIMS 
BUSTIN' OUT (PS2, Xbox, 

GCN; I kwartat 2004) zatozenia 
ma identyczne, zmienita si? 
natomiast specyfika rozgrywki - 
tutaj Simsy sp?dzajg Iwig cz?sd 
czasu poza domem, na 
najrdzniejszych imprezach. 



HEADHUNTER REDEMPTION 

(scrreny ponizej), ktory zaatakuje 
X-a oraz PS2 w okolicach 
listopada. Zwroc uwag?, ze gra 
jest na pierwszych obrazkach 
duzo bardziej "powazna" od 
poprzedniczki - sprawia wrazenie 
przygoddwki z elementami akcji, 
nie odwrotnie, co zresztg 




Ogolnie wszystko, co kojarzy si? 
z rozrywkg. Zwi?kszono liczb? 
karier do dziesi?ciu. pozostanie 
tryb misji, nie zabraknie tez mini- 
gierek na podzielonym ekranie. 

Z pozostatych produkcji warto 
jeszcze zwrdcid uwag? na 






Kolejng 
kontynuacja 
powszech- 
nie znanej 
serii od EA 
b?dzie 
NEED FOR 
SPEED 
UNDER- 
GROUND 




(PS2, Xbox, GC). Licencje na fury obejmujg 
gtbwnie japoriskie marki, m.in. Hond?, 
Mitsubishi, Nissana, Toyot? i Mazd?, ale 
gtbwny bajer w tej edycji stanowi6 ma 
mozliwo§6 dopalania samochoddw ponad 
setkq oryginalnych cz?§ci produkowanych 
przez wyspecjalizowane - i odwzorowane w 
grze, dzi?ki licencjom - firmy tuningowe. 
Tematem przewodnim, co po cz?§ci oddaje 
podtytut, sq nielegalne wyscigi, w ktbrych 
nabijasz kas? potrzebnq do zakupu coraz to 
konkretniejszych cz?6ci ("Szybcy i 
W6ciekli"). W sklepach w pierwszym kwartale 
2004, tymczasem nieco wczeSniej 

dostaniemy 
kolejna edycj? 
zapoczqtkowa- 
nej jeszcze na 
Szaraku serii 
RIDGE 

RACER, majqcq 
trafiO na rynek z 
kohcem roku 
pod nazw^ R: 
RACING 
EVOLUTION 
(PS2, Xbox, 
GCN). S$ 
wreszcie 
zdj?cia, jest 
garsd informacji: 
licencjonowane 







GRAN TURISMO 4 
screeny z gry 



potwierdza SEGA - wg stow firmy 
duzy nacisk potozony zostat na 
(abut? i prob? utozsamienia si? z 
gtdwnym bohaterem, w roli 
ktorego niezapomniany Jack 
Wade. Akcja ma miejsce 20 lat 
po wydarzeniach z "jedynki", 
wi?c godd si? postarzat, 
spowazniat. (...) Z ostatniej 
chwilkmamy najswiezsze 
materiaty z GRAN TURISMO 4. 
Pierwsze, co mimowolnie 
przykuwa gatki oczne, to... Nie, 
wcale nie fury. To horyzont. 

Takiej widocznodci mato kto si? 
spodziewat, do tego pojawili si? 
na trasie generowani w czasie 
rzeczywistym kibice oraz zatoga 
mechanikow w pit stopach. 

Wi?cej obiektdw poza trasq, 
bardziej zaawansowanych 
technicznie - to gtdwnie dzi?ki 
temu pobocze, zdecydowanie 
najstabszy element GT3, nabrato 
wyrazu - nowa, lepsza jakodd. A 
co z brykami? Hmm, sg:). 
POLYPHONY wcigz nieoficjalnie 
mdwi o niewybrazalnej wr?cz 
liczbie 2 tys. samochoddw, przy 
czym nabierajg chtopcy wody w 
usta, kiedy pada pytanie iie w 
takim razie jest wariacji tego 
samego wozu, rdznigcych si? od 
siebie np. pojemnodcig silnika, 
naklejkg na szybie albo kolorem 
nadwozia. Liczba ponad stu tras 
zapala tg samg lampk? kontrolng 
z napisem “sceptycyzm", mimo 
wszystko. I jeszcze cod, nie 
wiem czy shoty sugestywnie to 
pokazg, ale za wyglgd nieba i 
sungcych po nim chmur jeden 
sympatyczny znajomy 
prawdopodobnie zrobitby 
kazdemu z grafikow cos takiego 
zimnego, w waflu. A to tylko 
przedsmak. Wi?kszosd tytutdw 
wcigz czeka na swoje odkrycie, 
prawdziwy wysyp nowodci 
nast?puje zawsze w ciggu trzech 
dni wtadciwych targdw; za 
miesigc odkrywamy wszystkie 
karty. SONY, MICROSOFT, 
NINTENDO. Kto wygra to 
rozdanie...?D [shi] 








KOMERCYJNY FELIETON BEZ| 
GRAMA ARTYZMU 

■ W kilku poprzednich „6mietnikach" poruszono sprawq ulokowania 
gier wideo w kulturze. Bylo sporo narzekania, byty gorzkie stowa 
^^9B kierowane pod adresem developerow (ze sq nastawleni na 

maseSwkq, a produkty celujqce w bardziej wyrobionego odbiorcq 
trafiajq si? rzadko) i pod adresem spoteczertstwa (ze traktuje gry 
lekcewazqco, pokutuje poglqd, ze konsola to zabawka dla dzieci). Ja to wszystko 
widz? trochq inaczej. Jednak na wstqpie, chciatbym wyraine zaznaczyd, ze 
generalnie jestem przedwko dorabianiu teoril do praktyki. Teoretyzowanie wol? 
zostawid teoretykom. Ja po prostu gram. Gry powstaly jako rozrywka i takimi 
pozostanq. Takie jest moje zdanie. 

Chcecie zeby gry uznano za sztukq? A moze jeszcze nazwiede Graczy artystami 
(performancerami, czy jak to jeszcze mozna efektownie nazwad) i wstawicie 
konsole do galerii, muzertw sztuki? Czy jest o co rozdzierad szaty, tylko dlatego, 
ze gier nikt nie zaliczy do dziedzictwa narodowego? Zasadnicze pytanie - co to jest 
sztuka? 

'Sztuka, podstawowy skladnik kultury. Jeden z zasadniczych sposobow 
uzewnqtrzniania zdolnodci tworczych cztowieka - zespdt Swiadomych dzialart 
ludzkich, w wyniku ktorych powstaje przedmiot estetyczny (np. obraz, rzeiba, 
budowla, film, utwdr sceniczny bqdz muzyczny), okreslany mianem dziela lub 
dziefa sztuki. Zakres znaczeniowy pojqcia sztuki zmienial si? w ciqgu stuleci. (...)" 
tyle ma do powiedzenia na ten temat encyklopedia PWN. Gra bez wqtpliwodci 
jest uzewn?trznieniem zdolnodci tworczych cztowieka, ktrtry poprzez Swiadome 
dziatania daje nam produkt - gr? (i dzi?ki temu napycha sw6j portfel, tak na 
marginesie). Czy gra jest irbdtem doznart estetycznych? Jest, nie da si? 
zaprzeczyd. Aie z drugiej strony, czy definicja nie pasuje np. do muzyki pop? Czy 
seriale wenezuelskie sq sztukq? Czy sq niq reklamy? Czy muzyka pop to sztuka? 

Nie? A kto to moze ocenid? I w kortcu, czy grom blizej do tej umownej 
"popkultury" czy kultury wyzszej? Gdzie lezy granica? Kto ocenia czy cod nalezy 
do kultury niskiej czy wysokiej, czy cod jest ambitne czy popkulturalne? Gtowny 
urzad miar i wag? 

“Wspdtczesne definicje dopatrujq si? jej cech swoistych w rrtznych wtadciwo- 
dciach wewn?trznych dziet, w intencjach artysty, w oddziatywaniu sztuki na 
>. Do bardziej interesujqcych nalezy definicja sformutowana przez W. 
Tatarkiewicza, wg ktorej sztuka jest odtwarzaniem rzeczy, konstruowaniem form 
bqdz wyrazaniem przezyc, pod warunkiem, ze efekt tego odtwarzania, 
konstruowania, wyrazania zdolny jest zachwycad, wzruszad lub wstrzqsad." - 
i radio, encyklopedia PWN. Abstrahujqc od tego, ze definicj? t? 
mozna podciqgnqd zarbwno pod gry, jak i pod kazde inne zjawisko kultury, to 
najlepiej widac po niej jak trudno jest ogamqd to, co si? zwyklo nazywad sztukq. 

Po prostu, nie istnieje ksiqzkowa definicja, kazdy to "czuje" po swojemu. Tak 
naprawd? "sztuka' jest tak cholemie szeroka, zlozona, ze definicja terminu 
przypomina prob? wcisni?cia szeddanu 4X4 metry do pudetka od zapalek. 

Klasyczne rzezby greckie mialy wzorowe proporcje i oddawaly pi?kno, a turpidci 
uzywali brzydoty jako srodka wyrazu estetycznego. Dla jednego bohomaz to 
mazaj dziecka, dla innego dzielo prymitywisty. Mam si? zastanawiad czy 
kiczowaty obrazek powstal poprzez swiadome uzycie tego drodka wyrazu czy tez 
niedwiadome? Duchamp wystawil na wystawie pisuar podpisany swoim 
nazwiskiem. Warhol namalowal puszk? zupy. W kortcu dojdziemy do tego, ze o 
tym czy cod jest sztukq czy nie decyduje podpis artysty. Czy o to chodzi? 

Nazwiecie gry sztukq? Prosz? bardzo, mi nic do tego, wol? zostawid t? spraw? 
teoretykom sztuki, a sam zajqd si? graniem. Obchodzi mnie, czy granie przynosi 
zastanawiam si?, czy dana pozycja jest dzielem sztuki, czy 
nim nie jest. Rozpatruj? to w kategoriach „podoba mi si? albo nie". 

Gry sq komercyjne - kolejny zarzut powtarzany setki razy bez prdby zrozumienia 
tu chodzi. Jasne ze sq. A czy ktod przed wystosowaniem takiego zarzutu, 
zapoznal si? z definicjq terminu? Stuz? uprzejmie: ’komercja (Ic. commerdum 
'handel') ekon. dzialania handlowe prowadzone przede wszystkim dla zysku.". 

Ktod to kwestionuje? Czy moze developerzy chcq sprawid, zeby Gracze stall si? 
lepszymi ludimi? Chcq dad Graczom wybitne doznania estetyczne? A moze 
jeszcze rozdajq swoje produkty na kazdym rogu, zeby uszcz?dliwid ludzkosd? To 
jest machina nastawiona na gusty masowe, ktdrej kola z?bate kr?cq si? dla zysku. 
Hajsu, kapusty, szmalu, PLN-6w, "martwych prezydentow", kabony, mamony, 
floty. Tutaj nie ma miejsca na refleksje nad tym, czy gra to sztuka czy nie, gra jest 
towarem, ktory trzeba sprzedad. Siedzq nad tym ludzie od marketings spece od 
reklam. Czy to oznacza, ze ludzie pracujqcy w ekipie developerskiej nie majq 
miejsca na realizowanie swoich wizji? T rudno teoretyzowad, bo o to nalezatoby 
raczej zapytad ludzi zarabiajqcych na robieniu gier. Jednak nalezy pamiqtac, ze 
wszystko jest podporzqdkowane zasadom biznesu. Ekstremalne odchyly sprawiq, 
gra moze stab si? niszowa, trudniej przyswajana przez masowego odbiorc?, co 
przelozy si? na kochane/znienawidzone pieniqdze. Prawda, ludzie, ktorzy zajmujq 
si? biznesem gier wideo, to oprdcz tego, ze profesjonalidd, to nierzadko artydci. 

Grafik? tworzy plastyk, kompozytorzajmuje si? dciezkq dzwipkowq, tworca 
scenariusza musi wiedzied, jak atrakcyjnie poprowadzid fabul?. Oczywidde, w 
tym worku znajdujq si? zarowno produkty nastawione na bardziej wymagajqcego 



Sciera 



x dziedzlna: ogolno-arcadowo-wyscigowa 



‘ aktualnie meczy: ZekJa: WW, Midnight Club 2 



in 



Jest motrixowo. Ze niby nie? No lo zoboczeie no 



is. No i co? No jolt to co?! W 



aasie, gdy Ty lo aylotes, ja zdqzylem nopisoc kilka zdori. No dobra, troth? lo idiotyczne :). Wlofnie si? zokoriczyfo zebronie: 
Shiva szydzil z RPG-ow Storo, dostoio si? przy okazji ZELOZIE i jej ■wspanialef gtofice (Torba rausiof si? solidnie tlumoczyc 
z tej "belo-dyszkr), o ja skrytykowofem oceny Myszoqo w „Kqciku DVD" (zo co zoslolem no forum "wyklyty" • gfdwnie przez 
Koliego; looo, ■Rrzekr?l" jest 'zoje***ty'). Gomera oslolnio zadzwonil do nos, bo si? zocigl w SPLINTER... no "iwiotelkoch" 
w treningu (Gomero, jestef juz przy drabinie?:). (...) Wczoraj mialem pecho, bo zobrolem no weekend ZEIDE od Totby 
i po podtqaeniu konsoli pod! mi konwerter nopi?cio (lo si? nazywa poch). W ogole lo ostatnio, wroz z nodejiciem lata", zaaqf 
si? w domu okres remonlowy i nieslety wszyslkie konsole schowofem, pozowijofem w foli? i grom na GBA. (...) Aho, .The 
Bat* sum! Outlook - jaki jest, toki jest, ale nigdy nie slrodlem 3 razy poczly w dqgu miesiqca. A Wy zlilujcie si? i nie zodowojcie 
mi lylu pylaii na G-G i moilowo (no dobra, nie umiem czytoc :).□ 

Sequel, ktorego nie chc iatbym zobaczyc: Army Men, Mortal, FIFA i wszystkie gry z seri i NB A, NHL 



c 



/ 5ziedzina: wszystkie dobre (oprocz wyscigdw) 
aktualnie meczy: DJV, Xenogears, PDrO, Morrowind 

Nie dojq nom p-ogromfoi wylchnienio. Co miesiqc, lo wysyp hHdw. Nie inoaej bylo w tym miesiqcu - horrory od CAPCOM i 
KONAMI, NBA STREET 2, jojko-niespodzionko w posted YAGERa i rzecz jasno ENTER THE MATRIX (a juz niedlugo film... trailery 
fykom jak bodan zoby!). Generolnie spusznom rzpsistego sika na ludzikow typu "nowe gry nie mojq klimalu". 0, siii... (...) 
Cytal miesiqco - TV SOUL CAUBUR 2 w wersji no GomeCube'o b?dzie mozno zogroc Zeldq" - "znowey" z konofu "Hyper". 
Hm, czyzby konkurencjo zololwifo sobie posody w telewizji (ehm... one, sarkazm:)? (...) Kfkrtuszek - nie bqdz toko i odzywoj 
si? apkiej. Obiecuj? ze nie b?d? si? juz smial z Twojego miosto (o wtosciwie "miosto", hehe:) i generolnie b?d? mity, Hm? 
(...) Ostotnio postonowilismy (Mofy, Agota • greetz!) zobawic si? w hip-hopowcow, Przyswoilismy sfownik ("elo", "ziom”, te 
klimaly:) i wpokowalismy si? do klubu HH w Poznaniu (mniejszo o nozw?). Generolnie ow wypod miol podteksl czysto 
socjologiczny, jednok utwierdzif mnie w przekonanie, ze "ziomy" to smieszne ludki. No, ale przeciez 98% z nkh wychowoto 
si? no ulicy i mialo trudne dzieciristwo, wi?c czemu si? dziwic, hehelD 
Sequel, ktorego nie chcialbym zobaczyc: Tekken i inne ci"'watebijatyki:) 



Koso 




HIV 




^ dziedzina: gl. wyscigl I platformbwki 

aktualnie meczy: Halo, Soul C2, NBA St.2, Matrix, BombJack 

Kocper rosnie jak no drozdzach. Juz si? do mnie usmiecho, ma humory, na dodotek tworzymy przedni duet, puszczojqc wiotry z 
nomaszaeniem: "Pfff...’, no co ja odpowiodam bosowym "Prruutt!!! ". Nowolywonie, czy jak? W kozdym rozie nocami moj syn 
odstowio komedip na coiego: .Prrfff!”, po aym sfychoc mlaskonie i mruaenie: JAmmhhh. . .*, a ja skfodom si? ze smiechu, w 
gipbi duszy aujqc rozpierojqcq mnie dum?. Niech on troth? podrosnie! Juz teraz plonuj? ,pifk? noznq' z wykorzystoniem 
somothodow R/C - bpdzie dym, tym bardziej, ie mojej zonie pomysl ow nie przypodf do gustu nowel jia sueho". Edi, b?dzie 
dobae:). (...) Moj koles (yo S.N.!) mio) przyjemnosc sporowoc ze Stevenem Seogdem ■ wyposozony w „noz", oczywHde no 
z kilkomo delikwenlomi. Zanim zdqzyf wziqc zomoch - lezot, wymownie bijqc wdnq topq w mot? i szepczqc .Pon jest zerem ...";). 
■ No i co? A nic, ostotnio pokozol mi kilka technik, w trokcie mocno zokropionej imprezy u mnie no chocie, w efekcie aego zolotem 
si? (olkohdem) i scion? (sokiem pomoroiiczowym), llukqc przy okazji szkto. . . No fest! (. . .) HALO? Halo, o co chodzi. . .? Kosmos! 
(...) Jest motrixowo - wypasiona gra, onime, no dnioch film. . . Oj, czlowiekowi chce si? zyc, ob 



Sequel, ktoregonie chcialbym zobaczyc: jatowe tasiemce od E A 
/dziedzina: wsio, procz RPG~ 






aktualnie m^czy: NBA Street Vol. 2, PES2, MC2 

Juz przy okazji intro nadmieniam, ze jestem nietrzezwy. Korba w gfowce, faluje jak na tbdce... Skoro formolnosci mamy z 
sobq, wspomn? o tych 'trudnych" w miesiqcu. I to nowet nie to, ze ktoros ze znojomych zonotowofo opoznienie pr emiery, tylko 
my tu w redokcji tez momy roz no mieyqc ci?ikie dni. I CO (bpdzie sequel!), mom zolozyc podposk?? To jo juz wol? torb? 
no glow?. 0, i nie widz? "dychy" zo grofik? dla nowej ZELDY. Uberum veto! (...) Trzynostu (plosfbw z Somoobrony nie mo 
matury, czujesz molyw? I te klornety umownie wpfywojq no ustowodowstwo w Polsce. Europo, nodchodzimy. (...) No ostotnim 

poSSJ!’ JTalL 1 dk, aoTef, t™™iy. S 0. 

si? w niego wszyscy z obecnych. Zobrokto tym rozem, niestety, rycerzo Dziodoj, ole kontoktovralismy sip z noszym worszowskim 
gfdwnym bohaterem zo posrednictwem Dziodu-Oziodu, lotez wszystko gro i buczy. A skoro gro, lo leroz NBA STREET 2 • unikolny 
orgozm, swoiste rozszerzenie pojpcio hedonizm no rozrywk? elektronicznq. Zochpcom przynojmniej do gry wslppnej. D 

Sequel, ktorego nie chcialbym zobaczyc: RCA Live ' • 



Shiva 




Pingwin 






diiedzina: lody Arktykh) 
lniem^czy:PuyoPop(PuyoP 

gier wideo ledwo dyszy. Przeglqdojqc dfug, list? tytufow, jokie zoston, pokozone 
to E3, doszedlem do innego wniosku. (...) Z bardziej przyziemnych rzeczy, no dlugi czos wciqgnqf mnie P0KEM0N 
ADVANCE. Mowcie co chcecie, moze i cola otoczko wrpcz tandelno, ale gra wciqga jak bogno! Jok dlo mnie, idealny 
I przyklod komercyjnie swietnie zrobionego lytulu. Mite chwile sppdzifem rowniez z TENEREZZA - JPG no Xboxo, w stylu 

ID OF MANA. Zmolof moj entuzjozm co do SILENT HILL 3; Mozzi, ktory przez dwo dni zyl iwiotem mglistego 

sczko, po ukoiiaeniu gry stwierdzif, ze ,3" znocznie rdzni si? od poprzedniaek, i cola fobuto jest wyfoiono jok 
I no lacy. SILENT HILL bez tej sieczki w glowie po wstoniu od konsoli, klorq mozna przyrownac do stonu po filmoch Lyncha? 
I Jo juz chybo nie lubi? tej gry... A w kozdym rozie jestem do niej porzqdnie uprzedzony. Teroz z niecierpliwosciq czekom 
I na premier? EVIL DEAD (w USA juz 27 mojo!!!). Wierzp ze uda im si? oddoc geniolny klimat. Ten film rzqdzilD 



Sequel, ktorego nie chcialbym zobaqtyc TbmbRaider 

f Sziedzina: krwawe strielaniny i ckliwe filmy 
aktualnie m?czy: Silent Hill 3, Soul Calibur 2, NBA Street Vol. 2 V 

I No, lo juz prowie momy wokocje i lodny numer sic 



Myszaq 



zno si? tieszyc. Pozwolom. U paestof si? spdznioc 

I pieluch", loki przerzucif si? no kultur? germonskq i zopusti) oryjsk'ie boki. Ech, swiot si? zmieniojylko s'erio SILENT HILL 
uporcie wnosi doznania estetyczne znone joko „syf, brud i obrzydliwosc' no coroz wyzszy poziom. Trzecio czpsc mo 
nojbordziej chore lokocje w hrstorii. Rewelocjo! Co tom jeszcze? A, zebronie bylo! Zobroklo oczywiscie bossdw polskiego 
podziemio: Ploymon nie przyjechol, podobno wolol si? obsciskiwoc z jokimis focelomi w szlofrokoch (ze Ironing judo, ay 
cos... Rosnie nom nie dose ze 'real gongsto', to jeszcze koroleko). Raq poszedi no ryby. Pojowit si? zo lo Torba, tyle 
ze bez Houwy. Czyzby wypadfo mu po drodze? Alez te opakowanio teroz robiq - moto powiedziec, ze 'dziodowskie', 
ghe, ghe! Ja notomiost upilem si? poluszkomi slonymi i bye moze tok naprawd? wszyscy byli, tylko nie pomiptom... To 
lepiej juz nic nie b?d? mowil... Lecp, bo mi si? grzonki polqir 
Sequel, ktorego nie chcialbym xobacryc: THPS 5 beidrastycznych zmian, Army Men 1358 








pLciY 



. dziedzina: WE6:FE 




Wk* 

aktualnie meczy: WE6:FE, WE6:FE, WE6:FE 

sif o tym dogtgbniej. Po wf 



Kosia (cofuski), strzelajqc kilko goli do bromki, do ktorej nie powinno strzdoc - swojej. Ghe, o ponoc blondynkq nie jest:). (. 
Coz zo zokrgcony mieskyc! Nie dost it Beckham miol zostoc wykupiony z Manchester!), Snake powraco aby sprzqtnqc Somo 



- czyzby syndrom Sciery:)? (...) Na maim radarze pojawiky si? SILENT HILL 3 araz ENTER THE MATRIX. Niestety, brak v 
czasu skutecznie odciqgnql mnie od grata!. Maly opel: za oknem ucieka Warn zycie, wi?c nie poswigcojcie w ta»o«i • 
czasu -kothance- - konsoli! (...) PS: Od tega miesiqca przyjmui? zlecenia jako pla.ny zabdjca, jezeli edge chcesz po 
I nouczyciela, upierdliwego^kolegi, cry kogos zekipy PE - daj znak, a za^robnq" optalq | 

Sequel, ktorego nie chcialbymzobaczyc: Army Men 



swoiego 
pozbyc si? 
To nie zart! 



g ^cfziedzina: developing Pziadu-Pziadu 
aktualnie meczy: FFT, Vandal Hearts 

W lym miesiqcu dziolo si? sporo. No sonrym poczqtku grotulocje dlo Wojtko i lego zei 











Dziadu 



. k Demerdi. ktorv rodzi sobie coroz lepiej 

iziSHy nfyton szojs znany z leiewizp z powiercchni ziemi. Co do gieMo w tym miesiqcu iag^oTem si? w rozne stare 
strategic turowe, a to z tij przyezyny, ze przygotowolem dlo Was, krotki ich spisik w dziole retro. Fojne sq, oj fajne, a FFT rzqdzi ******* ' 
niepodzielnie i nadol zostoje « scislej czoldwce moich okochonych gier. Polecom Worn obezoienie tych tytulow jesli jeszae lego 
nie zrobiliscie. Z ciekawszych rzeezy: bylem ostatnio no manifestojep rowerzystow (tzw. mosa krytyezna") i wszystko ' ' 

si? vrielkq zodymq • nojpierw z jokimrs dresiarzami z samochodu, a potem to juz byla prawie, ze bilwo z poliqq, ktora 
mi "sukq” na rower. "Wszyscy sq niebiescy, wszyscy usmiechnigci, hej • wszyscy wyglqdajq jak niebiescy swigcil". Tok, W] 
bye upierdliwe kiedy nie trzeba. Takie to juz pocieszne ludziki. Mam dziwne wrazenie, 

' le problemy.-.D 





kali@psxextreroej»K 

J aktualnie meczy: Dynasty Warror 4, Amplitude, Ring of Red 

Pqdem nob?d?, p?dem nab?d?... MACKU! PICK!)! Nab?d?, nab?d? - "paezo" do najnowszego komunikalora "Dziadu-Dziodu 

.... losy), posiedzer 

onnych kocow gigontow i zyezen "mitego weekendu" sklodonych w srod?. Tutoj 
he he ). Rozpoczql si? lei sezon zlolow konsolowycb - zerknijeie do dzialu "Listy" 
(...) Jako ze wszyscy ostatnio narzekojq no rozne srodki tronsportu, to i jo cos od siebie dorzuc?. Jokim przekleristwem ochrzcic 

wagony klosy II, z7zego P jeden z zepsutq klimatyzocjq - ustawionq na full grzonie? U No koniec skladam specjalne zyezenia 
' ' dlo obu najwazniejszych Has w moim zyciu • mej kochonej dziouszki' oraz siostrzyaki, co to wtosnie konezy 



wojoze (ech... pierwszego wieezoro po maturze 2 godziny mi 
ledwo zywq do chaty. Wypila 3x wigeej, niz Dziadu:)D 

Sequel, ktoregonie chcialbymzobaczyc: gierzserii IffC, jeielinienastapia jaki eswyraznezmiany 

I F cJziedzina: hlppopowe nawijki i krecenle bitdw 
aktualnie m^ezy: szarakowy Silent Hill, DdGIPro2 

■Joi ziomole! Nie jest dobrze, ktos mi swisnqi czekolodg! Jo to wale, bo to szkopdi, daj? rad?, daj? rod?. Pojechotem do 
morketu, ale mi zabraklo kosy, odwolilem wi?c czojane i zwinoiem odidasy, atery bulki, czekolad? • daj? rad?, check this 
out, doj? rod?! Joi ziomole, to sie wydarzylo w piqtek, si? nie chwal?, to nowijki jest poaqlek. Moze drgtwe sq me leksty 
ole ja uuj na to klod? - daj? rad?!’. Olo fragment mojega debiutonckiego olbumu: "Dzieci (no) ulicy kierawco strzez si?'. 

Formacja, ktdrq zalozylem wraz z kolegami-hippopowcami (ziomal Mazzi trzyma klawisze, a ziomol Koso krgei bHy), nazywo 
si? ’Przyslojny Czeslow feat. Gumowe Zwtoki' i obecnie czekomy no kogoS, kto bgdzie chcioi to wydoc i zarobic kup? kapuchy, 
czyli siana (bo my to jestesmy ta coin zlola zylko pierdzqco). Pewno Wos dziwi nogiy zwrot w strong hippopopu, no, ole coz , 

- z czegos trzo zyc, a piosenki Helki Zordwki nie cieszq si? juz takim wzigeiem i wypodoto zmienic orev-- — 1 



lodbiorce, albo na mniej, ale to wszystko wynika z czystej kalkulacji. Niekt6rzy ^ 
potrafia balansowad pomi^dzy tym masowym charakterem a artyzmem, 
niekiedy to sie nie udaje, a niekiedy w ogdle nie jest potrzebne... 

Ale zatrzymajmy si? przy artyzmie. Czy rzeczywiscie jest tutaj konieezny? 

Czy film musi byd dzietem sztuki, zeby dobrze si? go oglqdato? Of, pierwsze z 
brzegu "Star Wars" - czy mozna je nazwac sztukq? “Startrek” to sztuka? Nie, 
ale to nie przeszkadza dwietnie si? bawid na seansie kinowym. Nie ma co si? 
oszukiwac: gry to produkt popkultury i nie powinno si? oczekiwad po nich 
wielkich uniesien. Oglqdajgc MTV nie szukam gl?bokich doznan, chc? oglgdac 
klipy zrealizowane profesjonalnie, z wysokim budzetem. Tak samo lubi? gry, w 
ktore wlozono sporo kapusty, do realizaeji ktdrych zatnjdniono najlepszych (i 
najlepiej opiacanych) specjalistow, w ktdrych uzyto kosztownych technik 
realizaeji. Bo jesli gra ma maty budzet, to czqsto jest to rdwnoznaczne z jej 
kiepska jakodciq, co za tym idzie - klapa rynkowq. Oczywidcie zdarzaja si? 
wyjatki, ale cdz - potwierdzaja regul?. 

Wnioskuj? zatem, ze jestem ignorantem. Nie doceniam gtqbokich walordw 
artystycznych gier, nie obchodzi mnie czy tworce rozpierata wena, czy tez 
odbebnit kawal rzemiedlniczej roboty, zeby zarobid na trzecie Ferrari. Chodzi 
tylko o efekt koiicowy. Chodzi o dobra zabawe, i to moja dobra zabaw?. Ha, 
wiecej, o grze nie powiem, ze w mistrzowski sposob laezy metafizyezne 
pierwiastki z dramatyzmem linii fabulamej, tylko powiem, ze to dwietny tytul. 

W grach nie szukam gl?bszych doznan, lecz rozrywki, mato mnie obchodzi czy 
b^dp po niej lepszy czy nie. Moze jestem dziwny, a moze wtasnie o to 
chodzi. ..□ [ping] 



Z cyklu "Z zycia zgIRed.takcji"... 

kolejne (osme?) zebranie redakcyjne 










X-rosomak2 

zawodzi 

H Po nowym 
g ' "Xie" 
t spodziewaJem 
j . si? szybkiej i 
! ^ .. ! kozockiej 
mlocki. Po cz?sci moje 
nadzieje znalazty 
pokrycie, brokuje mi tu 
jednak m.in. znacznie 
wi?kszej ilosci 
efektownych wykoiiczen. 
Irytuje mnie, iz po kazdej 
smierti nalezy zobaw? 
zaczynac od poczqtku 
poziomu - to jest 
symulacja zycia, czy 
beot em up? Calkiem 
zgrabnie jest w kwestii 
oprawy A/V, chotioz jest 
si? do czego przyczepic 
(dreptonie po sniegu 
wyglqda zaiosnie), a i 
kamera czasami pogt?bia 
mojq nerwic?. 
Oczekiwalem lepszej gry. 
[pLaY] 

Ocena: 6+ 
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Dobry, kozacki bohater 
v grze akcji to 
podstawa... Jesli 
wezmiesz pod uwag? 
fakt, ze ten bohater ma 
przepite oczka, 
szpanerskie bokobrody i zestaw 
pokaznych ostrzy wysuwanych 
spomi?dzy chrzqstek obu pi?dci, musi Ci 
wyjdd, ze to Wolverine! Ocfpowiedi 
"Krzysztof Krawczyk udajqcy mikser" nie 
b?dzie punktowana. Chod gdyby si? 
mocno zastanowid... 

Po sukcesie (jak by nie byfo) szybkiej 
arcade'owki TPP opartej na przygodach 
czlowieka-co-si?-jqkal, to znaczy 
czfowieka-pajqka, ACTIVISION poszlo za 
ciosem, rzucajqc na rynek tytut 
mieszczqcy si? w tej samej kategorii, tyle 
ze traktujqcy o losach chyba najbardziej 
znanego z X-Men6w. Przez kina 
przelecial ostatnio calkiem udany (dobre 
efekty i sceny walk) "X-Men 2“, nic wi?c 
dziwnego, ze ostro (bo na wszystkie 
konsole nowej generacji) uderza wladnie 
X2: WOLVERINE’S REVENGE. Od razu 
mdwi?, ze same akcje glownego kolezki 
prezentujq si? niczego sobie. B?dziesz 
mdgt bowiem nawalad napotkanych 
popaprartcdw z gotych pi?dci, w 
dowolnym momencie wysunqd tytanowe 
ostrza i pobawic si? w szatkownic?, a 
nawet biegad na czterech kortczynach! W 
koricu ma chlopek sporo ze zwierz?cej 
bestii, a i ksywka Rosomak do czegos 
zobowiqzuje! 

Furia oraz dziki zew walki - widad to byfo 
w komiksach z Wolverine’em, widad to 



Rozgrywka, chod pozbawiona mocnego skompliko- 
wania. nawet wciqga... Tu kogod tniesz, z 
wojskowych laboratoridw wyfazq mutanty, zotnierzej 
potrafiq czaid si? za zatamaniami korytarza, co 
jakid czas odpalasz tez pomarartczowy filtr, 
rozmazuj^cy cafe otoczenie (dodatkowy zmysf), 
pozwalajqcy widzied promienie laserow czy ciepto 
zostawionych sladdw. Efektownie. Niestety o calej 
oprawie zdecydowanie nie da rady juz tego 
powiedzied. Owszem, sama postad Rosomaka 
prezentuje si? niczego sobie (na poczqtku biegasz 
w laboratoryjnym kasku, z elektrodami wbitymi w 
plecy, by z czasem wskoczyd w skdrzanq 
kurtaw?), tak samo zresztq jak innych bossdw- 
mutantdw, ale otoczenie to prosta architektura, 
rnafa ilodc obiektdw i ogdlnie wieje troch? pustkq. 
Algorytmy sterujqce kamerq oraz bandq przeciwni- 
kow dodatkowo ciqgnq jakosd gry zdecydowanie w 
kierunku przeciwnymi niz "gdra". Szkoda. 



Wszystkie trzy wersje prezentujq zblizony poziom, 
z tym ze oczywidcie Xbox ma najbardziej rdwny 



Wszystko co udane w tej pozycji kr^ci si§ wokot gtownego bohatera - 
dodatkowy zmyst, spektakularne wykanczanie kilku przeciwnikow na 
raz, ciche akcje... Reszt§ gry dorobit pan Wiesiu i tez jest z tego 
bardzo dumny! Tiaaa... 



rowniez i w grze (wrzucono odpowiedni 
pasek agresji). Problem z otwarciem drzwi? 
Seria ciosdw i stalowe lica wylatujq z 
futrynq. Nie dziala jakid przycisk? Walniesz, 
to zadziafa! Zawodowo prezentujq si? tez 
akcje z kilkoma przeciwnikami naraz. kiedy 
konsola daje Ci sygnaf do specjalnego 
ataku (Strike), namierzajqc potencjalnych 
denatdw odpowiednimi strzafkami. 

Wciskasz jeden przycisk, a Rosomak 
wyskakuje w powietrze, przebija ostrzami 
jednego, spadajqc z morderczym udciskiem 
i drugiego. Wyglqda to naprawd? niezle, 
szczegdlnie ze w zaleznodci od ustawienia 
postaci zafqczajq si? zrdznicowane, ostre 
akcje. Mifo... I teraz robimy totalny zwrot o 
180 stopni, kierujqc si? na drog? cichego 
mordowania. O co chodzi? Pokazowe 
rozrywanie na strz?py grupki przeciwnikow 
podnosi adrenalin?, ale zeby zdobyd nowy 
zakres ruchow dla Wolverine’a, trzeba 
wypelnid okreslonq liczb? cichych 
zabojstw! Inaczej czeka Ci? ostra rzeinia, 
ale ztozona zaledwie z kilku ciosdw na 
krzyz. Huh, takie mate wymuszeni? na 
Graczu (z czasem pojawiajq si? tez typowo 
skradankowe motywy, gdzie jedno 
zauwazenie wywoluje alarm kodczqcy 
misj?). 



framerate i zdecydowanie mniej rozmyte, 
wyrazniejsze tekstury. Rosomak na kazdej z 
konsol jest identycznie, dobrze animowany, na 
kazdej tez widad odstajqce od jego poziomu, 
drednie otoczenie... Tym oto sposobem postawiono 
przed Tobq tytul bazujqcy na powerze gldwnego 
bohatera, z ciekawymi pomysfami na ostrq jatk? i 
jednoczesne wplecenie motywow skradankowych, 
ale nie wykorzystujqcy swojego wfasnego 
potencjalu... Troch? za duzo tu wpadek i 
schematow.D 






SUJErNT HlLt/3 




Szykuje sie ekranizacja tej przesi?kni?tej krwi? i zepsuciem 
serii... ze zblizonych klimatow mielismy ostatnio zwyrodnialy 
zaktad psychiatryczny w filmie "House on the Hounted Hill , 
bylo tez troche okaleczen i zakr?cenia w najnowszym “Fear- 
DotCom . ciekawe co dalej? '< 



Fabuta, choc pozbawiona pot^znych wieloznacz- 
nosd, prowadzi Ci$ trzeci raz na Wzgorze Martwej 
Ciszy mroczn^, niezdrowo fascynujqc^ sciezk^. 
To. co robi Claudia w kaplicy jest naprawd? 
chore... Konami rzqdzi! 



mrz^i 

r 



Nie jestes w stanie 
zapomnied... Zlo silniej 
wpisuje si? w Twoj? pami?c. 
niz dobro. Traumatyczne 
przezycia wracaj? z biegiem 
czasu coraz wyrazniej, kolory stajg si? 
pelniejsze, podswiadomosd odkrywa nowe 
poklady. Wystarczy jeden impuls i 
wszystko wraca. Dlatego tyle razy 
odwiedzates juz to miejsce. Dlatego tyle 
razy zanurzales si? w ten basen b6lu i 
ohydy. Dlatego po raz trzeci wyczekujesz, 
naprawd? mocno wyczekujesz wizyty w 
Silent Hill. Wzgorze Martwej Ciszy 
wyciggn?to ku Tobie swoje, peine brudu 
szpony. Bol znowu wkradnie Ci si? pod 
czaszk?. Spokojnie. trafisz w to miejsce... 
A kiedy juz si? tam znajdziesz, spotkasz 
mnie... Jestem jego niewolnikiem... od 
zawsze. 

Nie ma co kryd - seria SILENT HILL 
totalnie mnie pochton?la. Nie inaczej jest z 
cz?dci? trzeci?. Miesi?c temu pokusilem 
si? o wst?pne zaopiniowanie tego tytulu, 
dzis jestem w stanie wyrazic definitywna. 
wi?z?c? diagnoz?. Przede wszystkim gra 
robi si? zdecydowanie ciekawsza gdzies 
tak, powiedzmy, w polowie. W tym miejscu 
tabula przybiera godng SILENTa, 
intryguj?c? g?stosc (chociaz nie zmienia to 
faktu, ze pod tym wzgl?dem nie ma i tak 
co konkurowac z odkrywcz? i zamotan? 
"jedynk?". czy miazdz?c? “dwojk?"). 
wyrazniej zaznaczaj? swoj? obecnosc co 
bardziej tajemnicze postacie, a przede 
wszystkim pojawia si? kiika swietnie 
wystylizowanych lokacji. Oltarz zmieniaj?- 
cy si? na Twoich oczach w zardzewialg, 
peln? zakrzeptej krwi dziur? naprawd? 
wypali Ci troszeczk? zwojow w mozgu... 
Ujm? to tak - SH3 pocz?tkowo robi 



wrazenie wydanego jakby bez mocnego pomyslu, z potworami i plgtaninami 
pomieszczeh nie wnoszgcymi specjalnie nic nowego; z czasem jednak 
zwyrodniale dziecko KONAMI pokazuje pazur. odstaniajgc naprawd? mroczne, 
odpychajgce wizje. O ile wst?pnie mozna miec w?tpliwosci. o tyle po 
ukortczeniu tej opowiesci widad jak na dloni - artyzm i dqzenie do spojnej 
koncepcji ani raz nie uciekly z gl6w japonskiego developera. 

Tym razem scenariusz umiej?tnie wprowadza odniesienia do cz?sci pierwszej i 
przynajmniej mi wrzucil do glowy niejasne uczucie nostalgii, radosci ze wracam 
do miejsc. z ktorymi wi?z? mnie jakies emocje. Dziwne, ale wspomnienie 
zagubienia, strachu oraz zaszczucia, ktore przeciez na krok nie opuszczaly 
Harry'ego Masona, a pbzniej Jamesa Sunderlanda, wywolalo u mnie lekki 
usmiech. ''Ja juz tu kiedys bylem, dobrze znam te okolice" - pomyslalem. W 
przeciwienstwie do nastoletniej Heather nie czulem si? nieswojo, zdezoriento- 
wany. Ja czulem si? jak... w domu? Bo mimo zapowiedzi developera. 
miasteczko Silent Hill pojawia si? i w tej opowiesci. Owszem, sporo czasu 
sp?dzisz w zupelnie innej metropolii, niemniej tak naprawd? konkretne, 
niesamowicie koszmarne rzeczy przychodz? dopiero wraz z Nim... Wraz z 
prawd? o Heather... 



Jednej rzeczy nie jestem w stanie 
odmowic trzeciemu SILENT HILL - 
to najbardziej ohydna, przesi?kni?ta 
brudem cz?sc serii. Wrazenie syfu. 
totalnej degeneracji, zgnilizny tak 
dalece posuni?tej, ze wr?cz 
nierealnej, dopada Ci? w pewnym 
momencie tak silnie, ze jakiekol- 
wiek (zauwazone wczesniej) 
niedoskonalosci gry po prostu 
przestaj? miec znaczenie... Kiedy 
trafisz do lokacji, gdzie sciany 
pulsujg i rozpelzaja si? w jakims 
oblesnym grzybie, gdzie ich 
powierzchnie rozmazujg Ci si? 
przed oczami, drgaj? niczym masa 
bezksztaltnych robakow. naprawd? 
nie jestes w stanie oderwac od nich 
wzroku. Chora fascynacja - tyle 
przychodzi mi do glowy. Stalowa 
siatka. gnij?ca krew, zdewastowa- 
ne pomieszczenia to tutaj tylko 
baza do bardziej wymyslnych, 
wymagaj?cych dlugoletniego 
leczenia wizji. Motyw w pokoju z 
wielkim lustrem i zlewem, z ktorego 
powoli zaczyna cod wyplywac 
stanowi mistrzostwo swiata grozy i 
ohydy. Musisz to zobaczyd: w 



Pita 







(ilent Hill 3 czy 
lesident Evil 0? 



horroru. W pewnym momencie Irafisz bowiem do domu 
strachow. gdzie wchodzi gtos przewodnika oprowadza- 
jqcy Ci? po kolejnych pokojach. Zlowieszcze, peine 
czarnego humoru komentarze, z pomyslem wykonane 
"ekspozycje" (np. pokdj po masakrze, zabezpieczony 
przez policj?), swietne uj?cia kamer, motywy straszq- 
ce... Polecam zobaczyd. Chod wciqz jest ostro, to 
jednak taka wstawka daje na moment odpr?zenie. Ot, 
cos na ksztatt rozbudowanej wersja quizu ze szpitalnej 
windy, pojawiajqcego si? w drugim SH. 



Nierowny 

klimat 



| Trudno jednoznatznie 
otenit nowq odslon? 
SILENT HILL Gra wyglqda 
oblqdnie, a za 
doskonatym designem 
idzie jak zwykle rewelacyjne 
udzwi?kowienie. Po raz pierwszy 
fobuia jest klarowno i zrozumialo, 
rozwijajqc wqtki zapoczqtkowane 
jeszcze w pierwszej tzqsd. Klimat 
jest bardzo nierowny: od totalnej 
psychodeli po czysto residentowskie 
bieganie i strzelanie do wszystkiego, 
to si? rusza. Gra jest dost krotka, 
ale nadrabia to rdznorodnosciq 
lokatji i wartkq aktjq. Dla mnie jest 
to nojgorsza cz?sc serii, ale zarazem 
jedna z najlepszyth gier na PS2. 
Lykajtie smialo, ale nie 
spodziewajtie si? zadnych 
rewelatjiO[Mazzi] 

Ocena: 8+ 



Podobnie jak miesiqc temu, nadal martwi mnie 
przesuni?cie charakteru SILENT HILL3 w strong 
rozwatki a’la RESIDENT EVIL. Definitywnie stwierdzam, 
ze jak by do tego tytulu nie podchodzid - zbyt mocno 
dominuje masowe wyzynanie potworow (chociaz Vincent 
w jednej ze seen mowi do Heather cos na temat owej 
potwornosci, zlosliwie si? usmiechajqc, ewidentnie 
kierujqc Gracza na tor skojarzeh z drugq cz?dciq 
Wzgorza Martwej Ciszy). Zagadki logiezne mozna 
poliezyd na palcach obu rqk i w sumie tylko ta z kartami 
Tarota wypada naprawd? zajmujqco. Cieszy natomiast 
oddanie zaleznosci, ze gdy masz wtqczonq latark?, 
koslawi pot?piehcy szybeiej orientujq si? o Twojej 
obecnosci, a z zalozonq kamizelkq kuloodpornq stajesz 
si? wolniejszym celem dla ich obropiaiych z?bow i 
napuchni?tych kohezyn. 



I tu dochodzimy do kolejnego. niespecjalnie cieszqcego 
wniosku. Design nowo wprowadzonych maszkar nie ma 
juz tego uderzenia. co cz?sc druga. Wtasciwie to 
najbardziej kozacko prezentujq si? wystuzone 
piel?gniarki (teraz nadano im jeszcze bardziej 
bezwladnq, pelnq kodlawych ruchow animacj?). Niezly 
jest tez boss ptywajqcy w basenie ze dciekami (fajnie 
przebija si? jego sylwetka tuz pod taflq brudnej wody), 
czy wspomniany Rzeznik targany nienaturalnymi 
spazmami, ale oni pojawiajq si? sporadyeznie. Z kolei . 



nocy. bez kolegow, z mocno 
podkr?conymi gtosnikami... 
Poczujesz si? nieswojo - 
nawet jedli nie b?dziesz 
chciat si? do tego przyznac 
(zwroc uwag? na odbicie; 
genialny zabiegl). 



Obie gry sq swietne. 
Obie tez majq 



Owszem, sporo motywbw 
skopiowano, wrzucajqc je w 
lekko zmienionej wersji 
(kostnica pelna trupbw, 
zagadki z szyframi do 
zamkow itd.), niemniej przy 
okazji designerzy dzwign?li 
na nowy poziom akcje z 
nieinteraktywnymi obserwato- 
rami. Zaczyna si? od tego. ze 
spotkasz cielska o 
pokracznych ksztattach, 
umiejscowione gdzies w tie, 
za kratami. Zobaczysz 
wisielcow unieruchomionych 
w sadystyezny sposob, 
dodatkowo oswietlonych 
jarzeniowkami. Wspinajqc si? 
drabinq b?dziesz sledzony 
przez zmasakrowanego, 
koszmarnie potrzqsajqcego 
gtowq Rzeznika (sprawdz co 
si? stanie z ciatem Heather, 
gdy zginie w zabudowaniach 
kosciola). Pojawiq si? tez 
upiorne, ubrane na czerwono 
dziewezynki, krzyczqce z 
niedost?pnego kohea jednej 
lokaeji... Wszystko to buduje 
niesamowicie ci?zki klimat, 
swietnie odslaniajqc histori?, 
ktorq Heather wyprata z • 
pami?ci... Chore liseiki ze 
szpitala psychiatrycznego. 
historyjka o krolu i potworze, 
pami?tnik, wreszeie 
fanatyezna, op?tana ideq 
Wielkiego Raju Claudia, 
przesadnie zmanierowany 
Vincent, naciskajqcy na 
spotkanie Leonard, ktos 
jeszcze - elementy budujqce 
moze i najmniej zawilq w 
historii serii, ale wciqz 
zdecydowanie mrocznq, 
odrazajqcq opowiesd. 



i niezwykty klimat, 

; w ■ i mimo iz zupetnie 
u. . odmienny. 0 ile 
jednak REO taly tzas trzyma w 
nopi?tiu, rzutajqt Grotza w wir 
toraz to nowyth wyzwaii, tak 
SH3 popada w sthemoty, ba - z 
tzasem zatzyno zwyaajnie 
przynudzot. Trudno porownywat 
llo fabulame obu tytulbw - 
produkt CAPCOM zahaaa o 
plastikowy romans i kultywuje 
tradytj? serii, kohtzqt gr? 
tradytyjnq autodestruktjq. 
Oteniania labuLy SH3 zwytzajnie 
si? nie podejm? - kazdy odbierze 
jq inotzej, wysnuje inne wnioski. 
Jesli thodzi o przetiwnikdw, to 
lepsze wrazenie robiq ti z SH3, 
mimo ze w porownoniu do tydi z 
poprzednith tz?sti jakos 
spetjalnie nie straszq. Z kolei 
Rebetta i Billy pokujq srut w 
klasytzny zestaw potworow • 
zombioki, psioki (a stislej rzecz 
biorqt - jeden psiak) i huntery, 
that pojawia si? lez kilka innyth 
rodzojow wrogo nastowionyth 
kolezkow (rzqdzi zwlosztza 
super-leeth, thodzqta pijawka). 
W kwestii wykononia wyzej 
oteniam gr? KONAMI, i to 
niekonietznie ze wzgl?du na to, 
ze bardziej przemawio do mnie 
ototzenie trojwymiarowe niz 
renderowane. Swietnie 
obrzydliwy, zdegenerowany 
design pomiesztzen, do lego 
rewelatyjnie animowana postat 
Heather. Reasumujqc, bordziej 
przekonol mnie do siebie REO. 
SILENT HILL 3 zwyaajnie nie 
udzwignql stowy serii w sposob 



pod koniec gry jeszcze 
silniej btyszczy bardzo dobra 
jakosc tekstur i rozbudowa- 
ny efekt dodatkowych zrodel 
dwiatta (przygasajqca 
zarowka w piwnicy, lampa 
naftowa, rozna faktura cieni 
na drewnianej podlodze itd.). 
tadnie... i obrzydliwie 
zarazem! Paradoks jedynego 
w swoim rodzaju, amerykah- 
skiegot miasteezka. 



zagrad i skortezyd. 
Zrozumied. Chod sporo 
mozna SH3 zarzucid, to 
jednak stanowi naprawd? 
mocne uzupetnienie serii, 
dodatkowo wprowadzajqc 
kilka powaznych. ostro 
pojechanych wqtkow! I te 
pulsujqce dciany! Warto... 
Warto po raz trzeci 
wtozyc glow? w ten kubel 
powoli gnijqcej krwi... Nie 
zmienia to faktu, ze od 
"czworki" wszyscy jednak 
b?dziemy wymagac 
zdecydowanie czegos 
wi?cej!D 



Najbardziej ohydna, najlepiej 
wykonana technicznie, 
niestety najmniej skompliko- 
wana pod wzgl?dem fabuty. 
Taka jest wtasnie trzecia 
cz?dc koszmarnej sagi 
KONAMI. Trzeba w niq 

Im dalej zagl^biatem si? w gr?, tym bardziej bytem przekonany, ze 
chtopaki przez jej pierwsz? polow? rozkr?cali mozliwosci technicz- 
ne (niektore lokaeje maj^ POWER!), w drugiej dopiero powazniej 
zajmujqc si? postaciami i wyrazem catej historii... 

□R WERDYKT 



Przy okazji tej produkcji, 
ekipa z KONAMI pokazata, zi 
ciqgnie ich troch? w stron? 
Izejszego, nie pozbawionego 
humorystycznych wqtkow, 



noiezytyD [koso] 

Ocena SH3: 8 
Ocena REO: 8+ 
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esli firma decyduje si? wypuscic prequel, 
powinna miec ku temu powody. Kasa to 
jedna sprawa, drugq jest realny potencjat 
tytulu. "Z pustego i Salomon nie naleje" - 
jak powiadajq. RE ma jednak na tyle 
rozbudowana otoczk?. wqtki, galeri? 
bohaterdw, ze scenariusz mozna by prowadzic w 
niemal dowolnym kierunku. Dlatego powoli doceniam 
koncepcj? “T-virusa". Dzi?ki temu patentowi, 
CAPCOM jest w stanie bez b6lu uzasadnic wiele 
niezrozumialych (w swiecie gry) wydarzeh - wlasnie 
dziataniem ktorejs z mutacji wirusa. Niezwykta 
zdolnodd. wskrzeszenie z martwych, nowy 
organizm i pewnie niejedno jeszcze mozna zwalid na 
wira, modytikujac jego wlasciwosci zaleznie od 
potrzeb. Sprytny koncept. 

REO zas przedstawia wydarzenia poprzedzajqce 
incydent w posiadtosci Spencera (RE). Byly 
porucznik Billy Coen i sanitariuszka Rebecca 
Chambers Iqczq swe sity walczqc o przetrwanie i 
probujqc nam posrednio przekazac, jak to si? 
wszystko zacz?lo. Fabuta prequela RE w 
zalozeniach miata sporo wyjasnid, rozwiac 
wqtpliwosci i ewentualnie potatac dziury, przygoto- 
wujqc teren dla kulminacji w postaci czwartej 
cz?sci. Rezultat? Sporo wyjasniono. rozwiano 
niektore wqtpliwosci. lecz wraz z nimi pojawity si? 
nowe. Co ciekawe. swieze fakty wydajq si? zbyt 
konkretne, aby mialy bye pozywkq tylko dla jednej 
cz?sci. Albo CAPCOM w RE4 wszystko zgrabnie 
pouktada. albo czeka nas dalsza kontynuaeja. 

Najnowsza odslona serii to lekki klimatyezny powrot 
do korzeni. Ku mej radosci przygotowano 
wysmienitq wr?cz, ogromnq posiadtodd, stylowo 
blizniaezq do tej z RE. Marmurowe posadzki 
wylozone dywanami. hoi. zyrandole. atmosiera 







domostwa z kohea wieku. Wypelniona ksiqzkami 
biblioteka, podziemia z wyraznie uzywanq salq 
tortur, umeblowane pomieszczenia mieszkalne. 
Wszystko razem daje wrazenie odseparowanej od 
reszty swiata strefy, doswiadczalnego poligonu z 
wypuszczonymi na wolnosc krwiozerczymi 
egzaminatorami. Niewiele si? to mija z prawdq. Sq 
rowniez pomieszczenia laboratoryjne, obszary 
fabryezne. jak to w 'rezidentach’. ale stanowiq one 
przyzwoicie rozlegty obszar i nie powinny 
powodowac dyskomfortu wsrod osob zm?czonych 
industrialnymi motywami. Super wypadt pociqg. 
doskonale sprawdzajqc si? w roli zamkni?tej, 





niemozliwej do opuszczenia 
ruchomej klatki. Wqskie korytarze, 
niewielkie przedziaiy, ci?zko ominqc 
zombiaka ktory nagle wstaje 
spomi?dzy siedzen. Chyba jedna z 
paskudniejszyeh lokaeji jesli chodzi 
o mozliwosc manewrowania. Nawet 
nie ma co liezye. ze b?dzie miejsce 
na wycofanie si?. Chlopaki mogli 
jednak przejechad si? jednym z 
naszyeh rodzimych. nocnych 
cudeniek - syf sto razy gorszy, 
przejscia pomi?dzy przedziatami 
grozq wypadkiem, a kazdy spiqcy 
menel przypomina zombiaka. To 
jest, kurka, horror. 

Gdybym miat jednak na co dzien 
mieszkac w lokalach z gry, to 
szybko bym ukatrupil architekta 
planujqcego rozktad i przeznacze- 
nie pomieszczen. Zeby si? odlad. 
trzeba by zasuwac istne hektary, 
nie mowiqc juz o tym, ze pewnie 
kluez do kibla bylby ukryty w 
kosciele. Zresztq w lokacjach z RE 
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obok, czy w najbardziej 
odlegtym pomieszczeniu - 
zmiana trwa niewiele dluzej. 
Znacznie krocej niz animaeja 
drzwi, dlatego latwiej zmienic 
postad na t? w pokoju obok, n, 
przechodzid przez drzwi - na 
poczqtku o tym nie pami?tale[T 
A pdzniej nawet wolatem przy 
jakiejs zagadee zerkac druga 
postaciq na wskazowk?, niz 
wchodzid do menu i szukac 
odpowiedzi w plikach. 



Nowy system w grze sprawdza si? doskonale i jest na tyle wygodny, ze z 
ch?ciq wykorzystuje si? obydwie postacie. Trzeba jednak dobrze je 
poznac. bo roznice w ich mozliwosciach sq spore. Billy to twardziel, 
wytrzymaty i silny. Moze przesuwac ci?zkie obiekty i ma znacznie wyzszz 
celnosd (cz?stsze 'headshoty' przy spluwie). Becca potrafi tqczyd roslinki I 
zmiesci si? w niedost?pne miejsca. Roznica w zywotnosci bohaterow jest I 
duza: podezas gdy Billy potrafi przyjqc kilka szlagow zanim zejdzie do 
pierwszego stanu 'caution', lasce wystarezy do tego mocniejsze drasni?cia 
Czasem dobrym pomyslem jest wyslanie Billego do zbadania nowego 
pomieszczenia jedli dziewezyna jest ranna, bo smierc chociaz jednego | 
bohatera oznaeza koniec gry. Ale uwaga. wrog nie proznuje i potrafi 
zaatakowac samotnq postad, ktora wezwie wtedy pomoc przez radio. W I 



zawsze bylo cos niepraktyeznego. 
Ale, przeciez to w koheu tylko gra, 
a wiadomo ze architektura w grach 
sfuzy grze, ma bye terenem do 
rozpoznania i rozpracowania. No i 
REO radzi sobie znakomicie, 
bardzo przypominajqc pod tym 
wzgl?dem pierwszq cz?sc - 
zagadki, przedmioty - niby inne, 
ale podobne w zalozeniach. 



Wyjqtkiem sq zadania do ktorych 
wykonania konieezne sq dwie 
osoby. Wbrew pozorom to istotna 
uwaga, gdyz pierwszy chronolo- 
gieznie RE wprowadza ogromnq 
zmian? w skali serii: mozliwodc 
kierowania dwoma postaciami 
jednoczesnie (no, prawie). W 
danym momencie pelnq kontrol? 
posiadamy nad jednym z 
bohaterow, drugim w ograniezony 
sposob mozna manewrowad za 
pomocq galki 'C'. Od naszej decyzji 
zalezy czy partner czeka, czy tez 
podejmuje akeje. Jednym 
przyeiskiem, niemal natychmiast 
zmieniamy postad. I zadnego 
irytujqcego Loadingu. tylko lekki 
Blur i odgtos bijqcego serca. Nie ma 
znaezenia czy postad jest tuz 
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Znowu przylezli. cierpliwosc. Klo inny po tylu 

wtojigch rzucit fayws jy^p ^iholerg i znalazt sobie inne zajgcie. 
Mb wkladajc! te swojajjaskudne 

tapska pomigdzy.drzwi a fraftte; znowif musz? im perswado- 
wag zelgkjyBvffilnoiobic. Ka®fa. . . Aktjal 
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<£■ - ? z kolei do czgstych powrotdw po cos, co 

i >•- • ■—'*-/ aktualnie jest potrzebne. Trzeba wife 

**£ -, . <r ' \t ■ ' nadal bardzo uwaznie dobierac wyposaze- 

^T- 14. gSlwl nie ' na szczfscie bohaterowie mogg 

iB0Bl dowolnie wymieniac sie ekwipunkiem. I 
Wpjfc znow swoboda moze okazac sif 
V. -wi5 1 zwodnicza • nie wiadomo, czy dwa kroki 

dalej postac nie zostanie sam na sam z 

_ jakims cholerstwem, a shotgun bfdzie, 

Zombiaki to swoisty paradoks - z natury nieswieze, a jednak po tylu ° wszem . a| e spoczywat w kieszeni 
latach trzymaj? si? nadzwyczaj zdrowo. partners. 
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takich wypadkach moze byb za pozno nawet 
na otwarcie drzwi. Z kolei dwie postacie 
ramif w ramie to juz konkretna sila ognia. 
Naprawde genialna sprawa, nareszeie 
stychac huk energieznie, z jajem oddawa- 
nych strzatow, a nie jakichb pojedynezyeh 
niewyraznych kaszlnifc. Mam tylko jedno 
pytanie - dlaczego, DLACZEGO, do diabta, 
nie ma mozliwobci kooperaeji dwoch 
Graczy!? Az sif o to prosi! Chocby tylko w 
niewielkim promieniu od postaci wiodgcej! 

Ja nie proszf o jednoczesng rownoprawng 
rozgrywke z pelng kontrolg dla kazdego 
Gracza, do tego jeszcze seria nie dojrzata. 
Ja chce wspblnej, radosnej kanonady w 
kierunku wlokgcego gnijgce przeszczepy 
zombiaka! 

Byloby do czego razem walic - na impreze 



.osobjstosci. Niektore z nich sg prawdziwy- 
Imi wrzodami na tytku. Szczegolnie 
kwyrozniajg sie Leech Zombie, ztozone z 
pyjgcych pijawek stwory, ktorym trzeba po 
koleT odstrzeliwac kawaly ciala, az 
eksplodujg rozpryskujgc naokolo chmary 
pijaw. Skubahce sg wytrzymate i wymagajg 
specjalnego traktowania - kupa otowiu, 
najlepiej z czegos cifzkiego. Druga nagroda 
dla wsciektych matpiszonow - szybkich, 
zwinnych i lubigcych zabawe grupowg. 



Ciekawg nowobcig jest tez sposob 
zarzgdzania przedmiotami. Wyleciaty 
skrzynie "depozytowe”, teraz kazdg rzecz 
mozna spokojnie odlozyc w dowolne 
miejsce nie obawiajgc sif jej utraty. Na 
mapie bardzo czytelnie naniesiona jest 
lokaeja kazdego sprawdzonego przedmiotu. 
Daje to wifeej niz zwykle swobody, zmusza 



Oprawa grafiezna - nadal przepifkna - juz 
nie robi tak piorunujgcego wrazenia. Jest 
znaeznie lepiej niz w REmake, ale mimo 
wszystko juz widzielibmy zblizong jakosb. 
Renderki sg jeszcze ostrzejsze, super 
wyrazne i ociekajg detalami. Nie 
poskgpiono mnbstwa animowanych 
szczegolow: trzaskajgce okiennice, 
powiewajgca trawa, deszcz wpadajgcy do 
pociggu przez rozbite okno. Pocigg sie 
porusza, wife na stotach przetaczajg sie 
butelki, drzg naezynia, migajg swiatta. Z 



m 



* 



RESIDENT 

"LIVE" 

t Data: 03.05.2003 roku 
[ Lokalizacja: Gdzies, lecz nie 
[ wiadomo gdzie... 
t Zleceniodawca: Korporacja 
PSXEXTREME 




Cel Badan: Uzyskanie donych nt. 

; skutecznosci obiektu REO w 
’ warunkath terenowych. 

’ Wynik: Uzywanie obiektu REO w 
■ badanym srodowisku dostareza 
. znaeznie wyrazniejszych bodzeow. 

Momentomi zbyt sugestywnych. 

Stosowac w miarp mozliwoki bez 




przyjemnoscig podziwia sif kunszt 
grafikow, rzadko zdarzajg sie lokaeje 
razgee sztucznobcig, choc nadal obecna 
jest pewna doza sterylnosci. Modele 
bohaterow - eleganckie - tylko po jakiego 
grzyba wciskali Billy'emu tatuaz? 

Ekipie CAPCOM ponownie sie udat numer, 
na ktory sgdzitem, ze nabrac sif nie dam. 
To niesamowite, lecz KOLEJNY RE 
autentyeznie mnie wciggngt, do tego 
stopnia, ze przyznaje mu w rankingu sagi 
miejsce zaraz za niepokonang czgscig 
pierwszg. A przyznam bez bicia, ze juz 
dopadto mnie znuzenie serig. 

I Na REO szczegblnie nie 

j oczekiwalem, lecz RE4 bfde 

1 wypatrywal jesli nie z zapartym 

tchem, to na pewno z 
ciekawoscig.D 
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niebezpiecznych narzpdzi pod rpkq. 
Komentarz niezaleznego eksperta: 
W przytulnym pomieszczeniu 
wyskokujqce z kqto zombiaki juz 
raezej nie szokujq, jednak w nocy, 
na skraju lasu, gdy wiatr szumi w 
koronach drzew, w krzakach za 
plecami cos sip telepie, psy wyjq, o 
jakies stworzenie wyzero resztki z 
kosza - jest niezle, mozna sip 
przestraszyc. Czasem zupelnie 
podswiadomie sklanialem sip blizej 
ekranu, odsuwajqc od kiany lasu, 
az w koiicu zarzucitem temot bo z 
przejpcia unikafy mi szczegoly, 
ktore mogly bye przydotne w 
recenzji. Podsumowanko? 
'Rezidencik' w nocy, w lesie: 
„dzieciqteczka". Niedlugo na 
badania biorp SH3. No to fajnie 
byfo bye przy zdrowyeh zmystach... 
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▲ konlrola dwoch postaci 

▲ wyltonanie klasa 

A bardzo dobra gro, swietny RE 


▼ brak opeji no 2 Groczy! 

▼ raotywy rodem z telenoweli 

▼ wyszkolenie oddzialow “specjolnych";) 



REO do nabycia w tirmie Cyber Center (tel. (22) 646-97-91 ), 
ktorej dziekujemy za wypozyezenie gry. 








Znudzony oglqdaniem filmbw o 
raczej ubogiej fabule, ustyszawszy 
dzwonek do drzwi zerwatem si? 
szybko z fotela. Listonosz. 
Tradycyjnie rzucone haslo, czy ma 
w kortcu dla mnie jakqb rent?, lecz 
ten tym razem popatrzyt tylko 
dziwnie z gory, marszczqc brwi i 
wciskajqc przy okazji do r?ki jakies pudelko. 
“Listonosz” miat dobrze ponad dwa metry wzrostu, 
byt czarny, a ja niniejszym zerkaiem na oktadk? 

NBA STREET VOL. 2. "Spoko, Karl!" - rzucone 
jeszcze na odchodne. Ponownie dzwonek. Tym 
razem budzik. 

Malone to tylko jeden spobrbd 145 zawodnikbw 
grajqcych obecnie na parkietach NBA, ktorzy 
znalezli si? w drugiej cz?sci koszykowki produkcji 
EA BIG - najmlodszego, ale tez najbardziej 
utalentowanego oddziatu EA. Sequel to typowy, 
niemal z detinicji - podciqgni?ta strona techniczna, 
rozbudowana rozgrywka i... w gruncie rzeczy, to 
wszystko. Ocen? juz widziates, nie udawaj, wi?c 
nie b?d? czarowat i tak prosto z buta napisz?, ze 
gra - mimo pozornie niewielkich zmian w stosunku 
do oryginatu - w petni na niq zastuguje. W NBA 
STREET VOL. 2 bajecznych rozmiarbw oraz 
rozmachu nabrat bowiem system trikow. Celem 
nadrz?dnym podczas meczu jest teraz nabijanie jak 
najwi?kszej liczby punktow i czesanie combosbw - 
niczym w serii THPS. Grasz do 21, a kazdy kosz to 
tutaj tylko jeden punkt. Dwa uzyskac mozna 
rzucajqc zza linii 6,25 m, czyli normalnie “za trzy". 
System “trzech na trzech", na dwa kosze. Trikulce 
ladujesz za pomocq rozmaitych kombinacji, przy 
uzyciu trzech bqdz czterech - w zaleznosci od 
wersji, patrz ramka z porbwnaniem - przyciskdw 
Turbo oraz jednego odpowiadajqcego wfabnie 



zobaczyb, dopisz sobie i tq. Nie 
pozalujesz. 

Znacznie rozbudowano rozgrywk? 
nie tylko pod koszem przeciwnika, 
ale tez i w obronie. Przy wysokich, 
silnych zawodnikach genialnie 
sprawdza si? zastosowanie zagrania 
z podwdjnym Turbo - przyktadowo 
taki Shaq wyskakuje i wyciqga tapy 
na niebotycznq wr?cz wysokobb, 
zbierajqc pilki jedna za drugq. Udane 
akcje defensywne, zwtaszcza 



specjalnie za sztuczki. Mozliwosci daje 
to, uwierz mi, sporo, a kazdy z trikow 
zostat osobno nazwany i jego nazwa 
pojawia si? na ekranie po poprawnym 
wykonaniu; na widok niektbrych zagran 
pyszczek sam wykrzywia si? w 
entuzjastycznych spazmach, o czym 
juz nizej. 

Nowe animacje i zagrania malo napisac 
"robiq”. Najbardziej kozackie sq 
motywy z odbijaniem pilki od gtowy 
przeciwnika, od tablicy bqdz tez 
podania nogq. Kolejno Off the Heezay, 
Back 2 Papa, Kick Pass - w polqczeniu 
ze standardowymi Fake ami, Alley- 
Oopami, Lay-upami i innymi trikami 
zdecydowanie najszybciej nabijajq 
pasek Geambreakera. Ten za§ nie 
zmienit si? od pierwszej cz?$ci, a dla 
tych ktorzy nie mieli okazji szarpnqb w 
"jedynk?" szybkensem wyja^ni?, ze po 
jego uzyskaniu dostajesz mozliwosc 
wpakowania pilki w jaki§ kosmiczny, 
niesamowicie efektowny dla oka 
sposbb. Nowosciq jest natomiast 
wprowadzenie Gamebreakera drugiego 
stopnia. Po uzyskaniu pierwszego, 
pojawifa si? teraz opcja schowania go, 
po czym nabijasz pasek raz jeszcze... 
Co si? dzieje po aktywowaniu Level 2 
Gamebreaker, tego nie zdradz? - ot, 
jest w zyciu kilka rzeczy, ktbre trzeba 



combosy - vide blok za blokiem, 
zbicia, zbiorki pod tablicami, tez 
znaczqco wpiywajq na poziom 
Gamebreakera, ktorego notabene - co 
jest kolejnq nowoSciq - mozesz 
przeciwnikowi odebrac, w chwili gdy 
ten go schowa i prbbuje nabib poziom 
drugi. Jak? Uzyskujesz swoj i 
uderzasz Select + Turbo. Podzi?ku- 
jesz za to chlopcom od developingu 
nie raz i nie dwa, zwtaszcza przy 
potyczkach na najwyzszym poziomie 
trudnoSci. Tak a propos, sq trzy, tyle 
ze dziwnie zaprogramowane - o ile na 
najnizszym poziomie wygrasz bez 
bolu do zera, o tyle srodkowy daje 
solidnego kopa SI konsolowych 
zawodnikow i przy pierwszym 
kontakcie jeszcze nie dotknqlem 
dobrze pada, a przeciwnik juz 
tadowab Gamebreakera. Kwestia 
treningu. 





Pla yStation 2, GameCube, Xbox 












Jestmaksymalnie! 

0 ile w konsolowyth 
M pifkach noznych nie 

znosz? "erkejdu", tok w 
przypadku basketu trafia 
on do mnie znotznie 
bardziej nizli symulacja. Po 
reweiacyjnej cz?sci pierwszej 
uderza „dw6jka" i... jest 
'zojedwobisto'! By nie bye 
golosfownym - zaimplementowane 
w grze zagrania to poezja (pomysl 
+ animaeja ich wykonania), klimat 
ponujqcy na boisku wprost 
promieniuje na siedzqcego w fotelu 
Gratzo, a feeling towarzyszqcy 
rozgrywee ponosi! A juz zupelnym 
mistrzostwem jest tryb "Be o 
Legend" - raz, ze po raz kolejny 
ujawnif si? moj doth fetyszyzmu 
(tworzenie wlasnego zawodnika), a 
dwo, iz tryb ten jest naprawd? 
ciekawie opracowany. Maksymalny, 
naprawd? maksymalny tytuflD 



Zebys si? nie nudzit, autorzy zmajstrowali cztery 
tryby zabawy. Street School, czyli trening w formie 
nauki poszczegdlnych zagrad, Pick Up Game 
podobnie - warto tu jedynie zaznaezyd, ze grajqc 
nawet zwykte, pojedyneze mecze za kazdq wygranq 
dostajesz punkty Reward, potrzebne do odblokowy- 
wania bonusdw, w postaci strojow, boisk, 
zawodnikdw itd. Szczytem rozkoszy sq natomiast 
NBA Challenge oraz Be A Legend. Pierwszy polega 
na potyczkach z wszystkimi druzynami NBA, 
podzielonymi zgrabnie na regiony, z ktorych kazdy 
ma dodatkowo swojq wtasnq druzyn? legend NBA. 
Tu uzyskasz takich zawodnikdw, jak Larry Bird, 
Moses Malone, Darryl Dawkins czy Michael Jordan. 
Z kolei w Be A Legend sam kreujesz zawodnika. 
Wzrost, sita, kolor skdry, ksztatt fryzury, ciuchy - 
Ty decydujesz. I pomatu pniesz si? w ulieznej 
hierarchii, rozgrywajqc mecze z lokalnymi 
druzynami miast Nowy Jork, Chicago, Seattle, Los 
Angeles oraz Oakland. A boiska rozrzucono 
gtownie po dzielnicach, w ktorych s?dzia 



Myslatem nad wadami i wymyslitem. 
Braktrybu on-line. Dobra, pojd? juz... 



■ NBA STREET VOL 2 otokuje z trzech 
stron, cisnie si? zatem na usta pytanie: 
ktora z wersji jest najlepsza? Rozbijam 
poszczegolne czynniki gry, ocen? 
wyciqgnij juz sam. 

GRAFIKA: Przyglqdafem si?, 
doszukiwafem roznic w szaegofach i... 
Oryginalnie gra powstafa z myslq o PS2, 
zos GCN i Xbox dostafy konwersje, no i 
tak wyszlo, ze te konwersje sq 
minimalnie lepsze. Na konsoli 
hydraulika lepiej sprawdza si? anti- 
aliasing, ponadto zastosowano lepsze 
filtrowanie tekstur, redukujqce nieco 
efekt "migotania". X dostaf anti-aliasing 
pelnej steny, dodatkowo wrzucono 
delikatny efekt Blur, lekstury sq bardziej 
ostre, w nieco wyzszej rozdzielczosci. W 
efekeie wersje na GCN-o i Xboxa 
prezentujq si? troch? tadniej na 
powtorkach (wyglqd zawodnikow), ale 
roznice sq minimolne i podezas samej 
gry ich nie wychwycisz. 

DZWIIjK: Praktycznie bez zadnych roznic 
jakosciowych. Wprawdzie no papierze 
PS2 dostaje tylko Dolby Pro Logic, GCN 
juz Dolby Pro Logic II, a Xbox Dolby 
Digital, ale w rzeczywistosci efekt 
Surround jest bardzo ubogi. 



STEROWANIE: Gra zostafa w tym 
temacie stworzona pod kqtem 
drugiego Dual Shocka, a triki 
wykonuje si? niemal identyeznie 
jak w snowboardach SSX 
(wiadomo, EA BIG). Wipksza 
precyzja w wykonywaniu 
combosow na Soniaku jest 
oczywisto, przy czym GaCek oraz 
X-pudlo mimo braku jednego 
klawisza Turbo majq dokfadnie t? 
samq liczb? zagran - nieco trudniej 
tylko je wykonac. 

INNE: Nie ma zadnych roznic jesli 
idzie o rozgrywk?, ilosc opeji, 
tryby zabawy ay bonusy do 
odkrycia. Gra w tym temacie jest 
identyezna niezaleznie od 
posiadanej konsoli. Jedyne, co 
szybko wyfapafem, to aas 
Loadingow. Wygrywa Xbox, z 
uwagi na szybki odezyt danych z 
dysku. Paykfadowo wczytanie si? 
gry, od momentu wsadzenia pfytki 
do ekranu opql, zojmuje na X-ie 
okofo pot minuty, na GoCku pi?c 
sekund dfuzej, z kolei na PS2 
jeszcze kolejne pi?c. Podobne 
proporeje sq w czasie fadowania 
si? kazdego meau. 



>PS2, GC i Xbox POD KOSZEM 



ogtaszajqc wyroki w uzasadnieniu czyta: “nie ulega 
wqtpliwosci, ze popeinit samobdjstwo, o czym Swiadczq 
ostatnie jego stowa: nie strzelajcie!". Slamsy, co 
cz^Sciowo budowac ma klimat, cz?sciowo bazujq zas 
na bzdurnym stereotypie, ze w ‘streeta’ grajq gtdwnie 
czarnoskorzy wykolejency. Ale sq tez boiska przy plazy 
czy w akademickich salach gimnastycznych, dodatko- 
wo za§ rdzne pory dnia. 



Jesli sledzite§ losy powstawania NBA STREET VOL. 2, poczqtkowo manka- 
mentem wydawata si? nazbyt "rysunkowa" grafika postaci. W produkeie 
finalnym jest juz wszystko w porzqdku - zrdznicowani jak pan Bog przykazat 
koszykarze, zbudowani z niezlych jakosciowo tekstur, fantastyezna ich 
animaeja, duzo elementdw ruchomych poza boiskiem. Nie jest to Mount Everest 
moich marzen w tym temacie, bo dorzucitbym z miejsca mapowanie wybojow 
(bump-mapping mbwiqc prosciej, aezkolwiek jest ustawa o ochronie j?zyka i 
jeSli czyta to jakis parlamentarzysta, to... Pogi?to Ci?? Do roboty, uchwalad 
ustawy, a nie przeglqdac szmattawce), 
dorzucitbym tez konkretniejszq gr? 
swiatet. Krotko: solidne rzemiosto, 
poparte etektownie 60 FPS-ami. 
Przyczepi? si? jeszcze do selekcji 
EA w kwestii muzycznych 
kawatkow dost?pnych w grze - 
spodziewalem si? znaeznie bardziej 
rajeownego soundtracku. Owszem, 
hip-hop, funky, ogdlnie "czarna” muzyka, 
czyli to co bye powinno, jednak sam znam 
- pomimo ze jestem uposledzony w 



gatunku “umc, umc, 
umc!" - znaeznie wi?cej 
ciekawych singli 
utrzymanych w tych 
klimatach. Po prostu 
mato ktdre wpadajq w 
ucho, ot co. Odgtosy z 
boiska, pokrzykiwania, 
efekty Srodowiskowe 
trzymajq znaeznie 
wyzszy poziom - czy 
mowitem juz cos o 
rzemieslniczej robocie? 



Nie ma i dtugo nie b?dzie 
lepszego arcade z metkq 
"basket". Kilkadziesiqt godzin zabawy na najwyzszym poziomie w trybie 
Single, Multiplayer dla czterech swirow wydtuzajqcy czas orgazmu, 
stowem kolejne mate Mistrzostwo Swiata obozu EA BIG. (...) Hmm, jest 
taka obiegowa opinia, ze w ‘streeta’ grajq gtdwnie ci, ktdrym nie udato si? 
przebic do “prawdziwej" koszykdwki, na “prawdziwe" boiska - odbierani 
jako amatorzy. Bye moze. Patrzqc na to, co wyprawiajq goscie w ulieznej 

formie basketu, nijak 
si? z tym zgodzid nie 
mog? - c6z, warto 
pami?tac o tym, ze 
amatorzy zbudowali 
Ark?, profesjonalidci 
stworzyli Titanica.D 



PS: Schematy zagrart, spis 
trikbw i bonusy w “Kqciku 
sportowym". 



ED 









GRYWALNOSC: 






Wakacyjny, luzny klimacik Lazuro- 
wego Wybrzeza, piraci i szumowi- 
ny spod ciemnych spelunek? W do- 
datku w pot^czeniu z wielkimi, futu- 
rystycznymi mysliwcami?! Niezte, 
szkoda tylko, ze Tadzio Norek sip 
nie zatapal... 



Zaskoczenie! 

|» , _ ! Programisci zza naszej 

L SB zachodniej granicy 

R sprawili posiodaczom 

H Sff 1 Xboxow milq 

^ ■ x niespodzionk?. Gra 

bardzo przypomino BATTLE ENGINE 
/ AQUILA, glownie za sprowa 
A ogolnych zalozeii zabawy, efeklow 
M graficznych i tla fabularnego. Nie 
staje sip jednak, co cechowato BEA, 
(rj nuzqca Groa caty tzas jest rzucany 
w wir toroz to nowych wydarzeii. 

Ik ' Rozgrywka rozgrywkq, ale i do 
s. wykononia developerzy sip 
, > przylozyli - ubogie jakostiowo 
f tekstury w petni rekompensuje 

I dbalosc o detale i dopracowanie 
poszczegolnych elementow 
(wpadajqcy do wody stotek 
elegoncko rozbryzguje foie). Gorqco 
polecam - cichy debesciak lego 
numeru.D [koso] 



zy wiesz, ze gdyby Gates ' Wtfk 

spakowat catq swojq kas? do v 

walizek, objechat kilka paristw \ 

Bloku Wschodniego (tych V 

prdbujqcych opchngc wszystko co ^ 

im zostato w hangarach, * 

wtqczajqc w to klamki od drzwi), bytby w ^ 

stanie nabyd okoto 80 lotniskowcow? Armia m \ 

amerykanska dysponuje obecnie trzynasto- 
ma... Inna sprawa, ze zabrakloby mu wtedy na 
paliwo, samoloty. optacenie zatogi, uzbrojenie. 

no i pakiet lizakow o smaku anyzkowym dla | 

Playmana... Niemniej dosd ciekawe zestawie- j 

nie. nie sqdzisz? Dobrze ze p6ki co caty 
sprz?t wojskowy jaki dotyczy niezbyt 

urodziwego Billa, to tylko ten wirtualny - . . \ w 

zawarty w grze YAGER na Xboxa. Oft^.. „ I 

Zwyczajna strzelanina z gatunku „latasz , 

futurystycznym szmelcem i kasujesz ekip?, 
ktora nie przypadata do gustu deweloperom”? 

Po cz?£ci, ale trzeba przyznab ze YAGER 
wybija si? calkiem przyjemnie poprowadzong 

narracjg fabuly. Ot6z zaczynasz jako Tide, ^ 

doswiadczony pilot. ktOremu jednak 
przydarzyta si? spora wpadka (ot, latat po 
pijaku) i teraz zaczyna wszystko od nowa. 

Musi si? wykazac. Kolezka niespecjalnie si? 
czymkolwiek przejmuje. co chwila rzuca 
walni?te komentarze, dodatkowo prowadzqc 

narracj? historii wplecionych mi?dzy konkretne H 

misje. Wychodzi mu to naprawd? zabawnie, a ^ 

klimat tuturystycznej batalii miesza si? z 1 ** 

opowiesciq o piratach, marynarzach i starych. 

wesoto pierdzqcych mechanikach... Ot, film - z troch? monotonia? Owszem, mogtoby tak byd, 
jajem, klepaniem ryj6w i laseczka, ktora tylko gdyby nie... 
udaje nieprzyst?pna! 

...ciekawie poprowadzone misje! One stanowia o 
Lsnigca tafia wody. ciepte kolory, zielonkawe sile tego tytutu. Caty czas cos si? dzieje - 
wyspy, palmy, storice leniwie ciagnace si? nad dostajesz komentarze z bazy, skrzydtowy 
horyzontem... Oprawa robi wrazenie. wyznacza Ci cel, Tide cos tarn betkocze. Owszem. 

SzczegOlnie ze nad to wszystko wrzucono jest sporo wypracowanych schematow pokroju: 
sporych rozmiarow, ciekawie zaprojektowane „ochron konwoj, rozwal grup? uderzeniowa, przelec 
frachtowce, tankujace do swoich silnikOw z punktu A do B, przedrzyj si? do bazy wroga i 
mieszank? jonowa- Udane zestawienie. Xbox tadnie wysadi mu domek w powietrze”... Niemniej 
wszystko gtadko przelicza, opinajac stalowe zestrzeliwanie uszkodzonego, wielkiego transporte- 
kolosy dobrej jakosci teksturami, efekciarsko ra (nie moze spasc na teren zabudowany), odsiecz 
opracowujac tafl? wody (wyglada troch? jak dwom pomylonym braciom czy ostre nawalanie w 
rt?c. ale co tarn!), bawiac si? smugami dymu, Multiplayerze (zaimplementowano nawet opcj? 
dynamicznym odwietleniem, rozbtyskami i zarzadzania cata eskadrq!) daja mocnego kopa. 

wszelkiego rodzaju eksplozjami. Profesjonalna Tym bardziej ze statkiem b?dziesz mogt manewro- 
robota. Szkoda tylko, ze przez 25 dost?pnych wac jak zwyczajnym mysliwcem, ale tez 
misji otocznie jakoS drastycznie nie zmienia przetqczad go w tryb silnikow odrzutowych 
swojego charakteru, caty czas utrzymujac dziatajacych w osi pionowej! Widok majestatycznie 
wysokiej jakodci, ale podobny design. Zawiato wznoszacego si? niszczyciela na tie zachmurzone- 



go. spowitego 
czerwona tuna nieba, 
kiedy pala si? jeszcze ^5 
wraki nieprzyjaciela, naprawd? 
wktada wesote "cholewcia, ale 
jestem szatanem!” na usta. 



Zalety YAGERa? Duzy, spojnie opracowany teren dziatah. 
Swietnie poprowadzona sciezka fabuty. Klimat. Dynamika. 
Fajne pudetko. Wady? Mato odkrywczych patentow. Gdyby si? 
przyczepic - troch? monotonii. Bilans, kochasiu, opracuj sobie 
sam, po czym wytoz mi go na biurko. Ja powiem tylko tyle: 
mozna wypuscic 25 gigaton napalmu i zapalic cygaro (tu 
odgtosy dlawienia si? dymemJID 



OCENY ZGREDZIOLI: MAZUR 7+ 



PLUS Y 




MINUS Y 


▲ profesjonalna oprawa 

▲ klimat, narracja 
A dynomitzne akcje 




▼ nie nowatorskiego? 

▼ ciut monotonii? 

▼ toe... nie wiem! 







Zaczynanie recenzji od tracego 
truizmem stwierdzenia "Matrix byt ■ 
m ■ V filmem wybitnym” bytoby tylez 

I I trywialne, co dla fanow tegoz 

obrazu krzywdzqce. Bo gt?bia 
„Matrixa” dawno przerosta kinowy 
ekran. Zacz?ta funkcjonowac poza 
jego obszarem, co rusz o sobie 
przypominajgc. Dla wielu osob film braci Wachow- 
skich jest niesamowit? kopalniq mesjanistycznych 
nawigzaii, analogii i metafor. Neo, nowe wcielenie 
Zbawiciela Qego stare nazwisko, Anderson oznacza 
w greckim "syn cztowieczy”), Cypher jako przeobra- 
zenie Lucyfera i Judasza, napis na Nabuchodonozo- 
rze odsylajgcy do wersetu z Biblii, symbolika cyfr... 
Trzy lata od premiery filmu wystarczyly, by "Matrix" 
obrosf legend^. 



stqpajgc po Sciennym reliefie 1 
biegnie w kierunku oponentdw, I 
nie spuszczajgc palca ze 
spustu. Jeden z nich pada 
niemal od razu, drugi otrzymuje 1 
pocisk w momencie, gdy 
buddysta zeskakuje ze sciany a 
wykonujgc salto. Ulamek 
sekundy potem odbija si? od I 
kolejnego filaru, by w poiobrociel 
oddad kopniak wiehczgcy 
walk?. Muzyka cichnie, drzwi 1 
do kolejnego pomieszczenia I 
stojq otworem. 



I BELIEVE, BECAUSE IT’S ABSURD. 

Buddysta Ghost otwiera z impetem drzwi i wpada do] 
hallu. Na scianach stare obrazy, ptaskorzezby, dwa j 
szeregi filarow wiehczg u sufitu zdobne kapitele. 1 
Drzwi zatrzaskujg si? i do pomieszczenia wpada 
kilkunastu przeciwnikow. Z glosnikow zaczyna 
dobiegac energiczne electro. Zalqcza si? Bullet TimeJ 
Ghost z tatwosci^ unika kul z karabinu stojqcego 
najblizej kolezki. Jeszcze jeden unik i buddysta 
chwyta drania za nadgarstek, zatozonq szybko 
dzwigniq ciska go na podlog? i dobija ciosem w klatk^ 
piersiowg. Cios kolejnego Ghost zbija na bok, po j 
czym chwyta go i rzuca na pobliskg polk?, 
doszcz?tnie rozbijajgc stojgce tarn wazy. Kolejnemu 1 



Powyzszy akapit. utrzymany w j 
konwencji miernego fan-fiction, f 
mial Ci dad posmakowad, Drogi j 
Czytelniku, jak wyglgda akcja wj 
ENTER THE MATRIX. Na 
padzie wyglgda to nast?puj?co 
jeden przycisk to cios r?k?, 1 

drugi nogq (oba naraz to rzut), a 
trzeci to "Action", odpowiadajq- j 
cy za bloki, przechwyty i 
freestyle'owe wygibasy jak 
gwiazdy czy salta. Podczas i 
walki bohater ‘lockuje’ si? na 
jednym przeciwniku (lub, w 
niektorych przypadkach, 



nast?pnego rywala, odbija si? od Sciany i Iqduje za nim, szybko eliminujgc go 
trzema ciosami w l?dzwie. Zaraz potem chowa si? za kolumn?, w ostatniej 
chwili unikajqc serii strzatdw. Kule uderzajg w filar, niszczgc matowq 
boazeri?, a po chwili roztupujg samq konstrukcj? niemal do metalowego 
szkieletu. Ghost wychyla si?, oddaje kilka strzatdw, po czym wyskakuje zza 
kolumny wykonuj?c efektownq gwiazd?. Przeciwnikow jest trzech, a 
prowadz?cy do nich fragment hallu zbyt wgski, by unikn^c kul. Ghost 
wskakuje na scian?, w mi?dzyczasie zmienia 9mm na karabin maszynowy i 



oponentowi trudno rokowad jakiekolwiek szanse, gdy: 
bohater skacze na niego z wyciggni?t? nogq. Chwil? 
potem wyskakuje w powietrze i uderza nogami dwoch 
przeciwnikdw naraz. Kolezka stoj?cy tuz obok nie ] 
zdqzyl oddad strzatu - Ghost chwycit go za r?kaw, j 
wykonat rzut przez biodro w mi?dzyczasie wyjmujgc j 
mu z dloni broh i natychmiast czyniqc z niej uzytek, j 
umiescit pocisk w ciele lezqcego. Ghost wymija 










na autostradzie, w grze zamiast je) 
odwzorowania wezmiesz udzial w 
wydarzeniach, kt6re jg poprzedzajg. 
Ba, jedna z "animatrixowych" nowel, 
"Final flight of the Osiris' 1 ukazuje 
historic statku Thadeusa i filmu, ktbry 
zostat przez niego nagrany w celu 
u&wiadomienia niebezpieczeristw 
grozgcych Zionowi. Tymczasem 
pierwsza misja w EtM stawia przez 
Graczem cel odzyskania tego filmu! 

W grze mozna spotkac wiele postaci, 
ktore wyst?pujg w filmie - Agentow, 
Serapha (“first let mi apologize"), 
Blizniakbw, Key Makera, a nawet 
Morpheusa i Trinity (mozna nawet z 
nig walczyd! Ten pojedynek, toczony 
w “symulacji" japoriskiego ogrodu 
nalezy do najbardziej efektownych 
motywow w grze). Z tego, co 
ujrzatem w przeciggu caiej gry 
wnioskuj?, iz Wachowscy zonglowali 
wgtkami w sposob wzbudzajgcy u 
Gracza ch?6 obejrzenia filmu. Tu 
zaczynali opowie§6, tarn nagle 



Znajdz roznice 



■ Mimo wszystkich zarzutow, jakie ^ 
czyni? panom odpowiedzialnym za B| 
wykonanie ENTER THE MATRIX, nijak ^ 
nie mog? odmowit im pietyzmu w 
odwzorowywaniu lokacji, ktore ujrzymy w 
drugiej czpsti filmu. Szkoda ze tej dbolosu 
sztzegofy nie przefozyli na inne elementy 
otoczenia. 



dw6ch), umozliwiajgc tym samym 
kamerze najazd z boku (widok niczym w 
rasowym mordobiciu). Warto jeszcze 
wspomniec, iz kazda z postaci ma swoj 
wlasny wachlarz ciosow i rzutow. Jesli 
widziales pierwszg cz?sc filmu, to wiedz, 
ze w grze mozesz odtworzyc 99% akcji, 



udziat w tworzeniu filmu, na czele z 
bra6mi Wachowskimi i producentem 
Joelem Silverem. Panowie z SHINY 
pozbawieni byli petni swobody, jaka 
zazwyczaj cechuje developing tytutu 
opartego na licencji filmowej. "Oni nie 
mdwili wprost o tym, co ma jak 
wyglgdad. Oni opisywali uczucia, 
jakie majg towarzyszyd danemu 
elementowi gry - na przyktad, Gracz 
ma czuc to, ze drzwi wkofo sg 
zamkni?te, a on jest sam" - opisuje 
wspolprac? z Wachowskimi, Dave 
Perry, szef SHINY. Jedng z przyczyn, 
dla ktorych twdrcy filmu tak dalece 
zaangazowali si$ w pracg nad grg 
byta chgc osobistego nadzoru nad 
projektem. Ale to nie jedyny powdd. 



Jesli wyjdziesz z kina po seansie 
“Matrix: Reaktywacja" ("Reloaded") i 



Niobei Ghost zwiedzajqpoczte 
i podziemia Redakcji... Plotka 



mowi, ze ^tarucha podpisafa umowp na "subbossostwo' 



kt6re tarn oglgdates! Delektowad si? 
kazdym kopnigciem, analizowa6 klatk? 
po klatce sposob, w jaki Ghost i Niobe 
biegajg po scianie, bawic si? w 
odwzorowywanie akcji z filmu... O tym 
jednak potem - teraz przywracam 
recenzji bardziej przyswajalne ramy;). 



zfapiesz si? na tym, ze czegoS nie 
zrozumiesz, lub cos wydaje Ci si? 
niejasne, nie rzucaj gromow na ekip? 
twdrcdw. Bo nowy "Matrix" dopiero z 
serig dziewi?ciu animowanych nowel 
okreslonych mianem "Animatrix”, oraz 
z ENTER THE MATRIX stworzg 
catos6 kompozycji, nowej wizji 
Wachowskich. Inaczej rzecz biorgc, 
EtM nie jest oparty na filmie! On go 
uzupelnia, wzbogaca. Niestety, w 
chwili gdy pisz? te sfowa nie dane mi 
bylo jeszcze doswiadczyc w kinie 
sequelu obrazu z Neo w roli gtownej, 
totez opieram si? na oficjalnych 
materiatach prasowych i tego, co 
widziafem w trailerach. I tak, jesli w 
filmie jest, slynna juz, scena z walkg 



urywali wazng nic fabuly. Efekt 
uzyskali - kartki z kalendarza zrywam 
w coraz bardziej nerwowy sposdb. 



YOU GO WITH HER OR 
YOU GET THE HELL OUlJ 
OF HER WAY. M 

Gracz wciela si? w rol? Niobe^E 
lub Ghosta. Niobe (w filmie 
Jada Pinkett-Smith) jest 
kapitanem statku Logos, podobno 
najlepszym w catej flocie Zionu. 
Mocna z niej kobietka. Ghost 
(Anthony Wong) to buddysta- 
mysliciel, pierwszy oficer na Jk 
Logosie. Zalog? statku 
uzupelnia operator Sparks. 



PATH OF THE ONE IS 
MAKING BY MANY. 

By zrobic gr? opartq na filmie, trzeba nan 
wykupic licencj? - a ta najcz?sciej sporo 
kosztuje. Na dodatek nie ma gwarancji, 
ze powstafy tytul spetni pokladane w nim 
nadzieje. W przypadku ENTER THE 
MATRIX w produkcj? bezpoSrednio 
zaangazowa! si? caiy sztab biorgcy 



RoznoroMmsrtrosow, diwytow i rzittow w polqtzeniu z czy'slo matri- 
xowymi akcjarni z wchodzeniem na stian? i tzesaniem wszelkiego 
rodzaju holubcow daje piorunujqcy efekt. 
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wtainie tak...}, ale podezas^ 

walki - co widad zwtaszcza 1 
przy wfgczonym "Fusion" - 
wyraznie gubi? klatki animacji. J 
Dodatkowo wersja na PS2 
cz?sto zwalnia, przy okazji -j 
potyczek z przeciwnikami 
tekstury s? „blurowane” (nie j 
wyglgda to zachwycajqco), no I 
dokucza brak anti-aliasingu. Z I 
drugiej strony braki te wydajg J 
si? bye zrekompensowane 
szybszymi, bardziej dynamicz- | 
nymi walkami. Jedli miatbym j 
opis wrazeri estetycznych 
zamkngd jednym zdaniem, to | 
okredlitbym je mianem surowychj 
- minimum upi?kszert przy 
zachowaniu absolutnie 
zadowalajqcej funkcjonalnosci. I 
Czyli taka matrixowa nalecia- I 
todd:). O dzwi?ku nie ma co si? j 
rozpisywad - jak deklaruje 
SHINY, wi?kszodd utwordw 1 
pochodzi z filmu. Jest to 



■ Niobe wskakuje nam 
wlasnie do recenzji (to jest 
juz noszo inweneja tworeza:). 



REALITY CAN BE 
A BITCH. 

Wizualnie... Coz, nie jest to jakid 
popis, techniczne fajerwerki. 
Lokacje sq na tyle duze, by 
umozliwid Graczowi swobod? 
toczenia walk (a takze uniknqc 
efektu tamania tekstur 
wynikajqcych z nadmiernej 
wqskosci przejsc), ale S3 tez 
schematyczne, nudne i w 
zasadzie w obr?bie danego 
levelu wszystkie takie same. 
Fajnie ze mozna zdemolowac 
filar, ale dlaczego gdy kopn? w 
szafk?, odpadaj3 z niej 
wszystkie drzwiczki w 
promieniu kilkunastu metrdw? 
interakeja z otoczeniem 
mogtaby byd wi?ksza. Postacie 
ruszaj3 si? catkiem niedle (chod 
bieg bohaterdw rodzi skojarze- 
nia, jakby pierwsze miesigee 
dziecirtstwa sp?dzili w 
azbestowych pieluchach) {HIV: 
wlasnie tak biega Keanu, 



oderwanie od esencji’bitej” 
rozgrywki. Warto docenid 
fakt, ze dciezki Ghosta i 
Niobe, chod w wielu 
miejscach identyezne, 
niekiedy znaeznie si? od 
siebie rozni3, oferuj3C 
zupetnie inne levele b3dz 
stawiaj3ce inne zadania. 
Np. gdy w "swojej” deiezee 
Niobe jedzie samochodem, 
graj3c Ghostem b?dziesz 
ten etap rozgrywat 
strzelaj3c z samochodu. 
Albo gdy inny level nasz 
buddysta zaeznie w 
piwnicy budynku, pani 
kapitan b?dzie zaezynata 
od jego strychu. W sumie 
etapdw dla kazdej postaci 
jest 14 (poci?tych na 
mniejsze “stejdze") plus 
jedna bonusowa. Maio. EtM 



przenosz3cy naszyeh 
bohaterdw w dwiat Matrixa. 
Sekwencje walki, ktorych 
zarys przebiegu przyblizy- 
tem na pocz3tku stanowi3 
znaczn3 cz?sc gry, ale nie 
jej catodd. Co pewien czas 
pojawiajg si? nieco inne w 
zatozeniach etapy - zabawa 
ze snajperk3, gdy musisz 
trafid w opon? oddalonego 0 
kilkaset metrow samolotu, 
jazda samochodem przez 
ulice miasta (model 
przypomina nieco ten z 
GTA3), tudziez ostrzeliwa- 
nie si? z niego (od biedy 
mozna to pordwnad do 
strzelanki na pistolet), czy 
wreszeie ucieczka Logosem 
przed Sentinelami w kr?tych 
tunelach “realnego swiata". 

A juz zupetn3 schiz3 S3 
etapy "uciekane" - bohater, 
osaezony przez grup? 
Agentdw nie ma innego 
wyjdcia, jak brad nogi za 
pas i zwiewad (fragmenty 
ze skakaniem przez dachy 
included!). Atrakcyjnodd 
tych, b3dz co b3dz 
pelni3cych rol? przerywni- 
kdw, leveli odbieram po 
prostu jako chwilowe 



rockowe granie przypominaj3ce I 



klimatem to z OST pierwszego ; 
"Matrixa", do tego domieszka 
techno. Gtosy postaci trzymaj3 : 
fason, zwtaszcza ze podktadali: 
je aktorzy filmowi (zwtaszcza 
Anthony Wong daje popis - 
stonowany, a przy tym lekko j 
zdystansowany gtos daje rad?).: 
Irytowad moze jedynie odgtos J 
silnika podezas etapow 
“samochodowych". 



ARE YOU RED 
OR BLUE ON THIS? 

Niby czemu miatbym si? bawid 
w rozbudowane wiericzenie 
recenzji? Decyzj? juz podj3»ed. 
Podobno liezby nie k»ami3 - 
wiedz wi?c, ze liezba pre- 
orderdw na EtM (Xbox/PS2/ I 
GCN/PC) przekroczyta 4 
miliony! Jedli nie przekonatem 
Ci? do gry, a masz zamiar 
zobaezyd film, sil3 rzeezy 
wrdcisz do konsoli, by 
skonfrontowad wydarzenia z 
kinowego ekranu z tymi z gry. A ■ 
jest co konfrontowad - mi?dzy I 
levelami umieszczona jest 
blisko godzina (!) sekweneji ] 
FMV nagranych przez 
wytwdrni? Warnera specjalnie j 
dla produkcji SHINY (III). 



Kolejn3 gratk3 jest rewelacyjnie I 



mozna ukodezyd w dwa 
dzionki, i to bez wi?kszych 
problemdw (nawet na 
Hard). Inna sprawa, ze 
takiej intensywnodci 
rozgrywki ze dwiec? 
szukac w innych tytutach. 



zmontowany trailer “Reaktywa-i 
cji", ktdry mozna obejrzed po j 
ukohezeniu gry. Masz do 
wyboru dwie opeje: mozesz 1 
olad film, olad gr? i przewrdcid j 
stron?. Ale mozesz tez wyjdd z 
tej cholernej wanny z kisielem, j 
dopasd biatego krolika i zrobid z] 
niego pudding. Hm, wi?c jak ! 
b?dzie...?? 



Stan postaci okreslaj? dwa I 
paski - standardowy, 
odpowiadaj3cy za “zycie" i I 
"Fusion", czyli po prostu 
Bullet Time. Oba odnawiaj? I 
si?, gdy bohater nie walczy 
akurat z zadnymi przeciwnika-4 
mi (w trybie Hard renowaeja | 
paskdw post?puje znaeznie ■ 
wolniej niz na Easy). Gor? 1 
ekranu zdobi strzatka, 
pokazuj3ca kierunek, w ktoryn 
powinienes si? udad, aw 1 
prawym-gdrnym rogu ekranu ■ 
widnieje symbol broni, ktdrej fl 
Gracz aktualnie uzywa (w tyn* 
temacie zadnych rewelacji - I 
pistolety, karabiny automatycJ 
ne, shotguny i snajperka; nie ■ 
ma mieezy!). 



KOSOi 



GRYWALNOSC: 



■ Nosi bohaterowie: Ghost i Niobe w 
jednym z kadrow filmu Matrix Reloaded. 



bonusowy level dla kazdej z postaci (w 
tym przypadku kod podawany jest po 
ukohezeniu gry). Generalnie rzecz biorge, 
"Hacking" to niezia odskocznia od 
standardowo podanych "galerii bonusow", 
ktorymi moze si? pochwalic praktyeznie 
kazda gra. Brawn za innowacyjny pomysi! 



■ Podezas pojedynku na 
autostradzie wystorezy krolka 
seria, by wyekspediowac wrak 
auto w powietrze. 



J Zachlysnqfem si? tym ty- 
•Jutem. Po prostu. Bullet Time jest pierw- 
szoligowy. Wspaniafq robot? odwalif 
^ejaki Yuen Wo Ping, odpowiedzialny 

i za choreografi? walk - bieg po scianie, 
odbicie ^je od niej, kopniak w ryj dwoch 
przeciwnikow naraz, bonusowo juggle, 
pozniej dzwignia zwieiiczona przysta- 
: wieniem pukawki do glowy lub bebe- 
‘cljow peciwniko i... Mniam! Gdy si? 
olrzqsnqfem - dostrzeglem po cz?sci 
szlampowq pr.odukcj?: grafa fajna, ale 
. bez rewelacji,, lokgcje wzgl?dnie nud- 
r ne,- Zcrto muzyko'pdjazdowa. Nic to, 
totalna wyzywka, niepohamowana 
rozwalka otoczenia, klimat, smaezki, 
kierowonie samochodem (kamery - 
rewelka!) oraz Logosem, kaskaderka 
itd. - te elemenly rekompensujq niszo- 
wq otoak?, czyniqc z ETM gr? obowiqz- 
kowq dla fanow kultowego filmu (bra- 
kuje jak cholera dodge'owania :(. Je- 
sli nie aujesz klimatu - ocena 0 "oezko" 
w dof. Ja jestem przeszcz?sliwy, grawi- 
tirtja pokonana.Q [hiv] 
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▲ matrixowe okcje! 


T ...choc nieco krblki 


a REWELACYJNE potraktowanie licencji 


T uproszczenia grafiezne 


pore gomeplay w najlepszym wydoniu... 





Matrix mnie ma... 


n 




You have to see it for your- 
self- Morfeusz. (...) 














STRZELANINA 

Mobile Light Force 

■ Wydowto XS Gomes 

■ Giofiko/Dzwi?k 5/5 

▲ Plusy oldschoolowy powiew 

▼ Minusy moto sif dzieje 



Oto port gry z 1 995 r„ stworzonej przez PSIKYO - 
klasyczna strzelanina .do g6ry". (...) Zamiast 
ktasycznego dla gier tego typu statku kosmicznego, 
kierujesz np. czarownicg na miotla lub goSciem w 
pojeidzie rodem z „Ught" (zaiste, interesujqce). 
Przeciwnicy jui bardziej standardowl - przejaw mybll 
technotogicznej. Akcja niezbyt dynamlczna, lenlwie 
przesuwajqce sip poclski wyplerdywane przez 
wrogbw, mifdzy ktbrymi moina Smiato lawirowad. 
Do tego power-upy i generalnle Srednia wyzywka - 
momentami jest wrfcz nazbyt spokojnle. W zabawle 
przeszkadza skiepszczony scrolling: momentami 
ekran sif nie przesuwa, totei zachfcony moZliwodciq 
tyknipda bonusu - podgzasz w jego kierunku. JeSII 
jednak wtym momencie scroll rusza pelng para, 
zaliczasz wtopf , przyjmujac na klatf kllka pociskbw. 
Bossowle niewyszukani, tla rysowane (moina 
odnledd wrazenie, iz w tie zapodano jakgS grf RPG - 
chodza .chlpkl" itp.), muzyka brednich lotbw. W 
sumie przecigtnlak, zatem nie zawracaj sobie glowy 
(za rbwnowartoSd nabgdi A500 w komplecle ze 
„Swiv”, ew. A1 200 + .Banshee”, hlehleij.D [hiv] 



Mobile Light Force 2 
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■ Oceno 


2 



Jedynka" wydana na PSX, sequel na PS2. . . Pierwsze 
wrazenie - calkiem niezle, glownie za sprawg 
trdjwymiarowych tel. Jak sif jednak po chwili okazalo 
- pomimo taktu, ze sa zbudowane w oparciu o 
polygony. to jednak sktadaja sip z zapftlonych 
sekwencji (ot, kawatek miasta, portu, droga). 

Mniejsza jednak o to. Galy wybaluszytem niczym 
nadepnif ta ropucha po ujrzeniu wrogich jednostek: 
pluszowe misie, kolorowe lalki, strzelajgce liscie 
(ratunkulll), zas bossowie - np. kolorowy motyl lub 
kpt. Kloss. . . Spuszczam wodf , bo smierdzi. 
Doprawdy, dawno nie widzialem tarn porabanego 
shootera, tak infantylnego i skiepszczonego. Co 
prawda w morzu paranoicznych zagrywek mozna 
wylowid kilka ciekawych patentow (chodby oslonka 
latajaca wokol postaci, koszgca wszystko jak led: 
super-ataki...), ale jednajaskdtka bogatym nieczyni 
-generalnie bez tadu i sktadu. Wykonanie ponizej 
poziomu, momentami przycinajaca sif animacja. 
niska dynamika. Z MLF2 wytrzymatem nie dluzej jak 
1 5 minut. Szkoda gadad, przyjadelu, szkoda gadad. . . 
(...) PS: Litosci, dlaczego ja to muszf robid. . .?□ [hiv] 



zamieszanie - nie ma mowy o jakimS 
chwilowym przestoju: wyskakujg eskadry 
mySliwcbw, wifksze jednostki, czotgi 
ostrzeliwujg sif z ziemi, co rusz wpadnie sub- 
boss. a i boss zamykajgcy kazdy z ok. 10 
etapbw. Zaletg nie bez znaczenia jest fakt, iz 
W TO DA SIE; GRA6. Hm? Ano, w przeciwieh- 
stwie do wybranych konkurencyjnych tytutow 
(vide GIGAWING 2 na Sp. DC), lawirowanie 
pomifdzy wyrzygiwanymi przez przeciwnikbw 
groszkami jest mozliwe! Naturalnie, ..wyzej 
wata nie podskoczysz", nieraz ostatnig desks 
ratunku okazuje si? odpalenie bomby i 
podziwianie uruchomionej machiny zniszcze- 
nia, jednak z grubsza da sif grad; autorzy nie 
przesadzili w tej materii, za co czeSd im i 
chwala. Co sif tyczy systemu power-upow, to 
takze jest w porzgdku: zbierasz lewitujgce 
znaczki, ktdre po zgonie mozesz wessad 
ponownie, cieszgc sif rzezig. 

Oprawa graficzna DDP to zaden atut, niestety. 
Nie kazdemu przypadnie do gustu fakt, iz po 
bokach ekranu widoczne sg charakterystycz- 
ne pasy (zawfzone pole zabawy), zas tta nie 
tak atrakcyjne. jak u konkurencji, w dodatku 
rysowane rfcznie. Ja na to sikam - jest 



estetycznie. Interlace pasuje jak ulat, 
nie mozna takze nic zarzucid animacji 
jednostek. Niestety, engine nie zawsze 
wyrabia - momentami framerate pada 
na ryj, fundujgc Graczowi mimowolnie 
efekt Slow Motion. To nie przystoi - 
TAKIE gry w XXI w., w dodatku na 
PS2 powinny dmigac z prfdkodcig co 
najmniej 197 kl./s. 

Oprdcz klasycznej jatki, mozesz 
zabawid sif „sam na sam" (hm...) 
z bossami, w duecie z kumplem 
(2 Graczy jednoczesnie - 
animacja ma sif dobrze, bowiem 
ograniczono silf ognia), ew. 

„bez oporu” (wrogowie nie 
strzelajg:). (...) Ta gra 
zastuguje „sama z siebie” na 
ocenf .7”, jednak na 
zakortczenie zapodajf kubel 
zimnej wody: ukonczytem 
jg w ok. 25 minut. (...) 

Jested sado-maso...?D 



Dodonpachi 



® Uwielbiam te oldschoolowe, maksymalnie 

odmozdzajgce gry: ..pojazd kosmiczny" napierajgcy 
„do gory", dysponujgcy imponujgcg silg ognia, 
przerabiajgcy na spinki do mankietow doslownie 
setki wrogich jednostek. Chod w swym zyciu zaliczyfem setki 
podobnych tytufdw (arcade, wszelakie emulatory i konsole), 
zawsze odpalam je z entuzjazmem. Oczy marszczf, brwi mruzf 
(czy jakos tak;), okladam sif po pysku i krzyczf, chodby w 
duchu: ..Banzaaaaaaiii!' ... 

DODONPACHI nie 
wnosi do gatunku 
doslownie nic 
nowego. Dwie 
jednostki do wyboru, 
po dwie mozliwe 
kombinacje siania 
pozogi (skupiony 
promieh laserowy lub 
mate pestki, w 
hurtowych ilosciach), 
bomba. Na ekranie 
non stop panuje 



Pla ystation / PlayStatio n 2 



zjadliwie, a poslizg moze 
sprawiac frajdf . Niestety, to juz 
koniec listy atutow. Wokol tras 
nie sposbb dopatrzyd sif 
przyprawiajgcych o ciarki 
elementow architektury 
(jestem swiezo po cioraniu w 
PROJECT GOTHAM 



Downtown Run 



■ Wydowto 


UbiSoft 


■ Grafiko/Dzwifk 
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▲ Plusy 


poslizgi 


▼ Minusy 


power-upy bez "power":) 


■ Oteno 


5 



Po ulicach najwif kszych swiatowych metropolii 
(Paryz, Rzym, Londyn, Montreal, Nowy Jork) 
scigajg sif wozy, zbierajqce i czynigce uzytek z 
niespodzianek. Fala magnetyczna unieruchamiajgca 
na chwilf silniki oponentbw znajdujgcych sif w 
poblizu, pinezki rozrzucone na asfalt, rozlana plama 
oleju, czy tez chwilowa zmiana orientacji sterowania 
(prawo=lewo), to wybrane "uprzykrzacze” (brakuje 
jeno rakiet;). Jako ze na trasach rozmieszczono 
sporo skrzynek kryjgcych niespodzianki, to dzieje sif 
sporo - non stop samochody tariczq na plamach, 
dachujg, ew. wyrywajg przed siebie w szalenczym 
tempie, noszone dopalaczami. Temu ostatniemu 
towarzyszy ciekawy efekt wizualny: niczym w 
SHOX, pole widzenia nieznacznie zawfza sif, a 
otoczenie zostaje pogrqzone w efekcie 'Motion Blur 1 . 
Ciekawe rozwiqzanie, niezwykle klimatyczne. 
DOWNTOWN RUN to gra wybitnie arcade'owa, bez 
zobowiqzan. Gaz wciskasz w podlogf , polujesz na 
power-upy I przeciwnikow, hamulca uzywasz 
sporadycznie. Wlasnie, skoro jestem juz przy tym 
ostatnim, model jazdy opracowano calkiem 



RACING - echl), tekstury sg 
surowe, jedynie animacja 
trzyma staly framerate (smiga 
szybko i ptynniutko - 1 ramka). 
Samochody (wyposazone w 
licencje; m.in. TT, Lancer, New 
Beetle) wypadajg blado, jesli 
wzlgc pod uwagf kunszt Ich 
wykonania, natomlast 
wzglfdnie mtodziezowo 
prezentuje sif "emulacja" 
odbijanego w karoseriach 
otoczenia. DR stawia na 
urozmaicone tryby zabawy: 
oprdcz standardowego 
Championship, mozesz wzigd 
udzial w tak wyszukanych 
konkurencjach, jak np. 
Detahmatch, Last Man 
Standing. Sudden Death, 

Chase (nawiqzanie do NFS?). 
Owe "ulepszacze” majg jednak 
nikty wptyw na koncowq 
ocenf. 

Grajgc, rzadko wygrywalem, 
bowiem zlewanie w trakcie 
rozgrywki nie pomaga. 

Zabawa jest niezwykle szybka, 
ale nudzi sif w podobny 
sposob. DOWNTOWN RUN 
to karykatura arcade'owej jatki, 
absolutny przecif tniak, na 
ktory nie warto sif szarpngc. 
Bo wydcigbw wszelakich jest 
na PS2 pod dostatkiem, z 
reguly znacznie lepszych.D 
[hiv] 
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Minql miesiqc, tak na oko. 
Pogralem troche dluzej, emocje 
sie ustabllizowaly i moge juz 
bardziej surowym okiem ocenid 
najnowszq przygode Linka. 
Odrzucam wiec na bok 
sentymenty, zwodniczq 
ekscytacjf, przybieram surowy wyraz twarzy i 
zabieram sie do wytoczenia ciezkiej artylerii. 
Spoko, nie bedzie tak drastycznie. ale 
wszystkim milosnikom serii proponuje na 
moment sciqgnqc ewentualne klapkl z oczu, 
przeciwnikom natomiast - powstrzymad ztosliwe 
usmieszki. 



A tak jak troszke cztowiek odsapnie, 
wrzuci na luz, to i mysli si? zupetnie 
inaczej. Mozna wybadac jak rozktada si? 
poziom frajdy serwowanej przez grp, czy 
z czasem nie wkrada sip nuda i 
monotonia, albo zbyt szybko konczq sip 
nowe patenty ozywiajqce zabawe- Teraz 
o jednym jestem przekonany - okres 
lykania glownego wqtku zagospodarowa- 
no wrecz znakomicie ze wzglpdu na 
eleganckq dystrybucje patentow 
nakrecajqcych do dalszej gry. 



■ Jedno morze o wielu obliczoch wyglqd morskiej toni zolezy od aktualnej pogody, pory 
dnio lub rejonu swiata. Okreslenie: "do wyboru do koloru" jest jak najbardziej na miejscu. 



Niejeden na pewno rozwaza sensownodd 
robienia drugiej czedci recenzji. Wiadomo. 
jeszcze jak pojawia sie jakas beta, albo z 
roznorakich wzgledow nie ma czasu na 
odpowiednie zgtpbienie tematu to owszem - 
warto, a wrecz nalezy wstrzymac si? z 
werdyk- tern. W przypadku WW jest troche 
inaczej, bo w sumie mozna, po 
skonsumowaniu pewnej ilodci 
i flagowych elementow gry 
wydac trafnq opinie. 



■ I znowu to samo zamiast rotowac swiat Link na cos si? 
gapi. Chlopak caty aas mysli ze to jakis niedzielny piknik. 



H kolorowo i z jojem, 
ale lez troth? 
infantylnie, jednak w 
pozytywnym lego 
slowo znaczeniu. Numer jeden 
na „kostk?"! Piracki charokter 
przygody, w potqczeniu z cel- 
shadingowq grofikq i 
popierdolkowotymi motywami 
muzycznymi kojarzq mi si? z 
„Monkey Island" (szkoda ze 
dialogi nie sq czytane). A jak si? 
gra? A jakze mogloby si? grot w 
ZELD£? Wysmienicie! Esentja 
terminu "gra wideo" w 
wykonaniu NINTENDO. Osobiscie 
nie mogtem si? oderwac od 
ekronu, a jesli juz, przed oczami 
rysowai mi si? zeldowy 
krajobraz; w myslach 
rozwiqzywolem zagadki, 
wyobrazatem sobie jak mogq 
wyglqdac nowe Iqdy... Dlatego 
nie polecam grac u kolegi, bo 
mozna zothorowot na “GoCka" i 
problem gotowy, hehe. Aha, zo 
brak definiowania „rewersowe- 
go” obroconio kamery (ktora nie 



Czasami przydaje sie 
jednak, aby mineto pare 
dtuzszych chwil (L4, 
sanatorium albo izolatka) 
spedzonych na zabawie z 
tytutem, ktory nosi pietno 
bycia kultowym i w ogdle 
1 jest “skazany na sukces". 
ZELDA nalezy wtasnie do 
takich gier, czy sie to komus 
** podoba czy nie. W kortcu to 
prawdopodobnie druga 
najpopularniejsza marka w swiecle gier, zaraz 
po eksploatowanym na wszystkie sposoby 
Marianie. No i co zrobid, kiedy w lapy wpada 
gra, ktora musi, po prostu MUSI byd swietna, 
nie ma innej mozliwosci. Na chtopski rozum 
wiadomo, ze pewna to jest tylko dmierd, a i za 
to gtowy bym nie dat (sklonujq Cie, albo 
potraktuj^ t-virusem i bpdg wykorzystywad jako 
statyste w kolejnym RE). Zatozmy ze, 
oczywiscie catkiem hipotetycznie, NINTENDO 
wtopito by z nowq ZELDA- Cztowiek by grat, 
czujqc ze cod jest nie tak, ale presja tych 
wszystkich “achow" 



Nie jest to jakies novum, niby standard, 
a jednak nie raz zdarza sie sytuacja, ze 
po czasie obfitodci, kiedy to jestesmy 
zasypywani przerdznymi gadzetami, 
umiejetnosciami. przychodzi czas na 
wtasnq inwencje - ziewanie, dlubanie w 
nosie czy popierdywanie w celu 
pochwalenia sie nowo nabytymi 
'biegtodciami'. Poczqtkowo tez sie tego 
obawiatem, bo rdzne padci pojawiaty sie 
w inwentarzu Linka w podejrzanym 
tempie, sugeruj^c szybki final. Link 
jednak jest facetem (podobno), a tych 
nalezy sgdzld nie po tym jak zaczynajg 
przygodp, lecz jak jq kohczq. No i kiedy 
juz niemal wydawato sie, ze niewiele 
pozostato w menu miejsca na nowe 
narzedzia (co jakos zawsze wprowadza 
mnie w nieciekawy nastrdj i kaze pod 
nosem przeklinad leniwych niedzielnych 
"tworcdw"), gra wyskakiwata z "siakqd” 
nowq atrakcjg. A to aparat fotograficzny, 
a to nowa melodyjka w sam raz do 
zawiedniaczenia' z pomocg Wind 
Wakera, a to "apgrejdzik" portfela, a tc 
nowy typ przynpty, a to jeszcze cod 
mnego. Zazwyczaj gadzety/umiejetnosci 
sq konieczne dla posuniecia (hmm...) 
akcji do przodu, ale czasem sq to jakies 
mnlej istotne drobiazgi. Z kazdym 
przyswojonym patentem otwierajq sie 
jednak przed Linkiem nowe mozliwosci, z 
ktorych moze lecz nie musi korzystac 
(tak jakby mial wybor - w kohcu to Gracz 
zmusza go do tych wszystkich debilnych 
akcji: zrzuca ze skat, topi, pali, kaze 
pracowad...). 



M a Jeszcze krok, jeszcze dwo i spodn? no wroga jak 
krwawy demon zemsty eee, to chyba nie to kwestia. 
Gdzie ja miaJem te kartki... 



dziala idealnie) - jeden kopniak 
w tylek mistrza M.D [S] 



"ochdw” 
dochodzqcych ze 
wszystkich stron 
bytaby wystarczajq- 
ca, zeby wystawid 
wysokq ocene- Ot 
tak, asekuracyjnie, 
na wypadek gdyby 
akurat gust 
recenzenta byt 
zwichrowany w innq 
stronq niz reszty 
swiata {H: 

MGS2...). No bo 
przeciez, do ciezklej 
choroby, gra ma 
metke “murowany 
hit”. No to jak ma 
bye... 











/klad z Tinglem 
szczegolny, ale 
e (wlasnie fajne - 

e potoczne i nieprofesjonalne^^^M 
vko) w ZELDZIE jest to, ze zawsze^^^^ 
:na znalezc sobie jakies ciekawe zaj?cie. 
;podarstwa rolnego co prawda nie da si? 
>zyc, fryzjerem tez Link raczej nie 
lanie (engine nie ten, wiecie - rysunkowe 
sy), ale czynnodci do zaliczenia, 
ocznych mini-quedcikdw, sekret6w i 
6w na kiju jest od groma. Chodby 
skanie kasy w przypadku posiadania 
vi?kszego portfela, albo terroryzowanie 
kojnie rozbijajgcych si? po morzu piratow. 
ody sg rozmaite: mozna klasycznie 
lerangiem w leb, elegancko z tuku, albo po 
jsku z armaty, w ktdrg zamienia si? uzyta 
odzi bomba. 



im na wgski gzyms. Myslatem, ze olali 
temat, ale jeden zostat i wychylajgc si? nad 
przepadcig probowat mnie dziabngd jakims 
narz?dziem. 



Maio? Ze wiatr wieje to wian 
ze obiekty odpowiednio reagi 
na podmuchy, tez wiadomo. 
Ale uwzgl?dniono rdwniez i 
rozwiewang zgodnie^ J 
kierunkiem wiatru mm. ■ 
O wodzie rowniez nia^V M 
zapomniano: jesli 
zamoczy tylko nogi - 
woda b?dzie kapadzBjt \ 
nog. jesli do pasa 
krople skapujg od padk w 
dot itd. Wysokosc fal pa 
morzu jest zalezna 1 
fazy ksi?zyca. Eh. 
rniodf 



orzeszki - ci?zk 
si? od gry oderwad, a 
ciato szalehczo 
domaga si? - — < 

juz porcji 
snu. 



MM 



GameCube 



/ > > v 



W tym 

mog? si? pokusid o 

kilka uwag nt. Tingle Tunera, czyli wsparciu 
ze strony GBA, Nie powiem, ten gadzecik 
wykazal w badaniu zupelnie nieoczekiwane 
wtasciwosci, pomijajgc samg, godng plusika 
koncepcj? (z kredytem zaufania na przyszte 
dopracowanie). Co taki Tingle moze nam 
zaoferowad? Za stong optatg przysoli 
wrogowi bombg, uzdrowi Linka albo palnie 
jakis zupelnie kretydski komentarz, ktdry 
niby jest podpowiedzig (ta, jasne - jakies 
glodne kawalki o przyjazni i wgchaniu 
kwiatkdw). W sumie najprzydatniejsze 
okazujg si? wydwietlane na GBA mapy. 
Troch? tego jest i wszystko zapowiada si? 
sympatycznie, ale w praktyce juz tak nie 
rajcuje • troch? zbyt mato mozliwosci 
dziatania ma Gracz kierujgcy ikong Tingla. 
W takim razie gdzie te nieoczekiwane 
wtasciwosci o ktorych wspomniatem? Otoz, 
Tingle jest wr?cz nieocenlony w przeszka- 
dzaniu Linkowi (!?). Po wcidni?ciu 'A', Link 
kieruje wzrok w stron? kursora i przy okazji 
przerywa wykonywang czynnodd (np. pada 
na mordk? podczas dyndania na linie). Moja 
Druga Potowa po odkryciu tej sympatycznej 
mozliwodci, gn?bita mnie z godnym lepszej 
sprawy upodobaniem. Jednak jak tylko ja 
dorwatem GBA. sam przekonatem si? ze 
niby taki drobiazg, a cieszy (niezty powdd 
aby przeciwnicy Linka pograli w ZELDE;;). 



Jedli juz jestesmy na morzu, to pora na 
delikatne zasygnalizowanie powoddw dla 
ktdrych nowa ZELDA nie dostata "dyszki". I 
nie dciemniajcie, ze nie zerkn?lidcie na 
„oceniaczk?", na to prawie nie ma mocnych. 
Powdd wtasciwy i decydujgcy jest jeden - i 
ten na moment odtdzmy, zajmujgc si? innym 
spornym motywem. Tu dochodzlmy do 
kwestii, jak stusznie si? domyslacie - zeglugi. 
Tak... jak by to ugryzc? Sprawa ^ 






Ostrzezenie dla osob, ktore 
cieszg mich? z samodzielnego 
wykrywania szczegdlikow i 
smaczkdw, a zaproszenie dla 
tych ktdrzy raczej w Zeld? nie 
zagrajg, a chcieliby dowiedziec 
si? co tarn w niej jeszcze 
piszczy (zaznaczam, ze to tylko 
szczyt gdry lodowej). Mdwi? 
Warn, ze niewiele jest gier ktdre 
tak szczodrze wynagradzajg 
zaangazowanie Gracza - im 
_ dfuzej grasz, tym wi?cej gra 
odkrywa przed Tobg sekretow. 

Zyczysz sobie zwiedzid 
okolic? lotem ptaka? Nie 
ma sprawy (patrz screen), 
wystarczy ze zakupisz 
wladciwg przyn?t? i 
zwabisz przelatujgcg 
mew? - w ciele ptaka 
znacznie tatwiej 

zwiad nad 
terenem, 

zwtaszcza, ze sam 
decydujesz kiedy 
masz juz dosd 
opierzonego data (no 
chyba, ze padniesz ofiarg 



drapieznika). Mewa nie jest 
jedyng istotg ktorg mozna 
kierowad. W dwdch labiryntach 
b?dg nam towarzyszyd postacie 
o specjalnych zdolnodciach, a 
dzi?ki mocy Wind Wakera Link 
b?dzie w stanie przejgc nad nimi 
kontrol?. 

Zachowanie przeciwnikdw to 
momentami poezja: pozbawiony 
broni goblin najpierw rozglgda 
si? bezradnie wokot i jedli moze 
to zwiewa, ale czasem potrafi 
ZATtUC kumpla zeby tylko 
zabrad mu bron. Co wi?ksze 
kozaki rzucajg si? na Linka z 
gotymi pigchamil Raz uciekatem 
przed bandg wredow i zwiatem 










GameCt 



Sliczna gra! Fajna, sympatyczna, lekka, mita i przyjemna! A co mi tam. 
Wszystko mi sie pokrgcito - mam zielone ubranko, zielony padzik, zielony 
chlebus w plecaku. Ateraz paskudne gobliny, zjedzcie mnie za to co powie 
dziatem. Buu...Chyba poraodstawic Zeldg. 



iS 

SSI 



oddac zamyst w kilku slowach, lecz dla bywalcow 
krainy temat zapewne obey nie jest. Zwtaszcza 
wprowadzenie Linka jako zwyczajnego chtopca 
ruszajgcego siostrze na odsiecz, zdaje sie 
potwierdzac niektore "teorie”. W tym miejscu temat 
nalezy ucigc, aby nie powiedziec slowa za duzo... 



■ Efektowny klqb fioletowego dymu jest pozostafosciq po pokonanym 
wrogu - roaej bezkrwawe rozwiqzanie. 



jest kontrowersyjna. Bo z jednej 
strony zapylanie na todeczee 
jest bardzo dobrze pomyslane, 
sprawnie zrealizowane i 
wpasowane w konweneje 
przygody Linka. Stanowi tez 
naprawde solidny, nie do 
ominifeia. integralny fragment 
gry. I ma swoich zwolennikdw, 
ktorzy nie widzg niczego 
nuzgeego w przemierzaniu drogg 
morskg wielkich, w skali gry, 
odleglodci. A trzeba Warn 
wiedzied. ze czasami trzeba 
zeglowac do celu i kilka minut, 
modlgc sie aby zabtgkany 
cyklon nie wywalit nas na drugi 



Pudto, wieniec laurowy wedruje 
do METROIDa - i to 
bezdyskusyjnie. Daje sie 
zauwazyd istotna zmiana w 
ocenie grafiki WW. Cate oezko 
w d6t to raezej niespodziewany 
zabieg jak sgdze. Ale 
przyznaje, ze stuszny w 
obliczu kunsztu jaki prezentuje 
MP. Nadal uwazam, ze WW 
jest grg przesliczng, lecz jedli 
przyjgc, ze na petng ocene 
grafiki sktada sie artyzm i 
designerski talent oraz 
technologiczna potega, to na 
tym polu METROID PRIME 
jest jak do tej pory nie do 
pobicia (obie skfadowe na 
BARDZO wysokim poziomie). 
Styl ZELDY nie kazdemu musi 
przypadc do gustu, za to 
wizualnego przepychu MP nie 
sposdb nie docenid. 

Taka jest wersja oficjalna (po 
cenzurze i liftingu;), lecz po 
cichu dodam, ze na redakeyj- 
nym zebraniu zupetnie inaezej 
sie sprawy miaty. Niestety nie 
bylem w stanie sie oprzed 
wystosowanym argumentom. 
Jak zaprotokolowano - 
argument pierwszy: szklany 
wypetniony 
cieczg, czesto 
wykorzystywany przy 

irgument drugi: 
drewniany 
obiekt, podtuzny 
i ciezki, rowniez 
wykorzystywany 
negoeja- 
iach. lecz w 
lym charakte- 
:)• 



koniec swiata. Wraz z postepami bedzie 
nam dane korzystad z magicznych 
piedni teleportujgcych w poblize 
kluczowych lokaeji, ale nie zmienia to 
faktu, ze zeglowac trzeba i jak ktos ma 
na to alergie, to szczerze wspotczuje- 
Wspolczuje, lecz fakt ten mam w 
pamieci jako znaezgey, gdyz nijak nie 
jest to drobna niedogodnodd. I a 

przyezynita sie w duzym stopniu do 
wzrostu ilodci przeciwnikow zeglowania. 
Jest taki moment w ktorym musimy 
odnalezc na petnym morzu tadne kilka 
zatopionych przedmiotdw, niezbednych 
do ukonezenia gry. Ptyniemy na miejsce 
wedtug mapy. wylawiamy skarb, 
ptyniemy do nastepnego punktu, 
wytawiamy skarb itd. Sekwencje te 
skrdcono po pierwszych opiniach 
japohskich Graczy, wiec o czyms to 
jednak dwiadezy. Morska zegluga, 
najciekawsza i oryginalna jakby sie 
wydawac moglo koncepcja ZELDY 
podzielita wiec fanow na dwa obozy. 
Przyznaje, motyw z Epong w ..Ocarina of. 



zaproponowad (np. 
tradycyjne juz kamienne 
bloki), a jednak rozgryzanie 
tych z WW sprawia ogromng 
satysfakeje. Nie sg zbyt 
trudne i abstrakcyjne, 
zazwyczaj wystarezy 
rozejrzed sie, skojarzyc i 



WIND WAKER wprowadza wlasne rozwigzania, ale 
rewoluejg juz nie jest - i to nalezy miec na uwadze. 
Ekipa NINTENDO ma makowki nie od parady, nie 
oszukujmy sie jednak - nie ma szans, zeby bez 
znaezgeego przetomu w sposoble tworzenia i 
mydlenla o grach wypalili z jakimid “kosmosami". I 
tak radzg sobie dwietnie. Majg za to u mnie 
browca, a drugiego za stworzenie WW w konweneji 
nierealistycznej, rysunkowej, infantylnej, dziecinnej 
i jak kto jeszcze sobie to nazwle, przez co zagrali 
na nosie wszystkim maniakalnym fanatykom 
hiperrealizmu, co to negujg kazde inne podejdcie. 
WIND WAKER jak widad radzi sobie catkiem nieile, 
a ze wyglgda inaezej... coz, prawdopodobnie 

nikogo nie bedg w szkole tg grg 
zameczad. A zresztg, ja tam sie 
clesze, ze nawet majgc tak 
wysoko ustawiong poprzeczke i 
wykorzystujgc sprawdzone. 
uznane pomysty, udato sie nowej 
ZELDZIE unikngc patologicznej 
ostatnio odtworczodci i wyjsc 
zwyciesko z pojedynku ze swg 
slawng poprzedniczkg. Swietna 
gra. Wystarczy.D 






Time” byt znaeznie bardziej trafiony. 
Zresztg, jakod nie przypominam sobie, 
zeby znaezgee elementy poprzednich 
czedci skupity na sobie zmasowany atak 
wiekszej grupy fandw (moze za 
wyjgtkiem „Zelda II" - ale z innych 
powodow). 



uzyd odpowiednio posiadany 
przedmiot. Sg miejsca w 
ktorych mozna sie zacigd, 
lecz zwykle dlatego, ze gra 
nie zawsze informuje gdzie 
nalezy sie udad, pozostawia- 
jgc pewien margines swobody 
i delikatnle zmuszajgc do 
samodzielnej eksploracji, Nie 
ma za to zadnej lokaeji 
bedgeej w stanie rownad sie 
chociaz troche z przechlapa- 
nle (doslownie) trudng Water 
Temple z „OoT'. Jedli o 
labiryntach mowa, to 
wzglednie stabo grafieznie 
wypadajg dwa z nich (Earth i 
Wind Temple), ubogie w 
szczegoly i wizualnie mniej 
ciekawe od innych - za to 
obfitujgce w rewelacyjne 
pomysty (stowol). 



> A/A OBSADA 



■ GoCek otrzymal dwie wspaniale pozycje: MP oraz WW. 
Niechaj o ich potenejale swiadezy fakt, ze na stronce 
www.gamerankings.tom w rankingu gier "nowej generaeji" 
(liczqc od czasu PSX) zajmujq miejsca w pierwszej dziesiqtce. MP 
jest na 2. miejscu z wynikiem 96,7%, Z:WW zas, na 7 - 95,6%. 

Nie ma co sugerowoc si? zachodnimi serwisami, lecz gdy jakas 
gra dostaje sredniq powyzej 90%, mozemy bye pewni, ze to nie 
jest zaden gniot (srednia statystyano jest bezlitosna). Do lego, 
jesli tytul wchodzi na TOP 10, mozna mowic o czyms wielkim. 
Aha, pierwsze miejsce i 98,2% zajmuje „Z:0carina of Time". 



No dobra - jak przykazano, ptywamy po 
tym morzu, pfywamy, a nad gtowg 
unoszg sie chmurki. stoneezko, no i 
szlachetny cieh „Ocarina of Time”, do 
ktdrej mimo szczerych checi nie sposdb 
WIND WAKERa nie pordwnywad. Status 
nastepey nadaje tytutowi pewng 
przyware - wtadnie bycia w jakims 
stopniu powtorzeniem. A jesli do tego 
"powtdrzeniem” gry uznanej za jedng z 
najlepszych w historii branzy, to fiu, fiu - 
na pewno tatwo nie bedzie. Kto mial 
okazje zagrac w „OoT", a wczesniej 
widzial inne gry z serii, ten poczuje sie 
catkiem swojsko i tym razem. Schemat 
(alez strasznie to zabrzmialo) jest 
bardzo zblizony do "okaryny", zarowno 
od strony sposobu prezentowania akcji 
(3D), koncepcji “dungeonow", przedmio- 
tdw, jak i pomystu z wiodgeym 
artefaktem (magiezna rozdzka-magiczna 
okaryna). Konkreciarskie sg zagadkl, 
niby niewiele nowego mozna w temacie 



Elementem mocno wyrdznia- 
jgeym WW od innych czedci 
sagi jest fabula. Rzuca ona 
odrobine swiatta na 
koncepcje istnienia wielu 
Linkow i wielu ksiezniczek 
Zeld w historii magieznej 
Hyrulii. Brzmi strasznie 
bzdurnie, jedli sprobowac 
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Przyznam szczerze, ze na poczqtku 
mialem nie lada problem z oceng 
DW4: czy tak doskonaly, lecz jakze 
mocno juz wyeksploatowany pomysl 
potrafi ponownie przyciqgngd na 
dlugie godziny do pada? Szybko 
jednak okazato si?, ze potrafi. Juz 
same zmiany w systemie rozwoju 
postaci, zdobywania ekwipunku, 
ulepszania swojej broni oraz nieco 
odmienna walka potrafig zadowolid 
osoby. ktore doskonale znaja t? seri?. 
A doliczyc do tego nalezy jeszcze 
jakze istotne rzeczy: mozliwosc 
wyboru misji tworzgcych dciezk? 
trybu Musou (=Story), dynamiczne 
zmiany na polach walki, specjalne 
wydarzenia oraz wyczuwalng 
odmiennosd w przedstawieniu 
znanych juz bitew. To naprawd? 
wystarczy, by na nowo rzucic si? w 
wir zabawy z DYNASTY WARRIORS. 
A jezeli do tej pory nie miates jeszcze 
okazji blizej zapoznad si? z DW3/ 
DW3:XL, to... o czym my tu w ogole 
mdwimy? Jak najszybciej chwytaj za 
DW4ID 



swietlne, ale najbardziej pocieszaja- 
cym jest fakt, ze wreszcie wszystko 
jest animowane ze statym framerate. 
Klimaty muzyczne nadal oscyluja 
wokdl "japonskiego rocka/metalu”, 
chod niezwykle mifq niespodzianka 
sa takze nieco spokojniejsze utwory 
wykorzystujace motywy orientalne. 
Brak jest rewolucji, ale obecna 
poprawa oprawy A/V powinna 
kazdego zadowolid. 



ulepszany. Same bitwy takze 
przebiegaja nieco inaczej, a to za 
sprawg nowych ciosdw, rzutow, 
wykorzystywania maszyn 
obl?zniczych oraz lepszej 
inteligencji przeciwnikow. Zwykli 
zotnierze sa teraz bardziej 
agresywni, generalowie zas 
potrafia si? wycofywad przy 
niekorzystnym obrocie wydarzeh, 
a nawet przejsc na strong wroga! 
Ponadto w niektorych przypad- 
kach moze zostad Ci zapropono- 
wany "duel” - starcie „1 na 1”. 
Jezeli si? zgodzisz, staniesz do 
walki na malym obszarze, by bez 
udziatu podwtadnych mdc 
rozstrzygnad starcie pomi?dzy 
generatami w przeciagu 45 sek. 

Engine zostal nieco zmodyfikowa- 
ny i wycisni?to z niego chyba juz 
wszystkie soki, dzi?ki czemu 
grafika stoi na wyzszym poziomie 
niz w poprzedniej cz$sci. Kolory 
dobrane sa nieco bardziej 
subtelnie, obraz jest znacznie 
ostrzejszy i obfitujacy w nowe, 
mile dla oka efekty specjalne i 



Seria DYNASTY WARRIORS jest jak dojrzala, 
doswiadczona kobieta z charakterem - kryje sif 
za nia ogromny potencjal najrdzniejszych 
"uciech", jakie ma do zaoferowania przy 
blizszym poznaniu. Zatdzmy, ze mialed juz z nia 
do czynienia: wydaje Ci si?, ze juz ja doskonale 
znasz, "na wylot, wzdtuz i wszerz", lecz mimo to za kazdym 
razem potrafi Ci? czyms zaskoczyc i sprawid, by solidnie 
podnioslo Ci si? cidnienie. Jezeli jednak dopiero zaczynasz ja 
odkrywad, to czekaja Ci? niezapomniane, niezliczone godziny 
niczym nie skr?powanej zabawy. Oczywiscie pod warunkiem, ze 
kr?ca Ci? dojrzate, doswiadczone kobie... yyy... chcialem 
powiedzied - chodzone mordobicia. 



Starozytne Chiny, 
Epoka Trzech 
Krolestw - czasy 
ogromnych bitew, 
niespodziewanych 
sojuszy, zdrad i 
wymyslnych 
podst?pow, czasy 
prawdziwych 
bohaterdw i 
tajemniczych, 
mistycznych 
wydarzeh. W tym 
to wtadnie okresie, 
jakze wielbionym od lat przez KOEI, przyjdzie Ci chwycid za broh 
i stanad do walki jako jedna z ponad 40 historycznych postaci (tu 
nowodd: kazda ma 6 odmiennych modeli wygladul). na blisko 20 
rdznych obszarach, w ponad 50 roznych bitwach. Z pewnodcia 
kazdy z Was slyszal co nieco o tym stynnym, masowym 
mordobiciu, w ktorym licznik zabitych wrogow potrafi przekroczyd 
1000 w trakcie jednej bitwy, wi?c skupi? si? tylko na najbardziej 
istotnych zmianach. W nowy sposdb przedstawia si? kwestia 
broni/ekwipunku oraz rozwoju postaci. Wyposazenie jakie 
mozesz zabrac ze soba do walki, zostato podzielone na trzy 
grupy: obok standardowych/specjalnych przedmiotdw, odr?bnie 
mozesz dolozyd sobie wybrane siodto oraz orb - o ile udalo Ci si? 
jakies zdobyd. Siodta umozliwiaja rozpocz?cie bitwy na 
specjalnym rumaku (doszty nowe, m.in. slynny Shadow Runner) 
albo sloniu, orbs zas dodaja do Twojej broni jeden z szedciu 
"zywiotdw" o odmiennych wladciwodciach, np. zamrazajacych, 
podpalajacych, przebijajacych blok itd. Tym razem nie da si? 
zdobywad nowych broni (wyj. bronie 10. levelu), ale zamiast 
Twoj or?z nabiera dodwiadczenia w trakcie bitew i jest 



Liczba sprzedanych 
egzemplarzy DW4 
w samej Japonii 
juz po 9 dniach 
osiqgnpia 
imponujqtg, 
okrqgia sumkp: 
milion. Czy 
rzeczywiscie warto 
ten 



◄ Sion to jeden z 
wyjqtkowych srodkow 
lokomocji. Oprocz 
"Trqbalskiego" gracz 
moze dosiqsc tez kilku 
specjalnych rumakow o 
unikalnych 

wlasciwosciach - m.in. . 
slynnego, najszybszego 
"Red Hare", czy tez 
"Shadow Runner'a", z 
ktorego przeciwnik 
niemalze nie jest w 
stonie Ci? strqcic. 







Xbox/GameCube 





State of Emergency 

■ Wydowca Rockstar Games 

■ Grafika/Dzwiyk 7/7 

A Ptusy rewelacyjnie odpr^zajqca 

▼ Minusy tryb "story" szybko si? nudzi 

■ Ocena 8+ 



Totalna rozpierducha z wykorzystaniem 
ogromnego arsenalu, w dodatku w trakcie 
zamieszek z udziatem setek postaci na 
ekranie - STATE OF EMERGENCY (PE#56, 
ocena ”8+') powraca, tym razem w wersji na 
Xboxa. W samej rozgiywce specjalnie wiele 
si? nie zmienilo, nie doszty nowe plansze, czy 
postacie, nawet grafika specjalnie nie zostala 
podrasowana. Wersja na Xboxa posiada 
jednak jednq, wspanialq zalet?: znacznie 
lepszq animacjq. Rwanie i chrupanie przy 
wiqkszej zadymie znanej z PS2 odeszlo 
niemalze w niepamieb, wszystko chodzi 
plynniutko przez prawie caly czas 
(sporadycznie cosik potrafi chrupnqc). Jezeli 
miales do czynienia z wersjq na PS2, SOE na 
X-a mozesz sobie podarowab. Jezeli jednak 
do tej pory nie skosztowales tego tytutu, to 
polecam z czystym sumieniem. I pamiqtaj: 
misje i tryb "Revolution" sq tylko dodatkiem 
do wszystkich wspaniatych trybbw z 
"Chaos'lD [kali] 




STR ATEGICZNA EH «§> 



The Sims 

■ Wydowca IA 

■ Groliko/Oiwiyk 6/7 

A Plusy iy wotnosc 

▼ Minusy brak wsparda on-line (Xbox) 

■ Oteno 8 



Konwersja "symulacji zycia" THE SIMS, 
dostepna od lutego na drugim Soniaku 
(PE#67, ocena: "8-") trafUa wtasnie na 
pozostate dwa Next-Geny. Zasadniczych 
zmian brak, MAXIS udostepnit posiadaczom 
X-6w oraz GCN-ow gtowne tryby zabawy 
znane z PS2: Get a Life, oparty na szeregu 
kolejnych misji, a takze Play the Sims, czyli 
rozgrywke wlasciwq polegajqca na 
stworzeniu wlasnego Sima i dalszym 
kontrolowaniu jego poczynart. Pozostat tez 
multiplayerowy tryb mini-gier, 
uskutecznianych na podzielonym ekranie - 
niestety nie pokuszono sie o opcje zabawy 
dla czterech Graczy, na co po cichu 
liczytem. Rbznice w stosunku do wersji PS2 
widab natomiast w grafice. Nie ma klopotow 
z anti-aliasingiem, przez co "zabki" na 
krawedziach sq niemal niewidoczne, 
zyskaty tez na jakobci tekstury - ich 
rozdzielczobb mocno podbito i poszczegolne 
obiekty wyposazenia domu, a takze postacie 
Sirnbw, wyglqdajq tu korzystniej. Wersja na 



sprzqcicho Billa nie doczekala sie supportu 
systemu Xbox Live!, wiqc sciqganie i 
instalowanie dodatkowych przedmiotbw 
odpada takze i tu. Szkoda. Mimo to polecam, 
rajcownobb wysokich lotow.O [shiva] 




STRZELANINA ■HU 

Red Faction 2 



■ Wydowca THQ 

■ Grofiko/Dzwifk 7/7 

A Plusy demolka, nowe areny 

▼ Minusy dziwne zmiany w grafice 

■ Ocena 7+ 

Maszynka Gates'a dostala konwersje sequelu 
catkiem dynamicznego shootera FPP (PE#65, 
ocena "8"), znanego z konsoli PS2. W 
przypadku drugiego Playaka grafa byla wporzo, 
choc posiadala kilka wpadek. Na X-pudle jest... 
niestety gorzej! Przede wszystkim czebb 
tekstur wyglqd na dziwnie okrojone (brakuje im 
szczegoiowosci, majq stonowane kolory), do 
tego podbita rozdzielczosc catej grafy sprawila, 
ze momentami dosiqgnie Cie wrazenie 
sterylnobci. Sam zestaw (dosb zrbznicowa- 
nych) misji nie ulegl zmianie, wrzucono za to 
dodatkowe mapy dla wieloosobowej jatki. 
Dlaczego jednak THQ nie postaraio sie o 
obstuge systemu Xbox Live, ani nawet opcje 
potqczenia konsol kabelkiem? Afrykanskie baby 
nawet nie wiedzq. Wersja na PS2 byla dobra, 
Xbox troche stracil (nie wykorzystata zadnego z 
potencjatow tej maszynki), ale w sumie obie 
pozwalajq wywalib troche betonu w powietrze. 
[myq] 



Burnout 2: Point of Impact 



l — till 

■ Wydowco Acclaim 

■ Grafika/Dzwifk 9/9 

A Plusy niewiarygodna prfdkosc 

▼ Minusy brak opcji LINK (Xbox) 

■ Oceno 9 



na GCN). Gra smiga ultraptynnle, rowniez na Splicle dla 
2 Graczy (60 FPS-6w, zero chrupm'eb; GC wyciqga na 
Splicie "zaledwie" 30 klatek). ACCALIM juz moze liczyb 
kolejne ciezarowki wypchane dolcami, zjezdzajqce do 
siedziby firmy. I niech liczy, wszak w petni zastuzenie. X- 
y na start - to konkretnie "odjechana" gra (PGR to inna 
llga), bezdyskusyjny "must have”, rbwniez posiadacze 
"kostek" nie powinni sie zastanawiab ani przez moment 
(HOT PURSUIT 2 sie nie umywaJ.D [hiv] 



Kilka miesiecy temu (PE#64) miatem 
ogromnq przyjemnosc popelnic recenzje (w 
duecie z Norbasem; yo!) BURNOUT 2 w 
wersji na Czamule- Jednogtosnie 
okrzyknelismy jq mianem najlepszej 
arcade'owej scigalki na rzeczonq platforme 
(ocena: "9"), wcale bezpodstawnie. Predkosb 
zdmuchujqca tupety w promieniu 1 58 
metrow, wypasiona grafika, fantastyczny tryb 
Crash, pozwalajqcy wyzyb sie za wszystkie 
czasy I wszystkich kojarzonych niedzielnych 
kierowcow. Posiadacze X-bworazGaCkbw 
mogli do tej pory zerkac spode Iba na 
szczesliwcow zagrywajqcych sie w POINT 
OF IMPACT na PS2-kach, jednak sytuacja 
ulegia zmianie. (...) Niektore gry az proszq 
sie 0 skonwertowanie. Mozliwosb 
wprowadzenia zmian, usprawnieh -to 
nieliche argumenty "za". Problem (?) w tym, 
iz wersja wyjbciowa byla dopracowana 
niemal do perfekcji, totez developer 
(CRITERION GAMES) nie mial wiele do 
roboty. Generalnie porty nie rozniq sie 
niczym w stosunku do wersji znanej z PS2, 
aczkolwiek nie sposbb nie odnotowac 
WYRA2NIE poprawionych modelbw 
samochodbw oraz spontanicznej zabawy 
oswietleniem. Dorzub do tego kilka nowych 
wozkow. tras, tryb Crash ski. sie 2 okrqglej 
liczby 30 epizodbw (mozna sie rozbijab na 
Splicie we 4 jednoczebnie - rzeznia!!! I tylko 
w trybie Crash!), w wersji na “klocka" 
obstuge wlasnych track6w muzycznych, 
support Xbox Live! (opcja sciqgania wynikbw 
najlepszych Graczy na swiecie), dzwiek w 
systemie DD5.1 (wypas; Dolby Pro Logic II 






Godzilla: Destroy All Monsters Melee 



A wykmanie potwwow i dzwieki ▼ dynamiko 
tpmntvkn I T mol» an>n 



Co zab mozna pochwalib? Z pewnosciq calkiem przyzwoite 
przedstawienie walczqcych potworow. Modele postaci sprawiajq 
pozytywne wrazenie, w dodatku wydajq bardzo klimatyczne odglosy - 
wszelkie wrzaski i ryki bardzo dobrze komponujq sie na pozqdanq 
otoczke. Ale to wszystko, co mozna powiedzieb dobrego o tej grze. 
Spobrod tego typu naparzanek multiplayerowych, G:DAMM jest 
zdecydowanie jednq z najgorszych pozycji.D 



Walki poteznych potworbw na terenie miast byly chwytliwym tematem od zarania 
dziejow - tak w filmach, jak i grach komputerowych. Wydany niedawno WAR OF 
THE MONSTERS, czyli starcia monstrow w klimatach TWISTED METALowych 
okazaly sie strzalem w dziesiqtke, gra przyciqgnela do padbw liczne rzesze 
Graczy. Czy zahaczajqca o te tematyke GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS 
MELEE jest rownle atrakcyjnq pozycjq? C6z... 

G:DAMM to zupelnie inne podejbcie do tematu. Mamy tu do czynienia z 
multiplayerowq nawalankq w stylu kultowego POWER STONE. Od dwbch do 
czterech Graczy walczy na terenie miasta w rbznych trybach: „kazdy na kazdego", 
druzynowo itd. Mlneto pbl roku od czasu premiery tej gry na GaCku, lecz wersja na 
Xboxa nie zaskakuje zadnymi nowinkami, nie liczqc dodatkowego trybu 
"Destruction" (beznadzieja) oraz potwora. Nie zmienia to jednak faktu, ze galeria 
potworbw w G:DAMM jest uboga i potowe z nich stanowiq rozne wersje Godzilli 
oraz smoka King Gidorah. Mamy do wyboru 6 rbznych miast, ale, niestety, sq to 



wybrane 
fragmenty (po3 
obszary w 
kazdym), przez 
co walki toczq 
sie ha matych, 
nieoferujqcych 
zadnych 
ciekawostek, 



zresztq walka jest strasznie uboga i wolna, wrecz odpychajqca. Mato 
ciosbw, beznadziejna dynamika, brak jakichkolwiek specjalnych 
atrakcji. Kazdy potwbr moze podnoslb i rzucab rbznymi przedmlotaml 
lub przeciwnikami, posiada kilka ciosbw, umiejetnobb strzelania, 
tudziez zagranie specjalne (np, Megaton wwierca sie w ziemie i pod 
niq przemieszcza), ale generalnie rozgrywke moZna okreblib trzema 
slowami: nudno. wolno, bez polotu. 












ummi flEHTINE 



Wmmm 



Biblioteka gier traktujqcych o nielegalnych (w wipkszodci miejsc na Swiecie) walkach 
osiqgnpla przyzwoite rozmiary, chociaz niedosyt mozna odczuwac z prostego 
powodu: wszystkie tytuJy sq dodd podobne do siebie. Niedawno wydanemu na 
PlayStation 2, PRIDE FC udalo wybic si? ponad calq konkurencjp, ale juz pojawil si? 
kolejny rywal: UFC TAPOUT 2 na Xboxa. Czy udato mu si? przebic PRIDE FC? Od 
strony technicznej i zaplecza - zdecydowanie tak. Nowy TAPOUT bije na glow? PFC 
pod wzglpdem ilodci trybdw gry; obok obowiqzkowych Tournament i Versus, mozna 



wzi qd udzlal w mistrzostwach 
dla kazdej z pipciu wag, 
sprobowad obronic zdobyty 
tytul w Legend, sprawdzid 
swoje umiejptnosci w trybie 
Career (niestety, niezbyt 
rozbudowany), czy tez w 
pelniqcym funkcje swoistego 
survivalu trybie Arcade. Blisko 
40 postaci prezentuje znacznie 
szerszy, w dodatku czpsto 
miksowany wachlarz stylow 
walki, wdrdd ktdrych znaleid 
mozna tak ciekawe, 
tajemnicze, bqdz dose 
oryginalne dla UFC style, jak 
capoeira, sumo, tae kwon do, 
wujutsu czy shoot fighting. 
Takze pod wzglpdem 
graflcznym tytul odstawia cala 
konkurenejp. Wprawdzie 
wszystko bazuje na 
rozwiqzaniach podobnych do 
zastosowanych w pierwszej 
czpsci TAPOUT, ale to, w jaki 
sposob developerska grupa 
DREAM FACTORY 
opracowala modele postaci 
stanowi wzdr do nasladowania 
i potrafi wzbudzidjpki 



wykononie postaci 
Host wojownikow i stylow walki 
dobrze dobrany soundtrack 



odtwirczosc 

brok poprowy animocji i dynamiki 
inleligentjo komputerowych przedwnikow 



rozkoszy zenskiej czpsci Graczy. W zadnej z dotychczasowych gier z 
gatunku mordobid nie byto tak rewelacyjnie oddanej muskulatury 
zawodnikdw. Zadziwia nie tylko niezwykla szczegotowosc i naturalny 
wyglgd, ale takze wyrazna odmiennosd budowy ciala kazdej postaci. 



UFC TAPOUT 2 ma wszelkie predyspozycje do tego, zeby zostad krdlem na 
polu tego typu bijatyk. Niestety. troche mu zabraklo, przede wszystkim 
wskutek wyrainego lenistwa developerow. Brak jest jakichkolwiek nowych 
rozwiqzart w systemie, ktdry jest ubozszy od tego z PFC (nie mozna np. 
bronid si? po przewrdceniu na ziemip, gdy przeciwnik stoi), a do tego 
komputerowi zawodnicy obdarzeni zostali naprawd? tragieznq inteligencjq - 
nie kwapiq sip do wykorzystania swoich pelnych mozliwodci i tykajq raz za 
razem proste akeje. O pomstp do nieba wola tez brak jakichkolwiek zmian w 
kwestii animaeji postaci. "Chopki" nadal dosd sztywno sip poruszaja, brak 
jest wyczuwalnego impetu ciosow, a do tego dynamika walk wyrainie 
odstaje od tego, co 
zaprezentowato PFC na 
PS2. PRIDE FC nadal 
pozostaje krdlem, gtownie 
ze wzglpdu na niezwykle 
naturalny wyglqd walk, 
dynamikp i ptynnosd 
animaeji. UFC TAPOUT 
2 jako sequel tak 
naprawdp nie ma zbyt 
wiele do zaoferowania.D 

















LOGICZNA 



Rox 

■ Wydowco 

■ Grofiko/Dzwifk ... 

A Plusy 

▼ Mmusy 

■ Oceno 



— Ahron 

— 3/6 

ciekowy klon... 
...ale niegry walny 

4 



Na europejski rynek trafita wtasnie 
niszowa gra logiczna, stanowigca 
potqczenie klasycznego TETRISa z 
“Dr. Mario" (co niektorzy tatwiej 
zakumajg klon pt. SUPER PUZZLE 
FIGHTER, notabene dost?pny na 
Soniaka). Innowacjg w skali "gatunku" 
jest fakt, iz spadajgce z gory 'pastylki' 
to kosci do gry - na ich sciankach 
widniejg odpowiednie wartosci 
(oczka). No i zaczyna si? prawdziwe 
urwanie gtowy, bowiem... poczgtkowo 



^sr 

Wirtualny pinball? Zawsze i 
wsz?dzie! Oczywiscie pod 
warunkiem. ze utrzymany 
jest na poziomie spetniajg- 
cym wyznaczone przeze 
mnie samego normy jakodci. 
A PATRIOTIC PINBALL 
tychie nie spetnia. 

Dost?pne sg 2 stoly 
tematyczne (wow...): 
"America on Duty" traktuje 
zaplecze militarne 
supermocarstwa (przede 
wszystkim sity morskie), z 
kolei "Roadtrip" - wycieczki 
"za miasto”, ofkoz w 
ogromnych "przyczepach" 
kempingowych. Gra jest 
kiepska - fizyka bili 
momentami dotuje 
(kauczuk), zas termin 
“przejrzystodd" nie byt 
developerowi znany w 



trakcie produkcji (masa 
wszystkiego: tuneli, 
zb?dnych przeszkadza- 
jek itp.); graficznie 
niezle. Catkiem znodnie 
wypada animowany 
licznik punktdw. 

Niestety, aby zmusid do 
dwiecenia lampki - trza 
si? wysilic, brakuje 
rdwniez "grzybkow". Po 
godzinie grania cztowiek 
ma dosd, za calo- 
ksztatt.D 



Checkmate 



I Wydowto 

I Grofiko/Dzwi?k ... 

k Plusy 

P Mmusy 

I Oceno 



w pojedynk? 
probowatem rozgryid 
zasady gry, tj. wgtek 
przyczynowo- 
skutkowy: co, gdzie i 
dlaczego? Niestety, po 
ok. 15 minutach 
treningu i rozmydlart, 
do wspdlnego 
gtowkowania 
zaprositem Lokiego. 
Pocgc si? i sapigc, 
oboje rdwniez nie 
doszlidmy do 
jakichkolwiek 
wniosk6w, nie pomogty 
rysowane schematy 
zaleznosci. A jesli 
dwbch doroslych 
chtopdw nie moze 
rozgryzd takiej 
uktadanki, to: a> nie 
warto si?gad po ten 
tytut; b> nawet jedli go 
rozgryziesz, to I tak 
nie warto, po prostu. 
(...) Grafika archaicz- 
na, muza wesota. 

Ufff ... Polecam 
planszowy "Mono- 
pol\D [hiv] 



Phoenix 
2/2 
Ilium 
srochy :) 

3 



PINOBEE jest kolejnym 
iPrzedstawicielem 
modnego ostatnio trendu 
konwertowania gier z 
GBA na PlayStation. I 
tak, po nienajgorszym 
IjSOCCER KID, 
otrzymalismy nienajgor- 
sze przygody owada, 
ktoremu porwano 
dziadka. Wiem, to 
przykre... Mamy do 
czynienia z klasyczng 
platformdwka 2D. Roznic 
w porownaniu z 
pierwowzorem nie ma 
zadnych (patrz recka 
wersji GBA - PE#49, 
ocena 6+). Nasz robal 
przechodzi kolejne etapy, 
zbierajgc po drodze 
pierdblki, dzi?ki ktbrym 
zdobywa dodatkowe 
umiej?tnosci (wi?ksza 
wytrzymato§c, wyzsze 



Zrobib konsolowe 
szachy - c6z za 
problem? Wpakowab 
pojedynczg parti?, tryb 
turnieju, kilka opcji 
definiuj^cych rozgrywk? 
(mozliwo£6 podpowie- 
dzi, kolor szachow, 
barwa tta) i wariant 
poszarpania z zywym 
przeciwnikiem, i juz 
mamy gr?. CHECKMA- 
I TE mie£ci si? w tych 
ramach. Ba, nie oferuje 
nic poza tym. Wniosek 
nasuwa si? jeden - 
pozycja tylko i 
wytgcznie dla 
prenumeratorow pism 
szachowych z 
rozktadowkg Bartlomieja 
Maciei.D [koso] 



skoki itp.). Ciekawym motywem jest umieszczenie kilku 
alternatywnych zakortczeri. To, ktore Gracz zobaczy, 
zalezy od tego, jak sobie poczynat w czasie gry 
(najistotniejsze jest zbieranie wszelakich btyskotek). 

Ot, niezta platformowka w okresie posuchv.D 



PlayStation 




Inu Yasha 

■ Wydawca Bandai 





6/7 


A Plusy 


tryb "story", postacie 


▼ Minusy 


prostota, dogrywanie 


■ Oceno 


4+ 



BANDAI w natarciu... Po SAMURAI DEEPER 
KYO, znana z zabawek firma atakuje Szaraczka 
z kolejna bijatykg opartg o anime. Po 
pierwszym rzucie oka na INU YASHA mozna 
mied wrazenie, ze BANDAI wystartowalo z 
seryjnq produkcja tego typu gier i do rgk 
otrzymujemy bardzo podobny tytut... 

Wykonana w zbllzonym stylu gratika 2D, 
podobna animacja, proste sterowanie i bardzo 
ptyciutki system walki - powtorka z przesztosci, 
SDK2? Nie do konca. INU YASHA przedstawia 
Graczom znacznie bardziej przygodowg, 
fabulamg gr?. W trybie Story mamy nawet 
specjalna mapk?, po ktorej przemieszczamy 
si? malutka figurkg naszej postaci, wybierajgc 
miejsca, ktdre bydmy chcieli odwiedzic, i 
przeciwnikdw z ktdrymi chcielibydmy si? 
zmierzyd. Nasze przygody nie ograniczaja si? 
wylgcznie do klasycznych walk, gdyz czekaja 
na nastez zadania specjalne, np. proba 
przedostania si? przez ptomien, by ugodzid 
niesympatycznego dziadka-magika, czy tez 
rozwalanie bloku skalnego na czas. Wszystkie 




nasze spotkania i przygody przedstawiane sa 
poprzez scenki z mangowymi obrazkami i 
liczne dialogi. 



W kwestii walki INU YASHA wyrainie odbiega 
od SDK. Najbardziej widoczna zmiana jest 
umozliwienie toczenia walk druzynowych, 
„dwoch na dwdch” w systemie TAG (wymiana); 
tutaj od razu plus dla autordw za to, ze mozna 
np. ze znajomym stworzyd team i wspolnie 
walczyd przeciw druzynie przeciwnika. 
Wprawdzie catosc ogranicza si? do 
wymieniania walczacych postaci, ale 
udost?pnione sa tez specjalne zagrania w 
wykonaniu dwdch zawodnikdw na raz. 
Wspomnied nalezy, ze mamy tutaj catkiem 
ciekawe postacie (np. kunoichi z olbrzymim 
bumerangiem), chod sa wdrdd nich takie 
kwiatki, jak typowe super-deformed dzieciaki 
si?gajace pozostatym postaciom do pasa. 

Brzmi zach?cajaco? Moze dla niektorych tak, 
ale, niestety, w praniu bijatyka ta wypada ponizej 
poziomu. System walki jest jeszcze bardziej 
uproszczony niz w SDK (dasz wiar??), postacie 
reaguja na nasze komendy z lekkim 
opdznieniem, wdodatku posiadaja minimalna 
ilosd ciosdw. Po raz kolejny mamy do czynienia 
z tytulem, o ktdrym zapomnimy, zanim dobrze 
si? mu przyjrzymy. Ale nie watpi?, ze dla 
mtodszej cz?dci graczy INU YASHA moze si? 
okazad atrakcyjnym kaskiem i zdecydowanie 
lepsza pozycja, niz SDK.D [kali] 
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CYBER CENTER 



Sprawdz nas - mamy to. 
czego inni nie maja! 



Golden Sun 2 The Lost Age 
(GBA) 3xA - 189 zt 



'JK/ 



H,, 
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Kung Fu Chaos 
(XBOX) 3xA - 179 zt 



Super Mario Sunshine (GCN) 3xA ■ 139 zt 
BMXXXX(GCN) 3xA - 139 zt 
ISS 2 (GCN) 3xA - 139 zt 



Zelda Wind Waker + Zelda OoT+ 

Zelda OoT MQ (GCN) 3xA - cena 229 zt 



poniedziatek - piqtek od 10.00 do 1800 
sobota od IOOO do 1400 



*3xA = gra, instrukcja i okladka w j^zyku angielskim 



tel. (022) 646 97 91 
tel. kom. 0692065696 
www.cybercenter.pl 
e-mail: bok@cybercenter.pl 



tryby zabawy, stanowigce jednak zb?dny dodatek - kogo bowiem bawi 
rozbijanie si? po trasach np. celem zbierania diamentow („The Queen of Route 
66"), ew. porypane mini-gry („Route 66 Challenge,,) a’la „golf samochodowy” 
lub zmasowana demolka ustawionych na parkingu pojazdow? Na ostod? 
pojedynki z wybranymi oponentami oraz Split Screen. . . 

AM2 wysilito si? jak szczypior na wiosn?, nieznacznie podrasowuj?c 
kilkoma dopalaczami, jedynie “zgredziaty engine hulaj?cy w 1 8W - skiepszczona animacja, nie za wiele 
ich akuratne spozytkowanie na P o| y9 on6w ' ni ska rozdzielczosc, „ptywaj?ce" oraz sredniej jakosci tekstury, 
.ostatniej prostej" gwarantuje wyskakuj?ce na horyzoncie obiekty. Muza zasysa. (...) THE KING OF 
premiowan? lokat?. Aspektem R0UTE 66 ,0 9 ra dla SciSle o^reslonego targetu: absolutnych maniakdw 

uatrakcyjniaj?cym zabaw? s? cze 9 oS ' co okreslam mianem „SEGA style”. Swietnie oddane kolysanie w 
sympatyczne skroty, np. w kabinie. pilowane silnikdw, slyszane co rusz taunty, no i . . . mato „cukru w 
postaci przelamania cukrze". Po ukortczeniu gry - ani mi si? sni odpalic j? ponownie. Ale to Tw6j 

botonowych barter wiaduktu, b»*. T»oje malpy.D _ 

staranowania pasazu 
handlowego (wyscigi w 
miastach s? zdecydowanie 
bardziej atrakcyjne i 
widowiskowe nizli wiodgce 
przez pustkowia) lub dci?cia 
na przetaj gorskich serpentyn 
(BTW: potyczka z bossem 
zasluguje na oklaski). 'Full 
wypas - stanowig skoki - warto 
zobaczyd. Niestety, gr? 
ukonczytem w przeciggu 1 ,5 
godz. (sukces?). I to prawie 
wszystko, gdyby nie bonusowe 



SEGA uderza z nieoficjalnym 
sequelem 18 WHEELER, 
stanowigcym odpowiedz na 
* niedawno wyplut? na PS2 gr? 

BIG MUTHA TRUCKERS (EMPIRE). (...) 
Zatozenia zabawy nie ulegly zmianie 
(tytulowy tryb): wybierasz jednq z kilku 
dost?pnych postaci (raczej .ciggnikdw"), aby 
stawid czola wyzwaniom, jakie niesie ze 
sob? pokonanie tytutowej n Route 66" - 
asfaltowej legendy ci?gn?cej si? przez cat? 
Ameryk?, od Illinois po Kalifomi?. Chod 
brzmi dostojnie, w praktyce Twoja rola 
sprowadza si? do wykonywania kilku zadan 
w kazdym z przemierzanych standw. Aby 
zatapad fuch?, musisz dowiesc swych 
umiejgtnoSd, pokonujgc tras? z pkt. A do B 
w okreslonym czasie. Maj?c juz ladunek, 
musisz dowietd tenze w okredlone m-ce, 



przy czym punkt kulminacyjny 
zabawy stanowi? drogowe 
przepychanki z czlonkami grupy 
Tornado - zwichrowanymi 
wykolejencami, ktdrzy na .dziert 
dobry" odgryzaj? Iby 
grzechotnikom i lami? kulasy 
dzikim bizonom. Oczywiscie, z 
uwagi na arcade'owy charakter 
gry, walka na drodze jest 
zaprzeczeniem wszelkich zasad 
»fair play«. Z pomoc? 
przychodzi Nitro-dopalacz 
stanowigcy klucz do sukcesu. 
Niestety, chodbyd stawal na 
rz?sach - nie jestes w stanie 
zostawid przeciwnika daleko z 
tytu, a jedynie z pomoc? 
omawianego bajeru: ot, dysponujac 







Ponizej krotki opis najfajniejszych pozycji z gatunku strategii turowych na PSX. Wbrew pozorom, jest tego troche na Szaraka, wi$c 
musiatem dokonac matej selekcji naturalnej - tak jak w przyrodzie. Najlichsze gierki spuscilem do kibla, a reszt? przedstawiam. [dziadu] 
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Vandal Hearts 




Vandal Hearts 2 




Kartia (Rebus) 




Final Fantasy Tactics 
















■ Rok 1997 














■ Liabo Graay 1 














Historyczna gra, kt6ra zwrocila uwag? 




W odpowiedzi na FFT od SQUARESOFTu, 




Jeden z ciekawszych tytulow, a to dlatego, 




Pozyeja kultowa i owiana legendg ze 


Graczy na gatunek strategii turowych (w 




KONAMI postanowilo wypowiedziec wojn? 




ze do nieco juz skostniatego swiatka 




wzgl?du na swoje rozbudowanie i system. 


dobie dynamicznego rozwoju RTS-dwl). 




o palm? pierwszenstwa na polu strategii 




strategii turowych staral si? wniesc nieco 




Mimo iz SQUARESOFT czerpie tu 


Ci?zko przecenic jej znaczenie, przetarta 




turowych i stworzylo VH2. Niestety, wojn? 




swiezosci i nowatorstwa. Czy mu si? 




garsciami z pierwszej cz?sci VANDAL 


bowiem szlaki do USA i Europy grom nie 




owg przegralo z kretesem, tym bardziej, ze 




udalo? 1 tak, i nie... Z jednej strony niektore 




HEARTS, to przewyzsza produkt KONAMI 


tylko z gatunku strategii, ale i zwyktym 




wedlug wielu fandw druga cz?sc jest nie 




pomysly sg naprawd? ciekawe (Vs. Mode, 




pod kazdym wzgl?dem. Zawita, ale 


eRPeGom. Jej system stanowit podwaliny 




tylko gorsza od FFT, ale i od cz?£ci 




konstruowanie przedmiotow i magii za 




logiezna fabula stanowi tlo dla gry o 


pod reszt? tego typu pozycji na konsolach. 




pierwszej serii VH. Ztozylo si? na to wiele 




pomoeg kart czy nawet mozliwodd 




niezwykle rozwini?tym systemie profesji i 


System zmieniania profesji (dose ubogi), 




elementdw. Po pierwsze, wprowadzenie 




handlowania przedmiotami z innymi 




potyezek bitewnych: mamy prawie 


dobierania uzbrojenia czy "czekania" 




wykonywania ruchdw Gracza i 




Graczami), a z drugiej - ealode przybija 




nieograniezong mozliwosc rozwoju postaci 


postaci na swojg kolej w czasie potyezki 




przeciwnikow komputerowych w tym 




monotonia fabuly i zbyt dlugie dialogi. W 




w dowolnym kierunku. Umiej?tnosci walki 


(tzw. charge time) - wszystko to 




samym czasie. Totalnie poroniony pomyst, 




przeciwienstwie do FFT i VH. areny sg tu 




przemieszane idealnie z czarami, oraz 


znajdziemy w pozniejszyeh strategiach. 




ktory w zamydle miat uczynic rozgrywk? 




zbyt duze. totez walki czasem ciggng si? w 




wysoka "inteligencja" przeciwnikow czyni z 


Cele misji nie ograniczajg si? tylko do 




bardziej dynamiezng, a wptyngt jedynie na 




nieskonczonosc. Poza tym jesli chodzi o 




FFT strategieznego potwora, do ktorego 


rozbicia sit wroga, ale rdwniez obrony 




jej uschematyzowanie. Po drugie, 




rozwoj akcji mamy do czynienia z 




mozna wracad wiele razy i odkrywad nowe 


przyjaciot czy ucieczki. Pola bitewne sg 




przypisano umiej?tnodci broniom, a nie 




klasycznym “za-rgczk?-prowadzeniem", co 




elementy rozgrywki. Absolutny lider wsrdd 


wi?ksze niz w FFT, co daje sporo 




ludziom, co zaowocowato brakiem 




mi zupelnie nie lezy. Podsumowujgc, tytut 




tego typu gier. Grafika jest 'wporzo'. 


mozliwosci taktycznych. VANDAL zestarzal 




widocznych roznic mi?dzy postaciami w 




oryginalny, ale nie wybitny. Jesli skonczyles 




zwazywszy ze spelnia gldwnie 


si? nieco grafieznie, a i po rozgrywee w 




druzynie. Gra nie powtdrzyta sukcesu 




FFT i pierwszego ’wandala" - mozesz 




informacyjng rol?. FFT nie zestarzal si? nic 


FFT moze nie wydac si? szczegolme 




poprzedniezki i dzis wydaje si? jedynie 




sprobowac, ale na wlasne ryzyko. Mogto 




a nic, a wr?cz zyskat ze wzgl?du na fakt, ze 


ciekawy, ale nadal stanowi smakowity 




niezbyt udanym eksperymentem. Da si? 




byd lepiej.D 




do dzis nie ukazata si? zadna pozyq'a 


kgsek.D 




pograc, ale bez rewelacji.O 








detronizujgca jego panowanie.D 
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Front Mission 3 












Brigandine 




Vanguard Bandits 




Tactics Ogre 




■ Producent Squaresoft 














■ Rok 2000 




























Kolejna pozyeja od SQUARESOFT u - 




Tym razem mamy do czynienia z typowym 




Gra TACTICS OGRE niezle namieszata po 




BRIGANDINE nie jest typowym 


kolejny majsterszyk. "Mi?kkikwadrat' 




przeci?tniakiem, co nie znaezy, ze jest to 




wydaniu jej w USA, Znam Graczy, ktorzy 




przedstawicielem japonskich strategii 


postanowit nie odcinac kuponow od FFT i 




gra mama. Ot, po prostu - tworcy gry, nie 




stawiajg jg wyzej niz FFT - co jest w sumie 




turowych. Bardziej niz FFT przypomina 


zrobil gr? niemal tak samo genialng i 




wysilajgc si? zbytnio, pozlepiali co lepsze 




dodd moeng przesadg, moim zdaniem. 




raezej HEROES OF M&M lub nawet 


nowatorskg. Gr? blizszg rzeczywistosci, a 




patenty z FFT i VH, majgc nadziej? ze uda 




Rzeczywidcie, gra jest pomyslana ciekawie 




MONSTER RANCHER. Co przyciggn?to 


to dzi?ki rozbudowanej opeji "Intemetu" 




im si? wejsd do panteonu slaw strategii 




i niezwykte rozbudowanie systemowe czyni 




mnie do tej pozycji, to niesamowity klimat 


dost?pnej w czasie rozgrywki. Nie liezy si? 




turowych. A tu figa! Moze i jest ciekawie. 




jg pozyeja wartg uwagi, ale bez przesady. 




fantasy (ktdry ja osobiscie preferuj? ponad 


juz tylko wygrywanie bitew, ale rowniez 




ale temu tytulowi brakuje iskry geniuszu. 




Posiada ona kilka wad, ktdre przynajmniej 




jakies tarn mechy czy inne pierdolki). 


czujnodd Gracza przy odbieraniu poczty 




Grajgc mamy wrazenie, ze to wszystko juz 




w moich oczach troch? jg dyskredytujg. 




Ciekawie ukazane starcia poszczegdlnych 


(nierzadko rozne kody dost?pu mozna 




kiedyd byto. Grafieznie tez nic 




Przede wszystkim brak mozliwosci 




bohaterow - przywodzgce na mydl 


uzyskad tylko drogg mailowg - bez tego ani 




nadzwyczajnego - jak to w strategii turowej. 




obracania kamerg na polu bitwy, co w 




wspomniane MR oraz mozliwosd 


rusz!). Zasady zabawy sg bardzo podobne 




Areny dwiecg pustkami, fabula troch? 




znaezny sposdb utrudnia planowanie 




hodowania wlasnych potworow sprawia, ze 


do tych znanych z FFT, ale dzi?ki totalnej 




banalna, a system - jak powiedzialem - nie 




taktyki. Grafika prezentuje si? bardzo slabo 




naprawd? latwo si? wciggngd w zabaw?. 


zmianie klimatu - wszak mechy to nie 




wnosi nic nowego w kwestii taktyki. VB to 




(w dzisiejszyeh czasach moze nawet 




Zwraca tez uwag? klimatyezna sciezka 


rycerze - nie mamy wrazenia. ze jakies 




gra dose prosta, wi?c polecalbym jg 




odrzucadl). Postacie sg malenkie, a areny 




dzwi?kowa. Jak zaznaezytem - nie jest to 


rozwigzania bezczelnie si? powtarzajg. 




poczgtkujgcym. Dla bardziej zaawansowa- 




olbrzymie, co sprawia ze walki czasem sg 




typowa strategia turowa w uj?ciu 


FM3 jest grg bardzo trudng, stgd mniej 




nych Graczy, co najwyzej do obezajenia u 




zbyt dlugie. Na pochwal? zasluguje 




konsolowym, ale warta poswi?cenia czasu 


doswiadezeni Gracze powinni odjgc 




kumpla.O 




zywotnodc tego tytulu, ktory oferuje kilka 




w przerwie mi?dzy FRONT MISSION 3 


"oezko" od oceny. Gra dla wielbicieli 








zakortezed. Po FFT i FM3 trzecia pozyeja z 




czy FFT. Wlasciwie wszystko jest OK, - i 


gatunku i mechow. Jedli tylko lezy Ci 








cyklu "must have'.D 




gdyby nie pewna monotonia rozgrywki, 


klimat, tykaj bez zastanowienia - wartolD 












przyznalbym wyzszg ocen?.D 






PlayStation 2 <3? 

Wprowadzenie w swiat online 




Juz kilka lat temu wydanie na PC gry bez opcji 
przeznaczonej do zabawy wieloosobowej, czy to 
przez sied lokaln? LAN, czy tez przez Internet, 
traktowane bylo co najmniej jako niedopatrzenie. Fakt 
- bez trudu znaleid mozna tytuty, do ktdrych tryb on- 
line zwyczajnie nie pasuje, ale generalizuj?c dla duzej 
wi?kszodci z nich stanowi zawsze znacz?cy plus. 
Swiat p?dzi w zawrotnym temple do przodu, najnowsze technologie 
nast?pnego staj? si? archaizmami {H: to powiniened byt napisac w 
cudzystowie;}, wydawac by si? mogto odlegte i niedost?pne jeszcze nie 
tak dawno rozwi?zania nagle s? na wyci?gni?cie r?ki. Takze w Polsce. 
Nie uciekajmy si? do bzdumych stereotypdw, ze „u nas to bieda, panie, 
zadcianek, dredniowiecze". Gra przez Internet na konsoli. Wchodzisz w 
to? 



Wiem, wst?p nieco przydtugi, ale jeszcze troszeczk? Ci? pom?cz? 
zdzbtem historii. Idea szarpania na ukochanych sprz?cichach za 
pomoc? globalnej sieci ma juz kilka lat. Wraz z premier? Dreamcasta, 
wyposazonego standardowo w modem, zacz?ta si? prbba przekonania 
mitodnikdw gier wideo do... hmm... wpi?cia kabelka. Pomyst si? nie 
przyjqt, czemu wyraznie "pomoglo" mate zainteresowanie wydawcow 
wsparciem opcji on-line. Zreszt? niewiele wi?ksze byto ze strony 
Graczy - sam dobrze pami?tam, jak swego czasu chc?c szarpn?d na 
DeCe w WORMS WORLD PARTY przez kilka dni prob spotkalem na 
serwerach dedykowanych temu tytutowi moze dwie osoby. Dreamcast 
poszedt do piachu, a najgtodniej od tej chwili o rozgrywce przez Net 
zacz?to mdwid SONY. Niestety, gtdwnie mdwid. 

Urz?dzenia zwane adapterami sieciowymi (Network Adapter) japohski 
gigant zapowiadat juz na koiicowk? 2000 roku. Po blisko dwdch latach 
zwodzenia Graczy za nos, SONY zdecydowato si? wreszcie faktycznie 
wrzucid je do sklepdw - sprz?t w cenie 40$ (niespelna 160 zt) trafii na 
rynek amerykadski latem ubiegfego roku. W komplecie znalazty si? 
dema MADDEN NFL 2003 oraz FREQUENCY w wersjach z trybem on- 
line, jak rowniez specjalny kupon, po odestaniu ktdrego kazdy 
posiadacz Network Adapters dostawat gratisowo gr? TWISTED METAL 
BLACK ONLINE. Zacz?iy tez pojawiac si? inne szpile supportuj?ce 
zabaw? w Necie, m.in. sportowe serie EA SPORTS i SEGI, THPS3/4, 
TRIBES: AERIAL ASSAULT czy wreszcie recenzowany na nast?pnych 
stronach SOCOM. Od czasu premiery adapters w USA sprzedano juz 
blisko milion sztuk tych urz?dzeri, a coraz wi?cej nowych tytutow 
posiada opcj? on-line. Liczba ta b?dzie sukcesywnie rosn?d. 

Wszystko pi?knie, jednak nie mieszkamy w USA, pojawia si? wi?c 
pytanie co z Europ?. No wfadnie. Powyzszy akapit, charakteryzuj?cy 
pokrotce dotychczasowy okres dzialania ustug sieciowych za 
oceanem, przytoczytem bynajmniej nie dla hecy - teraz bardzo podobny 
schemat zastosuje SONY na naszym kontynencie. Odbyty si? juz 
pierwsze testy on-line na terenie Wielkiej Brytanii (grano w SOCOM), a 
adaptery sieciowe oficjalnie trafic maj? do sprzedazy "wiosn?", czyli 
jeSli wierzyd kalendarzowi premiers powinna mied miejsce najpdzniej w 
czerwcu. 



Czym w ogole jest Network Adapter? To nic innego jak karta 
sieciowa i modem w jednym, dzi?ki czemu mozesz podt?czyd swoj? 
konsol? PS2 do Internetu przy wykorzystaniu komputera (siecidwka) 
lub linii telefonicznej (modem). To drugie rozwiqzanie od razu odpada, 
ze wzgl?du na zbyt woln? pr?dkodd przesyiu danych i w konsekwencji 
ciqgte lagi (opoznienia) na t?czach. Nikt przy zdrowych zmystach nie 
gra dzisiaj na modemie, co zreszt? zauwazylo SONY i europejska 
wersja adapters nie b?dzie juz go posiadad. Potrzebne wi?c jest 
tqcze ze statym dost?pem do Internetu, o pr?dkosci minimum 
128 kbps - szybkodd tak? zapewnia np. bardzo popularne w naszym 
kraju SDI. To podstawowy warunek, jaki musisz spetnic by bawid si? 
podtgczony przez PS2 do ogolnoswiatowej paj?czyny. Do tego 
dochodzi... 



Koszt zakupu adapters to rdwnowartosd 60 euro, czyli ok. 250 zlotych. 
Duzo, a przynajmniej znacznie wi?cej niz u Jankesow. Na ptytce ze 
sterownikami znajd? si? tez sieciowe dema gier, chod nie potwierdzono 
jeszcze jakich. Znana jest za to przyblizona lista tytutow, ktdre w 
wersji PAL na pewno posiadad b?d? opcj? on-line: recenzowany obok 
SOCOM. HARDWARE: ONLINE ARENA, DESTRUCTION DERBY 
ONLINE, TWISTED METAL BLACK ONLINE, FREQUENCY, MY 
STKET, THIS IS FOOTBALL 2004 i WRC ONLINE. Cz?dc z nich 
jui Tlkazala si? na rynku, czekamy na Network Adapter. 

A ze czekamy juz dtugo, mozna sobie to oczekiwanie umilid szarpi?c 
na amerykanskich serwerach. Adapter sprowadzony z USA bez 
problemu dziata na PAL-owych konsolach, wszak sprz?tu nie poddano 
regionalizacji i nie ma zadnych przeszkod by bawid si? w Sieci 
korzystaj?c wtasnie z serwerow w Stanach. Urz?dzenie ci?zko jednak 
sprowadzic - i tu pojawia si? jeszcze inna alternatywa. PS2 podlgczysz 



do Netu nie tylko za pomoc? 
oryginalnego urz?dzenia SONY, 
mozna si? positkowad zwykt? 
kart? sieciow? USB do peceta. 
Kart? wpinasz do PS2 (w port 
USB), t?czysz kablem sieciowym 
z komputerem maj?cym dost?p 
do Internetu i... voila! No, moze 
nie do konca - pozostaje jeszcze 
kwestia konfiguracji. By zmusid 
gr? do dzialania czasem pojawia 
si? potrzeba r?cznego wpisania 
numeru IP, maski podsieci i 
serwerow DNS, przy czym w 
wi?kszosci gier dost?pne s? 
opcje automatycznego ich 
pobrania - w moim przypadku 
(SDI) wystarczyto ustawid 
wszystko na „Auto". 




Czas na wady, bo opisany 
powyzej sposdb ma ich kilka. Po 
pierwsze, nie wszystkie 
blaszakowe karty sieciowe 
USB dziataj? z PS2. Z 
potwierdzonych: sprz?ty firm 
Telekom, SMC, LinkSys, ja 
osobidcie uzywatem Unexa. 

Zeby byto ciekawiej, ta sama 
karta nie chciata juz dzialad na 
redakcyjnej konsoli. Dlatego 
raczej odradzam zabaw? 
siecidwkami USB, chyba ze 
masz wczesniej mozliwosc 
przetestowac tak? przed 
zakupem. Ale nawet jesli trafisz 
na dzialaj?c?, zagrasz juz tylko 
w starsze pozycje. z ktorych 



cz?sd opisuj?; SONY nie pozostato oboj?tne na 
zaistniate fakty i wprowadzito do nowych gier odpowied- 
nie zabezpieczenia - "zwyktych" sieciowek nie 
rozpozna zadna gra w systemie PAL, ponadto nie 
b?dzie z ni? dzialad jui ani jeden nowy tytul w 
wersji NTSC. Przyktadem wydany niedawno MIDNIGHT 
CLUB 2, w ktorego by zagrad przez Net musisz mied 
adapter SONY. Konkluzja jest taka, ze skoro na gr? on- 
line czekamy juz tyle czasu, to radz? jeszcze 
wytrzymad do europejskiej premiery Network 
Adapters i kupic oryginat SONY. Za miesi?c temat 
poruszymy duzo bardziej drobiazgowo i b?d? nakr?cat 
Ci? jeszcze bardziej na klimaty on-line, szykuj?c pot?zny 
test nie tylko z zagrywania si? on-line na PS2 - juz z 
uzyciem Network Adapters - ale tez konkurencyjnego 
systemu Xbox LivelD [shi] 




Twisted Metal Black Online gl 



Dopiero wersja online tej bardzo udanej rozwatki 
samochodowej pokazuje prawdziwe jej oblicze. Po 
uruchomieniu gry standardowo mozna od razu 
wskoczyc w wir zmagan trybu Deathmatch, 
ewentualnie umdwic si? na pojedynek po wejsciu 
do czata. Hmm, zadziwiaj?co duzo ludzi szarpie 
ci?gle w ten tytul, zwazywszy ze TMBO dost?pne 
jest od samego pocz?tku uruchomienia ustug online 
na PS2. Maksymalnie grad mozna w osiem osdb, 
osiem tez jest trybdw zabawy - zjadliwy z nich 
wszystkich i tak jest jednak tylko wspomniany 
Deathmatch. Szkoda ze autorzy nie 
pokusili si? o dodanie jakichs nowych 
power-upow (wszystko to, co w 
oryginalnym TMB), podobnie jak aren czy 
pojazddw. Rozwatka jest najlepsza w 
momencie, gdy par? osdb uwezmie si? na 
jednego zawodnika. Rajcownosc na 
znodnym poziomie tylko w przypadku gdy 
w akcji bierze udziat min. 5 - 6 Graczy; 
przy mniejszej ilodci robi si? nudno. Mocno 
mieszane wrazenia, to nie SOCOM.O 
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Lista tytutow wspotpracujqcych 
z nieoryginalnq kartq sieciowq: 

Frequency 

SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Tony Hawk s Pro Skater 3 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
Tribes: Aerial Assault 
Twisted Metal Black Online 



Lista dosfgpnychfytutow 
wspotpracujqcych z sieciq w USA : 

Amplitude 

AutoModelista 

Everquest Online Adventures 

Frequency 

Midnight Club 2 

NBA 2K3 

NBA Live 2003 

SOCOM: U.S. Navy SEALs 

Tony Hawk’s Pro Skater 3 

Tony Hawk's Pro Skater 4 

Tribes: Aerial Assault 

Twisted Metal Black Online 



Lista zapowiedzi tytutow gier 
zmziwosriqgiy Online 

Armada 2: Star Command 

Breaker 

Catan 

Destruktion Derby Arenas 
Hardware 
Final Fantasy XI 
Nobunaga's Ambition Online 
Resident Evil Outbraek 
Venus & Braves: Majo to 
Megami to Horobi no Yogen 





esli jakis tytul sprzedaje si? w 
naktadzie przeszto miliona 
egzemplarzy. to nie moze tu byb 
mowy tylkp o szczpsciu. 
Tymczasepi czekajqc na 
zaladowanie kolejnej planszy, 
zupelnie podswiadomie wbila mi 
si? do gtowy nieco zdradliwa, 
ulotna mysl, po ktorej bardziej 
stwierdziiem niz zapytatem: czy 
gdyby SOCOM: U.S. NAVY 
SEALS nie byt jednq z 
pierwszych gier ukierunkowa- 
nych na rozgrywk? stride 
sieciowq, (o odnioslby taki 
sukces? Czy gdyby nie 
dolqczony w pudelku zestaw do 
komunlkacji glosowej, tez 
p§W!ab^'’"bahka"? Plansza 
wczytata si? w momencie gdy 
inny gtos podpowiadal, ze 
nawet szcz?sciu trzeba umiec 
pomoc. 

Tyle gt?bszych przemyslen po 
drugiej dobie bez snu, bo jak by 
nie nazwab dobrze zaplanowa- 
nych posuni?b SONY, tak nie 
zmieni to w zaden sposob 
faktu, ze to wlasnie SOCOM w 
solidny sposob nap?dzit 
amerykariskq sprzedaz 
adapterow sieciowych do PS2. 
Ogromnq popularnosc tej gry 
widab zaraz po wejbciu w opcj? 
on-line. Wystarczy pobieznie 
zerknqb na liczb? dost?pnych 
pokojow, ktorych jest tutaj 
dobrze ponad dwudziestka - 
wiedzieb przy tym musisz, ze 
kazdy z nich bez zagrychy lyka 
az do 256 ch?tnych Graczy. 
Pokoje zwykle sa peine, 
zwlaszcza pbznym wieczorem, 



kiedy duza cz?sc osob wraca po szkole 
czy pracy do domu i otwierajqc male 
jasne budzi konsol?. 



Kwestia zalogowania na serwer i 
ewentualnej konfiguracji sq dosb proste: 
wybierasz opcj? on-line, nast?pnie gra 
po wykryciu karty przerzuca do opcji i 
tutaj juz tylko, w najgorszym wypadku, 
pozostaniesz sam na sam z edycjq 
ustawien sieci. SOCOM, podobnie jak 
wi?kszobb innych tytutow wykorzystujq- 
cych dobrodziejstwa globalnej 
paj?czyny, ma opcj? pobrania IP i reszty 
automatycznie. Bazujqc na rozmowach z 
szarpiqcymi przy uzyciu zwykiych 
sieciowek USB odnotowalem, ze jebli 
gra juz rozpozna urzqdzenie, czasem 
mogq wystqpic problemy z udost?pnia- 
niem polqczenia internetowego (zle 
skonfigurowany PC lub nie zainstalowa- 
na opcja udost?pniania, co dotyczy 
Windowsow z serii 95. 98 i ME). Na 
tqczu SDI wszystko grato i buczalo, 
wi?c na kazdym innym tez powinno - 
kontiguracja zredukowana do minimum. 

Chociaz SONY stawia w tej grze na 
potyczki wieloosobowe, nie przeszkodzi- 
lo im to w niczym przygotowab tez trybu 
zmagan w pojedynk?. Niemal z miejsca 
widab szereg analogii do gier spod 
znaku RAINBOW SIX, przy czym o ile w 
tych ostatnich doszukab si? mozna 
zdzbla realizmu w dziaianiach, tak tu 
decyduje raczej przypadek. Ciekawym i 
oryginalnym patentem jest wykorzysta- 



nie headsetu w postaci siuchawek i mikrofonu, 
rbwniez przy zmaganiach w pojedynk? - za 
pomocq giosu wydawane sq komendy do 
pozostaiych czlonkow druzyny. Dwanascie misji 
o podobnym ci?zarze gatunkowym, zasadniczo 
rbzne scenerie i cob nie do zaakceptowania: 
dramatycznie niski poziom IQ konsolowych 
rywali. Ba, nie tylko ich, cz?sto to partner z 
teamu zachowuje si? niczym lekko upobledzony, 
np. zamiast spokojnie oczekiwac na pozycji i nie 
dab zlokalizowab, wychyla si? dajqc dojrzeb 
przeciwnikowi i niweczqc tym samym caie 
wczesniejsze podchody. Okreblenie taktyczny 
szuter nabiera wi?c tutaj drugiego znaczenia - 
bonusowo trzeba pilnowab, by cztonek wlasnej 
ekipy nie odstawii czasem jakiegos przedstawie- 
nia. Huh, algorytmy umownie sztucznej 
inteligencji chyba odpowiedzialnym za kod nie 
bardzo si? chcialy skompilowac... Z drugiej 
strony, mozna postawib pytanie, czy gr? 
reklamowanq mianem sieciowej kupuje si? po to, 
by odstawiab pustelnika. 



Tribes Aerial Assault 





Jakis czas temu miaiem okazj? pisac 'play test' tej gry z obozu 
SIERRY do dzialu „CN?" - i nawet nie przypuszczatem, ze po kilku 
miesiqcach wroc? do zmagan, tyle, ze tym razem za posrednictwem 
Netu. Ale bez rewelacji... Wkurza od razu brak jakiejkolwiek 
rozsqdnej komunikacji mi?dzy grajqcymi, zwlaszcza, ze mapy sq 
pot?zne i nieraz biegniesz dwie minuty po pustym polu szukajqc 
kogokolwiek. "Robi" jedynie tryb Capture The Flag, zabawa w 
teamach daje wi?cej radosci niz, samotne potyczki. Na moim Iqczu (SDI) 
gra czasami wyraznie potrafila zwolnib i raczej win? ponoszq tu slabo 



opracowane algorytmy przesylu danych, 
nie jakosc polqczenia. Zbyt cz?sto 
odnosilem w TRIBES wrazenie, ze mysl? 
o czyms innym i si? nudz?.D 



1 I " W E R D Y K T I licibq grmiy: 1-16 

ooooo 



Rozgrywka z wykorzystaniem Iqcza internetowe- 
go to inna bajka. Tutaj przeciwnik mysli, a 
przynajmniej takie sprawia wrazenie, odpowiednio 
reagujqc na sytuacje, nie dajqc zastrzelib seriq 
pi?ciu wyplutych kul w odst?pie co par? sekund. 
Try by zabawy sq trzy, niemal klasyka, jebli 
miates wczesniej stycznobb z sieciowymi 
strzelaninami na PC. Bardzo interesujqcym 
rozwiqzaniem jest staly i klarowny podziat na 
dwie przeciwstawne strony: oddzialy SEALs oraz 
terrorybci. Kazda posiada charakterystyczne dla 
siebie uzbrojenie i zawsze wyst?pujq przeciwko 
sobie, tzn. nie mozesz np. terrorystami grab 
przeciwko terrorystom, co okazuje si? bye po 
pewnym czasie bardzo wygodne. 'Suppression' to 
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druzynowy odpowiednik klasyczne- 
go 'Deathmatch', czyli zabijanie si? 
nawzajem w teamach. ’Demolition’ 
jest niczym innym, jak popularnq 
odmianq 'Capture The Flag', z tq 
roznicq, ze tutaj na srodku planszy 
znajduje si? bomba, ktdrq trzeba 
podrzucid do bazy przeciwnika. I 
trzeci, ostatni tryb ’Extraction’ 
polega na odbijaniu przez oddzialy 
SEALs zaktadnikow z rqk 
terrorystdw i doprowadzeniu ich do 
wlasnej bazy. Ogolnie “pachnie'' 
troch? Counter Strike’ iem, 
mistrzowskim dodatkiem sieciowym 
do Half-Life. Ale, ale... Najwi?cej 
radochy z pewnodciq b?dziesz miat 
walczqc w ktdryms z klanow i 
urzqdzajqc sobie pojedynki z innym, 
konkurencyjnym tworem. Ostanianie 
kolegdw, nie dopuszczanie 
przeciwnika do bazy, wspdlne akcje 
calego zespolu, ratowanie tylka 
komus i przez kogos. Gra si? wtedy 
zupelnie odmiennie stylowo, 
koncentrujqc chodby na tym, by nie 
zginqt nikt z klanu. Warto przy tym 
dodad, ze Polacy nie g?si i nawet w 
naszym pi?knym kraju jest 
kilkanadcie osob grajqcych w 
SOCOMa regularnie oraz zrzeszo- 
nych w dwoch osobnych klanach. 
Nomen omen jednym z nich dowodzi 
Azrael, dtuzszy juz czas zwiqzany z 
tematem SOCOMa - jego opinia jest i 
tu, a ja dzi?kuj? za pomoc m.in. przy 
powstawaniu tego materiatu. 

Po sp?dzeniu z SOCOMem kilku 
pierwszych godzin dalo si? szybko 
zauwazyc stosowanie przez 
kazdego z Graczy nieco innej, mniej 
lub bardziej ztozonej taktyki. 
Kazdemu wg potrzeb - jest nawet 
takie powiedzenie, a najlepszg 
taktykg jest ciggta pami?d o tym, ze 
jest si? celem. A skoro juz, to 
dobrze by bylo byd celem 
ruchomym, w ktorego trudniej trafid. 
Podoba mi si?, ze nie wyst?puje 
tutaj efekt zbyt duzego zamieszania, 
z reguly kazda udana akcja bywa 
wczesniej zaplanowana i rzadko 
kluczowg rol? odgrywa fart. Moze 



OPINIA 

GRAJACEGO 

■ Coz, w SOCOMa gram juz par? 
miesipcy, rzea jasna on-line - single 
player caly czas czeka na 
ukoriczenie, ale jakos nie mog? si? 
zmusic. Tak naprawd? SOCOM 
dopiero w trybie multiplayer jest grq 
wySmienitq. W sumie znam tylko 
jednq gr?, ktora opiera si? na 
podobnym schemocie - Counter 
Strike na PC. Juz po pierwszych 
minutach zabawy widac, ze autorzy 
SOCOMa w jokims wi?kszym lub 
mniejszym stopniu wzorowali si? na 
przeboju z komputerow. Poniewaz 
zawsze bylem fanem slynnej 

<i na Half-Life'o, gra od SONY 



broni do 



i przypadfa mi do gustu 
Jo wyboru, dwie odwiec 
konfiiktu (dobrzy i zli, i 



(dobrzy i zli, a jak 
si? nazywajq to niewazne) oraz 



wymagajqce dzialania wg jakiejs 
taktyki, bitwy - to cechy, ktore 

tym, iz SOCOM znalazl 



ST 

(...) Bieg n 



SOCOMie jest 
ystarczy dobrze 
i dlugo sobie 



bitwy na 6-8 osob. 
na 16 osob z regu 



z reguly jest 
dosyc chaotyczna, zaczyna si? 
zwykle od rzucania granatami gdzie 
popadnie; trzeba bye naprawd? 
dobrym, by przetrwac pierwsze 30 
sekund (nie mowi? o tchorzach, 
ktorzy na poczqlku gry lecq si? 
gdzies schowac i denerwujq innych 
Graczy). Natomiast bitwy no kilka 
osob to dopiero przyjemnosc z 
a kazdym 

3 si? wymyslic jak teraz 
£, jak przechytrzyc drugq 
e jest to, ze 



o tym samym 
walczysz z 
into) 



ktory 



e hard. 

'a jest w jakis 
sposob inna, a do gry mozna ciqgle 
wracac - chociozby po to, by wsrbd 
rosowydi zabijakow choc raz zostac 
MVP. Osobiscie, nojbardziej lubi? 
grac z polskimi Graczami, nie ma to 
jak pogaw?dka w ojezystym j?zyku 
przed grq:). Poza tym, zawsze mozna 
zalozyc rodzimy klon i juz jest jakos 
tak bardziej swojsko, a cztowiekowi 
zaczyna zalezec, by biegnqcy obok 
kolega nie stracil glowy - 
doslownie:).Q 
[Azrael - autor strony 
http://www.socom-online.prv.pl] 



Porozumiewanie si? z pozostatymi Graczami za pomocq 
headsetu to cos wipcej, niz tania ciekawostka, to skuteeznie 
trafiony i mocno "robigey” wynalazek. 



jedynie podezas pojedynkow z 
udziatem kilkunastu Graczy, 
robi si? wtedy maty kociot. A 
niechaj jeszcze ktos zaeznie 
napierniczad granatami... Huh. 

Co podkredla wi?kszosd 
maniakdw pociskajgcych 
regularnie, istnieje potrzeba 
cz?stego zmuszania si? w 
trakeie zabawy do myslenia - 
bieganie “na pal?” nie zdaje tu 
egzaminu, trzeba kombinowad, 
ciggle si? uezge i zyskujgc 
kolejne punkty doswiadezenia. 
Nie da si? przy tym nie 
zauwazyd, ze tylko sp?dzajgc 
na ciqglych potyczkach 
przynajmniej godzin? czy dwie 
dziennie, mozna po pewnym 
czasie zostac w miar? nieztym 
kozakiem - cz?£d statej ekipy 
wyprawia momentami takie 
cuda, ze ten nad Wistq to przy 
tych maty Kazio. A gra jest 
trudna, w dodatku udanie 
stara si? byd realistyezng, co 
uwypukla to pierwsze jeszcze 
bardziej. Sam zobaez: nie ma 
zadnego paska energii, nie 



wyleezysz kontrolowanej postaci zabierajgc apteczk?. 
W grze nie ma zadnych spcjalnych broni, ostonek i catej 
reszty znanej z podobnych gier. Bardzo czule sa na 
wychyt analogi, przez co poczgtkowo celowanie za ich 
pomocq jest swego rodzaju wyzwaniem, ci?zko oddad 
precyzyjny strzat. Niezle oddano sit? razenia poszcze- 
golnych bronii, przyktadowo wybuch granatu z dalszej 
odlegtosci nie wyrzqdza specjalnej krzywdy, ale tez nie 
pozostaje zupetnie niezauwazony. Jeden celny strzat w 
gtow? to jeden trup - duzy plus. 



Stowo na niedziel? o wizualiach. Nieprzyzwoicie proste i 
monotonne sq niestety tekstury na postaciach, te 
ostatnie nie grzeszq tez przesadnie w detale. Przeciwny 
biegun jesli chodzi o jakosd stanowi z kolei wykonanie 
poszczegdlnych poziomow. Sq z polotem, momentami 
naprawd? rajeownie zaprojektowane - duzo miejsc do 
ukrycia, przejsd i rozsqdnie potqczonych ze sobq 
pomieszczen. Wrzucono ponadto efekty pogodowe, co 
objawia si? podezas wybranych misji deszczem oraz 
pruszqcym dniegiem - ten ostatni moze si? nawet 
spodobad. Gorzej, co dodam tak na koniec, ze silnik na 
ktdrym SOCOM smiga do zbyt mocarnych nie nalezy, o 
czym przypomina sobie czasem i czemu daje wyraz 
delikatnymi zwolnieniami animaeji - nie przeszkadza to 
jednak w zaden sposdb w rozgrywee. Kiepsko 
natomiast oddano animacj? i ta rozczarowuje na catej 
linii; wydawad by si? mogto, ze strzelanie do ludzi 
wyzwala jakiekolwiek, przynajmniej umiarkowane 
emocje, tymezasem patrzqc na SOCOM - nic bardziej 
mylnego. Przeciwnik po trafieniu kulq nie reaguje na nic, 
by po dtuzszej chwili przewrdcid si? i czotgad w sposdb 
umownie napisz? dziwny. 



Wrazenie mocno mieszane. Bardzo mocno. Same 
potyezki, klimat, nawiqzywanie kontaktdw z nowymi 
Graczami, fajne mapy i nie udawana przyjemnosc 
ptynqca z zabawy - zgoda, jestem na tak. Ale w niczym 
nie przeszkadza mi to wypunktowad koszmarnq 
animacj? postaci, niezbyt pokainy arsenal broni i troch? 
brak gt?bi, wi?kszego rozbudowania trybdw/opeji. 

Zach?cad raezej nie musz?, 
dodam jedynie, ze jesieniq na 
rynku pojawi si? druga, 
usprawniona cz?dd gry.D 
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txt: YohkoSTeruo 

Witajcie! Jestesmy z Wami juz 19 numerdw! Za miesigc b?dzie taki maty jubileusz:). A tymcza- 
sem stonko przygrzewa niemitosiernie, chyba w koricu czas wziqc urlop i wyjechac gdzies na 
wakacje. Hawaje? Dominikana? Amoze wkortcu upragnione Hokkaido? Pomyslimy... Ale naj- 
pierw zawalimy Was porcj? mato waznych i btahych tematow (czyzby zblizal si? juz sezon 
ogorkowy?). Ostatnio szczegdlnie obrodzilo emulatorami, jakas nowa moda? Teraz juz w ogole 
zabraknie Warn czasu na .normalne" gry, te oldschoolowe s? przeciez takie wciggajgce.. . No to 



Emulacja gorq! 

T roszk? ruszyto si? w swiatku emulatorow na Xboxa. Powstat na przyklad kolejny emulator Atari 
2600, o jakze dzwi?cznej i wiele mdwiqcej nazwie Z26. Oczywidcie, odtwarza on wszystkie 
funkcje tej konsoli, dodatkowo, do gier w stylu PITFALL ma dodatkowy kanal dzwi?kowy. W 
odrdznieniu od Stella, dotychczasowego emulatora Atari 2600, Z26 odtwarza rdwniez gry z Su- 
perchargera i ma duzo wi?ksz? kompatybilnosd z oryginatem. Pozwala tez na zmian? wymiardw 
okna podczas gry. Nie tak dawno wyszedl rowniez NeoPop X V0.08, emulator NeoGeo Pocket. 
Obsluguje on na razie dwa j?zyki - angielski i japortski (w kortcu robiony byl przez Japoriczyka), 
pozwala mi?dzy innymi na robienie zrzutdw ekranu i kompresj? do plikow ZIP, oraz zarzgdzanie 
zapisanymi stanami gier. Jesli zas chcecie sami wykazac si? umiej?tnodciami programowania 
na Xboxa, proponujemy udzial w konkursie na stworzenie emula- 
tora Nintendo 64. Jego glowny organizator to Xbins, zas glowny 
cel, jakim jest uruchomienie gier z N64 na Xboxie, podzielono na 
"subquesty", stopniowo podnosz?ce poprzeczk?. Pierwszy poziom 
nalezy ukortczyd do 9 czerwca, wi?c nie zostalo Warn juz wiele 
czasu! Do dziela! Na stronie Xbins znajdziecie wi?cej detali. Nie 
wspomnielismy wszak o nagrodzie za pierwsze miejsce - jest 
znaczna i naprawd? warta wysilku! 

Bunny strikes back! 

Ostatnio pisalismy o pierwszej ksi^zce dotycz?cej "rozgryzania" Xboxa, "Hacking the Xbox", 
autorstwa Andrew "Bunny” Shane Huanga, oraz o tym, ze pewien sklep intemetowy wystraszyl 
si? konsekwencji sprzedazy tego "zakazanego dziela", przez co odwolano mozliwosd skladania 
pre-orderow. Mamy dwie wiadomosci, dobra i zlg. Dobra jest taka, ze ksigzk? znow mozna 
zamawiac, zas zla, ze mozna to rabid jedynie przez PayPal, co, niestety, wyklucza Polsk?. 
Oczywidcie, naprawd? zainteresowani wiedz?, jak poradzic sobie z tym drobnym problemem... 
Nadal obowiqzuje znizka na pre-ordery! 

Gumki na pady? 

Firma Mad Catz, wzorujgc si? na rynku telefonow komdrkowych, pracuje wladnie nad xboxo- 
wym odpowiednikiem SoftWraps z Motoroli. A dokladniej - b?dzie to rodzaj gumowej obudowy, 
ktorg naciaga si? na pada. Gto wng zalet? jest to, ze dzi?ki takiej oslonie pad wytrzyma dluzej 
Wasze rzucanie nim o scian?. Mozna tez zmieniad kolor pada zaleznie od nastroju... i na tym w 
sumie kortcz? si? zalety, jesli owe "skdrki" b?d? rzeczywidcie wzorowane na SoftWraps, jak 
zapowiadaja twdrcy. Oznacza to, ze b?d? zbyt drogie, jak na taki kawatek gumy, za to b?d? si? 
zuzywad mniej wi?cej juz po roku. No i zaslonig ten dliczny zielony znaczek Xboxa... Nasza 
opinia? Za te pieniqdze mozecie kupid jeszcze jedn? gr? do swojej kolekcji! 

Trwoga nastala, mroczne czasy nadchodzg... 

Tym razem anty-piraci zabrali si? za ostateczny kanal dystrybucji modchipdw - amerykahskie 
sklepy intemetowe. Dzialalnosd takowych zostala odgdmie zawieszona w zwiqzku z dochodze- 
niem, prowadzonym przez amerykartski Departament Sprawiedliwosci. Dalszych wiadomosci 
na ten temat nie ma - nie udzielono ich nawet wtascicielom owych sklepow! Zostali oni tylko 
poinformowani o zawieszeniu ich konta. Jesli b?dzie wiadomo cod wi?cej, na pewno damy Warn 
znad. 

A teraz co£ z zupetnie podobnej beczki... 

Jakid czas temu na PSX’a pojawil si? imbNES, emulator NES-a (nazwa pochodzi od zdania "It 
might be NES" - "To mdgtby byd NES"). Starano si? uruchomid go rdwniez na PS2, jednak 
pierwsze wersje, jak wiecie, nie dzialaly zbyt dobrze. Wersja 1 .3, wedlug sldw twdrcow, dziala 
idealnie na PS2, poza tym przeprojektowane menu jest latwiejsze do obslugi. Ogdlnie poprawiono 
tez szybkodd odtwarzania gier (turbo tez), zmieniono rdwniez sposob emulacji dzwi?k6w, doda- 
j?c emulacj? kanalu DMC. Wybrane romy, razem z emulatorem, nagrywamy na ptytk?, wymy- 
slono nawet specjalny program, ktory ulatwia stworzenie ISO. Niestety, musicie mied przerobio- 
n? konsol?, by j? uruchomid (dziala rdwniez z PS2 Flip Top Cover). 

Noiyczki, troch? kleju i gotowe? 

Firma UBI SOFT jest zapewne bardzo zadowolona, ze wydala SPLINTER CELL na PS2, jednak 
na pewno nie uciesza jej techniki, ktore wykorzystuja ostatnio piraci, i to prawie pod samym 
nosem oryginalnego wydawcy. UBI SOFT zjednoczyto si? z firmami Fire, Mad Catz i Thrustma- 
ster, by produkowad produkty spod marki SC, w tym "oficjalny" dysk z cheatami. Problem polega 



loading... 

Menu calkiem wypasione: w 'Szarej Strefie" zobaczycie jak zrobic na szaro producentow konsol, milosnicy NINTENDO 
znajdq swojg enklaw?, zas domoro^li rezyserzy reklam PE podpatrzq profesjonalne klipy. Myszaq zdolal oswobodzic si? z 
kaftana bezpieczeristwa i wysmial pomysly developerdw, a Mazur "zainspirowany" doniesieniami o SARS i wojnie 
przygotowal „Od Gracza dla Graczy". Na deser pozostal material o najbardziej wyczekiwanej grze na Xboxa - FABLE. Do 
przeczytania za miesiqc - w wakacje. □ • 



na tym, ze wydawca najwyrazniej nie uswiadamia sobie, ze dw dysk zostal zrobiony przez 
dokladnie te same wytwomie, ktore produkuj? piraty na PS2 na Dalekim Wschodzie, i dokladnie 
takq samq metoda- Jest to tak zwana "Chirtska kopia", w ktorej kopia jest tworzona przez Fl- 
ZYCZNE POtACZENIE DW6CH DYSkCW! W tym przypadku dysk z cheatami polaczono 
specjalng technik? z "poprawiona" kopia CRAZY TAXI na PS2. Taka plytka, wsadzona do nap?du 
peceta, b?dzie nawet rozpoznawana jako CRAZY TAXI, a nie SPLINTER CELL! Dzialanie tej 
metody polega na tym, ze zabezpieczenia PS2 .polozone sa" na poczatku dysku, w tak zwanym 
TOC (Table of Contents), wystarczy wi?c zastapid niepotrzebna zewn?trzna cz?dd dysku swoja, 

0 odpowiedniej wielkosci (nie prdbujcie tego w domul). Dlaczego taka firma jak UBI SOFT 
pozwala na takie techniki? Prawdopodobnych wyjasnien jest kilka, z czego wi?kszodc dotyczy 
pieni?dzy. . . Powiemy tylko, ze intryga w tym przypadku jest rdwnie zawila jak w samym SPLIN- 
TER CELL - napomkniemy tylko mimochodem, ze zardwno Fire, jak i Mad Catz wykorzystaly 
juz "chirtska metod?" do produkcji GameSharka. a i Thrustmaster nie jest bez winy... Niedawno 
Fire oskarzono o wspolprac? przy wyprodukowaniu i 
sprzedawaniu dyskdw z Naplinkiem, ktory z zalozenia 
jest w kortcu darmowym programem. Jak wiadomo, 

GameSharki i dyski z cheatami do SPLINTER CELLa 
dost?pne sa w wielu wiodacych sklepach w USA i Eu- 
ropie, mozna si? wi?c tylko zastanawiad - ile osdb na- 
prawd? wie, co sprzedaje? 

Nowa biblioteka graficzna na PS2! 

Niejaki Hiryu wypuscil wladnie, specjalnie dla programistow, pierwsze ogdlnodost?pne wydanie 
swojej biblioteki graficznej na PS2, gsLib v. 0.5. Zawiera ona moduly, ktore pozwalaja na obstug? 
wielu bufordw, rysowanie podstawowych ksztaltdw oraz wydwietlanie fontdw bitmapowych. Na 
przyszlosd zapowiedziano rdwniez dodanie obslugi obiektdwtrdjwymiarowych! Robi si? cal- 
kiem ciekawie, czyz nie? Oczywidcie, biblioteka jest dokladnie opisana w dolqczonych plikach PDF, 
dodano rdwniez kilka ciekawych przykladdw. Jak by nie patrzec, zapowiada si? doskonaty odpo- 
wiednik oryginalnych bibliotek PS2, ktore przeciez tak ci?zko dostac w domowych warunkach... 

Lightwave na PS2? 

Programista Amaud Storq, noszacy rdwniez ksyw? NoRe- 
cess, na co dziert pracujgcy w firmie tworzqcej gry na tele- 
fony komdrkowe, wypuscil wladnie bardzo ciekawy uzytek 
na PS2 o nazwie jfyeNG (skqd oni, kuna, biorg te nazwy??), 
dzi?ki ktoremu pliki LightWave'a mozemy uruchamiad na 
PS2, 32-bitowym Windowsie (95/98/Me/NT4/2000/XP) i 
Linuxie (XII). Wlasnie tego narz?dzia NoRecess uzywal 
do stworzenia swoich dem, ktore zreszt? wygraty kilka kon- 
kursow. Jest to pierwszy trdjwymiarowy "silnik", ktory zosta 

GPL, razem z kodem drddtowym. Kolejny wspanialy prezent dla programistdw, ktdrzy nie majq 
dost?pu do oficjalnego zestawu developerskiego - oby tak dalej! 

Trbjwymiarowe gry na GBA! 

Francuz o ksywie Torlus pracuje wlasnie nad projektem, ulatwiajqcym pisanie trdjwymiarowych 
gier na GBA. GBA3DS v. 0.9, bo tak wladnie nazywa si? ten prajekt, oparty jest na renderowaniu 
polygonow oraz animacji szkieletowej, umozliwia rdwniez importowanie obiektow stworzonych 
w innych programach. na przyklad MilkShape 3D lub 3DS Max. 

Poza tym, mozna go uzywad zardwno pod Windowsem, jak i Unu- 
xem. co ostatnio jest duzq zaletg. Calosd - do pobrania w Sieci. razem 
z sourcem i dokladng instrukcjq obslugi. Ten sam autor pracuje takze 
nad kompilatorem dla GameCube’a, ale jak na razie jest on w fazie 
„mocno poczgtkowej", chod mozna go sobie rdwniez dciqgnqd ze 
strony autora i pooglqdac. I tyle osiqgnql facet, ktdiy jest w tym ‘biz- 
nesie" raptem cztery miesiqce! Poczekamy, zobaczymy. 

GBA - ciqg daiszy! 

Rynek narz?dzi na GBA rozwija si? pr?znie. Nic dziwnego, skoro opis sprz?tu jest dost?pny w 
Sieci i kazdy, kto chce cod zrobid, tworzy swoje narz?dzia albo sciaga gotowe. Tak jest wladnie 
z CoG (Converter of Graphics) firmy OMB, licencjonowanego developera na GBA i GC. Jest to 
program, dzi?ki ktdremu pliki graficzne najrdzniejszych formatdw mozna przekonwertowad na 
tla lub sprite’y, dla ktoregokolwiek trybu graficznego (pami?tacie oczywidcie, ze w GBA mamy 
ich 5?), przy uzyciu 3 algorytmow kwantyzacji kolordw. CoG mozna dciggngd z powodzeniem 
ze strony twdrcdw, jednak by moc wykorzystad wszystkie funkcje, trzeba go zarejestrowad, 
ptacgc drobne 1 9.95 dolardw amerykartskich za stanowisko (w cen? wliczona jest pelna wersja 
programu, kompletna dokumentacja oraz darmowe aktualizacje). 

Wypadaloby skortczyd na dzid... Jeszcze tylko maty napad na bank i uciekamy tarn, gdzie cieplo 

1 niskie podatki. Moze nawet zabierzemy ze sob? Lokiego:)? O czym Warn dzisiaj nie napisali- 
smy? O zielonych Xboxach, rewolucyjnym zewn?trznym modchipie do tych konsol, udanym 
sklonowaniu krolowej brytyjskiej, oraz o tym, ze PKP juz dawno ma SARS:). Za miesiqc tez o tym 
nie napiszemy, bo i po co? Z okazji Dnia Dziecka skladamy najserdeczniejsze zyczenia Lokiemu 
i potomkowi HlV’a (skubaniec, szybko si? na to zalapal!).? 



(c) Yohko & Teruo All Flights Reserved ;) 







Maninulacia w swiecie Bier widen 



Za oknem pora znana 
v szerszych kr?gach 
jako lato, samochody 
si? porozbieraly, a 
kobietom eksplodujg 
chfodnice... No, w 
kazdym razie gorgco. I 
to wtadnie chyba od tego gorgca naszlo 
mnie na refleksje. Takiego jednego 
kiedys tez naszto i sobie ucho odcigl. 
Van Gogh si? nazywal. Mam nadzieje, ze 
ja sobie niczego nie obetn?. Az 
poczulem jak mnie zgroza po plecach 
drapie. A kysz! Troch? si? boj?, bo takie 
refleksje mogg bye niebezpieczne. 
Czasami lepiej ich nie mied. Wisniewski 
na przykfad nie ma i dalej uwaza, ze to 
co robi, to dpiewanie. Ja mam i mocno 
trzymam si? mydli, ze nie b?dzie to mdj 
ostatni artykut i nie przerzuc? si? na 
prdzniowe wypychanie zwierzgtek 
futerkowych. Oby. 

Refleksje to ja jak zwykle mam na temat 
developerow. Na ich temat zawsze mied 
jest najtatwiej. A co! Dziwne sg chlopaki, 
jakby nie patrzed. Ostatnio wymydlili 
sobie pewien efekt. Wladciwie to jeden 
wymydlil, a reszta zerzn?la (a miato byd 
bez brzydkich st6w). Ale oni tak zawsze. 
Nie bardzo pami?tam, kto by! pierwszy, 
ale generalnie chodzi o efekt deszczu 
splywajgcego po "ekranie" Twojego 
telewizora. Na ekranie biega sobie ludek, 
ewentualnie jezdzi jakas fura, na to 
wszystko pada deszcz, a Ty widzisz 
krople sptywajgce Ci przed mordg. Ot, 
wymieni? tutaj chodby TIME SPLIT- 
TERS2, GTA, czy ostatniego WIPE- 
OUTa. I ja si? teraz pytam: to jak to w 
koncu jest, w petni utozsamiamy si? z 
bohaterem gry, zaktadamy ze na te kilka 
godzin to wtadnie jego dwiat jest tym 
prawdziwym, rzeczywistym? Czy moze 
jednak lata sobie za nim jakas kamera, 
ktdra moze byd ochlapania kroplami 
deszczu, a nawet obryzgana tryskajgcg 
krwig (vide np. PRIMAL)? Gracz JEST tg 
postacig, czy tylko cichaczem jg 
podglgda?! A idge dalej: to, to wszystko 
jest umowne, inscenizowane - nasz 
bohater tylko odgrywa ratowanie swiata, 
by za nim podgzato jakies urzgdzenie 
nagrywajgcel? Taki konsolowy 
BigBrother?! Ratunku! To Snake tylko 
dciemnial, walif wyuezone kwestie, a tak 
naprawd? poza kadrem poszedf z 
Psycho Mantisem na piwo? Powiesz, ze 
w tej grze akurat krople nie spfywaly po 
"obiektywie kamery“ dledzgcej akcj?. 
Gorzej -odpowiem- tarn po kamerze 
sptywato ptasie tajno! Wystarczyfo w 
SONS OF LIBERTY postrzelad i 
popatrzed na siedzgce u gory mewy... 
Toz to normalna prowokaeja! 

Jak tak dalej pdjdzie developerzy 
wpadng na pomysf, zeby wrzucid np. 
motyw z rozwaleniem kamery, kiedy zbyt 
gwattownie obrdcisz si? w jakiejd 
przygodowce TPP i przywalisz nig o 
scian?. Ot, ekran zamigocze, pojawig si? 
zakldcenia, a jak wskoczysz do wody, to 
Ci wszystko zaparuje i pdjdg iskry. Hola! 
Stop! Przeciez juz cod zblizonego 
umieszczono w nowym METROID na 
GC. Wprawdzie tarn akurat jest to 
uzasadnione kaskiem jaki nosi 
babeezka, ale to tylko mydlenie oezu. 
Sugestywny kopniak, ze gry to jedna 



czyli tropem chorych developerow.. 



wielka dciema, show dla mas i 
manipulacja zostal wlasnie 
zrobiony! Stgd juz niedaleka 
droga, by w pewnym momencie 
bohater danego tytutu obrdcit si? 
do Ciebie i walngt: “Widzisz jakie 
mam czyste spodnie? Caly czas 
biegam, skaeze i nic! To dzi?ki 
proszkowi..." i to Bill Gates 
sprzeda za ci?zkie banie miejsce 
na nazw? jakiejs sympatyeznej 
firmy, zmuszajgcej swoich 
dziesi?cioletnich pracownikow do 
spania na azbestowych lozkach. 
Horror, normalnie horror. 

Straszna rzecz ta refleksja, nie 
sgdzisz? Az si? chce zapalid (to 
dla palgcych). Az si? chce 
pozyezyd od sgsiadki sol czy 
inne zelazko (to dla niepalgcych). 
A skoro jestedmy w temacie. 

Nie, nie sgsiadek! W temacie 
fajek. To ja chciafem zgfosid, ze 
Konami ma cod na tym polu 
poprzeginane. Z jednej strony j 
Snake, z drugiej trzeci SILENT 
HILL. Raz ich bohaterowie sg 
uzaleznieni od nikotyny, raz nie! 
Otdz Heather w jednej ze seen 
wyraznie mdwi, ze rzucifa 
palenie. W pewnej lokaeji widad 
popielniczk? z dymigeym 
niedopalkiem. Ktos kto tarn jg 
zostawil z catg pewnoscig nie by! 
wesolym kolezkg o udmiechu (i 
wgsach) Mario! Czyli chorzy 
wykolejericy i psychopaci palg 
fajki, tak? A Snake? Przeciez 
pomaga mu to wyezaid ukryte 
fotokomdrki (chucha dymem)! 1 
Mym lotnym umystem szybko 
tapi?, iz Konami doszlo do 
wniosku, ze Wgz od tych 
wszystkich wojskowych operaeji 
dostal kr?dka i stal si? rasowym 
pomylencem (syndrom zotnierzy 
po Wietnamie). W sumie podobno 
w listopadzie 1991 roku, we 
Tworkach odnotowano 
przypadek godcia, ktory lezat 
nago przez caly dziert na zimnej 
podlodze, upaprany ketchupem i 
cod tarn rz?zil. Kto grat w 
pierwszego MGS, powinien 
wylapad analogi?. A idge dalej 
tym tropem - skoro developer 
uznal pana S.S. za degenerata 
niebezpiecznego dla otoczenia, 
nic dziwnego, ze szybko zastgpil 
go mtodym, a wi?c dajgcym si? 
latwo ksztattowad chlopaczkiem 
(tak, mdwi? o Raidenie). Fakt, ze 
w jednej ze seen cz?stowany 
swojskim szlugiem blondasek 
stanowezo odmawia, jest tylko 
dobitnym potwierdzeniem mojej 
tezy. Kolejny chory wymysl 
developerow wcielony potajemnie 
w zycie. Kolejny raz zmanipulo- 
wano Gracza, zatajajgc 
prawdziwg przyezyn? zmiany 
bohaterdw sagi MGS. Kolejny raz 
uzylem stowa kolejny... Na 
szcz?dcie jest jeszcze kilka osob 
gotowych przekazywad Ci 
prawd?. Jak widad - palenie 
szkodzi. 



Taaa... Nieoczekiwane zmiany bohaterdw, 
tajemnicze postacie sikajgce babci 
Mokotowej na wycieraczk?, nowe 
tendeneje -niby naturalnie, a w rzeczywi- 
stodci na si!?- wdrazane w produkcjach 
video. Mroczne zagadki. Wezmy na 
przyklad ostatnig “mod?" panujgcg wdrod 
twdrcdw gier, aby po ekranie smigaly Ci 
dwie postacie na raz. Ktod to sztucznie 
wypromowal, a nast?pnie narzucit innym 
developerom. Pierwszy trop jak zwykle 
wiedzie do glownego mgciciela i dyzurnego 
podejrzanego swiata elektronieznej 
rozgrywki, czyli... Billa Gates'a! Nie od 
dzis wiadomo, ze koled jest jedynakiem (to 
raz), mafo kto go w dziecinstwie lubii i 
chcial si? z nim bawid (to dwa), a po za 



przygdd kilku reporterdw, kumpli, 
ktorzy si? za nim ciggng, ale w 
sumie to go wladciwie nie pami?tajg, 
oraz matg Komisj? Dochodzeniowg 
z TVP. I uwazaj tu na kazdg 
postad, nie pozwdl jej si? 
zablokowad, nadrabiaj ich marne Al! 
Ktod ewidentnie chce ogtupid 
Gracza, doprowadzid do sytuacji, 
gdy ten da za wygrang i zalamie 
r?ce... A w tedy podstawiamy mu 
pod nos -oczywidcie za ci?zkie 
banie- patch ulatwiajgcy sterowanie, 
przystawk? do konsoli upijajgcg 
potow? bohaterdw, magazyn z 
odpowiednim opisem... Ups! Chyba 
pojechalem za daleko. Tego akurat 



tym jemu najbardziej zalezatoby na 
wirtualnym przyjacielu - takim, ktdry niby 
b?dzie towarzyszyl, ale brori Boze nie 
trzeba b?dzie si? z nim dzielid jakgkolwiek 
kasg. Nacisngl chtopak na kilku ludzi, kilku 
podplaci! i zafundowal sobie konsolowe 
leczenie kompleksdw. Kto ma w tym 
biznesie kas?, ten rzgdzi... Jesli mydlisz, 
ze cod tu si? dzieje samo z siebie, 
wynikiem zdarzeri losowych, to... hmmm... 
brawo Jasiu! A teraz juz idz pobiegad sobie 
gdzie indziej. 

Ciekawe co nas czeka w przyszlosci. Dzid 
mamy babeczk? i garbatego gnoma 
(PRIMAL), niemow? i walni?tg wiewidrk? 
(JAK&DEXTER), wielkouchego szczura i 
przebudowany termos do kawy (RAT- 
CHET&CLANK), dziewczynk? siedzgcg 
okrakiem na wypr?zonym... smoku 
(PANZER DRAGOON ORTA), a nawet -o 
zgrozo- dwdeh facetdw razem (COLIN 
MCRAE RALLY)! Jutro moze to juz byd 
cale stado dzikich Indian Navaho, worek 
kasztandw z nalepkg, ewentualnie 
przyjdzie Ci sterowad jednym kolezkg, 
ktdry (dajmy na to) chce wyprodukowad 
film, a konsola doklada mu w trakeie 



nie musisz wiedzied... Lepiej 
zainteresuj si? dlaczego nie ma 
tytulu, gdzie sterowaloby si? dwoma 
babeezkami na raz, gdzie jedna 
drugg zlosliwie by podpuszczala: 

'Ty, Viola, sprawdz tamtg cz?sd 
parku". I Viola by w tym momencie 
szta, wpadala w cierniste krzaki, 
zdzierajgc sobie biustonosz... 
Zapowiadany juz od dluzszego 
czasu trzeci FEAR EFFECT ma 
szans? wypelnid luk?. 

W powyzszym tekdeie przedstawi- 
lem zaledwie kilka wybranych 
motywow. Przykladow szemranych 
ustawiert i manipulacji jest 34,5 razy 
wi?cej. Kazda gra, jak si? okazuje, 
to element wielkiego, szatahsko 
zaplanowanego spisku. Jak mdwi? - 
przy zagraniach developerdw nawet 
"Nie do Wiary" z panem Gieniem 
potrafigeym przyeiggad brzuchem 
kaloryfer wysiada. Taaa... Siostro, 
ja juz nie chc? tego lekarstwa. Wol? 
zielone! A w ogole to od kiedy 
jestedmy rodzing? [myszaq] 
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TAO FENG: FIST OF THE LOTUS (XBOX) A Gro miazdzqcq bynajmniej nie jest, w przeciwieristwie do lego co 

mozemy zobaczyc w reklamie. Komera prezentuje wiszqcy no 

scianie obroz ludzkiego szkieletu. Wjezdzajq fragmenty walk, potpzne ciosy dochodzqc celu gruchoczq kosci, lamiq krpgostupy, 
rozbijajq czaszki. W drzazgi sq druzgotone sploty sloneczne, szcz?ki, Jokcie. Wszyslko to elegancko, z detalami, nieco zbyl szy’bko jest 
demonstrowane na nieszcz?snym szkielecie. Od czasu do czosu w kadrze pojawia si? zgrabne "pseudo-rentgenowskie" zdjpcie. Na 
koniec zmoltretowony kosciotrupek sklodo si? jok harmonijka i pada no bok. Gdyby to tak rozowo wyglqdalo w ruchu... 



PlayStation 2 A To lrze ^ a zobaczyc - na 

tapczanie wyleguje si? gosteczek o 
zagadkowym, lea oscylujqcym w gronicach Wogosci, wyrazie 
Iwarzy. Oddycha miarowo, widac ze zastuzyt na sen. Zadowolenie 
zaayna wyraznie molowoc si? na jego facjatie, gdy u dolu 
ekranu pojawia si? dziwny obiekt, toki "cus”: rozowy z rowkiem. 
Wydaje si? rosnqc i zblizac do niaego nie podejrzewajqcego 
mpzczyzny. Niestety w decydujqcym momencie obiekt "zmienia" 
si? w wym?aony prawdopodobnie bezustannq grq kciuk. 

Dloaego bezustannq? Moze dlatego, ze obnizono ten? PS2... 



REZ (wersja PS2) A M?zczyzna, kontemplujqc w samolnosci nagle styszy pukanie dobiegajqce z kabiny obok. 

Odpowiada tym samym i mi?dzy myslicielami nowiqzuje si? swoisty dialog polegajqcy no wymianie 
pukni?c, walenio pi?sciomi po sciankach i podkreslaniu swej wyzszosci trzasni?ciem w wieszok na papier toaletowy. Calej wymianie 
towarzyszq swietnie zsynchronizowane dzwi?ki i muza. 

i 

THE HOUSE OF THE DEAD (SATURN) A « poprudnim nemerze Segolo Sonshiro miel rowniez gorsze dni. Tuloj probowa) swyth orolorskich iimioRlnoid pried 

. , . n . , , zgtomadzeniem zombiakow. Chyba zbyt wiele nie pograt w RESIDENTy, bo nie wiedziat jok oporne sq owe lombiaki i w efektie doslaf od nich 

t?gie lame. Bo gdy zombiakow kupa - i z Segaty d... 



SUPER METROID (SNES) A Jaki ^ dom °rosfy naukowiec m?ay si? z krwiozeraq bestiq na smyay, informujqc ze wlasnie w ramach testow zostanie rzeaona bestyja wpuszczona do 
p°mi e szcz enia z cjdpalonym „Super Metroid". Eksperyment ma na celu stwierdzic, czy gra faktycznie jest tak pot?zna jak przewidywano. Kilka sekund za 
zamkm?tym drzwiami, skamlenie, huk i dym, a po chwili bestia pojawia si? z powrotem. Tyle ze w lekko odmiennym stanie. 

ZAPRASZAMY DO REKLAMY 



Leci kolejna porcja reklam-peretek-dziwadetek. Przy okazji - emitowana (hte, hte) w ostatnim 
PE reklama Conkera okazala si? byd przedsi?wzi?ciem przy ktorym uwijato si? calkiem sporo 
osob. Nad postaciq Wiewiora pracowali lalkarze (karmili biedaka jakimis glutami), stylidci 
obma... to zrtaczy przygotowywali modelk?, a technicy swi?towali rozwalajqc mtotkami rdzne 
sprz?ty - ogolnie byto mito. Polecam zdj?cia z imprezki."*[making of conkerl 
[torba] J 



CHAOS LEGION (PS2) A th,0 P akl z CAPC0M P° lra ' i( l Z ™C. Nie dose, ze w po sekundzie wahania dobitnie pokazuje, ze nie b?dzie latwym przeciwnikiem. Jest jednak maty, sam, bez 

.... ic " re P er,UDrze sq tytu+y miazdzqce polerem", renderki broni! Gdzie pulapka? Jak w gae. Malec odauca aapk?, przyjmuje bojowq postaw? i wzywa tytuiowe 

odwalaiq mezgorsze to jeszae aasem puszaajq w swiat calkiem niezle reklamy. Rim Legiony. Przeciwnik jeszae przez chwil? okazuje lekeewazenie, ale niech mu b?dzie • to ostatni gest jaki 

reklamuiqcy przygody Siega naprawd? trzyma klimat i do tego jest wizualnie wysmakowany. uezyni zanim zostanie starty w proch. Wrogie grupy ruszajq na siebie, wynik starcia pozostaje w rekach Graaa 

Chtopok sta)e napaeciw grupy zlowieszaych, demonianych postoci. Jest sam. Wyraz jego twarzy Mo ze reklama niezbyt zabawna, ale zastuguje na uwag? ze wzgl?du na rozmach i realizacj? 






Fable. Faille. Fable... bajeczne zapowiedzi 





glownej osi fabularnej Gracz trafia np. do 
wi?zienia. W tym momencie czas 
automatycznie przeskakuje do momentu. gdy 
stamtad wychodzi, dajmy na to - pi?c lat 
pozniej. Juz zmienlony fizycznie. Hm... Nie 
brzmi to zach?cajgco, jesli wzigc pod uwag? 
zapewnienia o absolutnej swobodzie. A jesli 
nie dam si? wzigd do wiezienia? Czy b?dzie 
w ogole taka mozliwodd? 



Wizyt? w Sieci zaczynam, tradycyjnie juz. od 
poszukiwania najnowszych doniesieh na temat 
FABLE. Hm. tym razem nie. Wskakuj? na 
brytyjskie grupy dyskusyjne - niejakl Blixl 62 
usituje wmdwid grupowiezom, jakoby premiera gry 
miala zaliezye solidny poslizg. Dolgczam si? do 
chdru mieszajgcych go z blotem. Niech nie 
wyskakuje z niepotwierdzonymi plotkami. 

Oglgdam po raz kolejny screeny. Chwil? potem 
tapi? si? na probie liczenia lezgcych na drodze 
lisci. FABLE... 



To w tej chwili najbardziej oczekiwany tytul na 
Xboxa. Co wi?cej, panuje powszechne 
przekonanie, ze "to siem nie moze nie udac". B?d? 
pierwszym, ktdry grzmotnie baranka w scian?, 
jesli produktowi BIG BLUE BOX (satelicki team 
developerski LION HEAD) podwinie si? noga. Ale 
odstawmy na bok czamowidztwo - powodow. dla 
ktdrych powodzenie FABLE jest pewne, mozna 
mnozyd. Jednym z nich - powiedziatbym nawet, ze 
najwazniejszym - jest Peter Molyneux. Graczom 
konsolowym dal si? poznad do tej pory w zasadzie 
raz - przy okazji BLACK & WHITE. Notabene 
swietnego. Niestety, swietnego w wersji na PC, 
gdyz wersji konsolowych nie bylo - konwersj? na 
Dreamcasta usuni?to z listy wydawniczej, z kolei 
konwersj? na PSX de facto rowniez, tyle ze nikt nie 
mial odwagi oglosic tego publieznie. Lubicie Petera 
Molyneux? Ja bym nie lubif. Ale pami?tam 
wczesniejsze, PieCowe dokonania tego kolezki - 
“Magic Carpet" czy "Dungeon Keeper" ostro swego 
czasu w branzy namieszaly. Ten kolezka to swoisty 
znak jakodci. Kto jest gwaranejg solidnodci - 
niekompetentni niekiedy artysci. Japoriczycy (tak, 
ci od np. DEVIL MAY CRY 2:), czy Europejczycy, 
pozbawieni moze iskry geniuszu, ale skfonni 
dopiescic kazdy detal powstajacej gry? 



Ale olad to. Spdjrzmy na interakcj? z NPC- 
ami. Kazdy z nich ma mied wtasng, 
indywidualng osobowosc. U jednego kolezki 
zyskasz plusa za to. ze wybijesz kurezaki na 
podworku jego sgsiada, drugi polubi Ci?, gdy 
niewybrednie zbesztasz jego ojea. Tylko od 
Gracza b?dzie zalezed, jak b?dg go 
postrzegad ludzie. Jesli b?dzie prawy. 
dobrze wychowany i sklonny do pomocy, 
wszyscy b?dg si? do niego odnosid z 
respektem i sympatig. Ba, dzieciaki b?dg 
nadladowaly jego sposob ubioru i scinaly 
wlosy w ten sam sposob. Ale jedli b?dzie zly, 
a przy tym wymorduje kilka wiosek, to 
raezej trudno b?dzie mu liezyd na zdobycie 
szacunku. Ba, zly charakter przyczyni si? do 
zmiany wyglgdu zewn?trznego - bohaterowi 
moze zwyczajnie die patrzec z oczu, a 
paznokeie zmienig si? w ostro zakrzywione 
pazury. Wyglgd b?dzie definiowany takze 
przez profesj? postaci - jesli Gracz b?dzie 
caly czas nosil ze sobg miecz, automatycz- 
nie przyb?dzie mu w barach i zwi?kszy si? 
obwod bicepsdw, gdy b?dzie preferowal 
rzucanie zakl?d - jego aparyeja nabierze 
cech typowych dla maga. Jesli zad b?dzie 
si? przechadzal po wioskach i podrywat co 
lepsze sztuki - szybko zwiotczejg mu 
mi?snie, a pojawi si? piwny brzuszek. 
Panowie z BIG BLUE BOX zaimplemento- 
wali w grze tzw. Stress Level - oznaeza to. 
ze bohater zyjgcy w ciggtym napi?ciu (malo 
snu, ciggla walka) szybeiej dorobi si? 
zmarszczek i worow przed oezyma. 
Poczuled na poliezku smagni?cie genialnego 
patentu? 



Garsc potwierdzonych faktow. Swiat w FABLE 
b?dzie mniejszy niz ten w MORROWINDzie. 

Daleki jestem od poczytania tego za wad?. W grze 
BETHESDY dwiat jest ogromny. Jesli w FABLE 
b?dzie “tylko" wielki, nie b?dzie powodow do 
lamentu. Dalej - swoboda. To siowo chyba w 
najdoskonalszy sposob cechuje ten tytul. 
Ksztaltowanie wedlug wlasnego widzimisi? 
wlasnego wizerunku (noszenie dowolnej fryzury, a 
tworzenie tatuazy) i wyglgdu otoczenia (sci?te 8 
drzewo za kilka lat odrasta, wyryte na murze 
iniejaly zostang tarn na dlugie lata) , swobodne J 

zwiedzanie swiata, rozmowy z NPC-ami... Nie do 
kortca wiadomo, jak b?dzie si? prezentowad tlo 
fabularne, a przynajmniej jego poczgtek. W wersji 
najpewniejszej - potwierdzonej przez Molyneuxa * 
kilka miesi?cy temu - Gracz b?dzie szukal zemsty 
za porwanie rodziny i zabicie psa. Wiem, co sobie 
teraz mydlisz - gwarantuj?, ze cala reszta 
prezentuje si? znaeznie mniej odtworczo. Na 
samym poczgtku bohater b?dzie pi?tnastolatkiem. 1 
Pod koniec gry moze mied lat trzydzledci, ale 1 
rdwnie dobrze moze mied na karku szdsty 
krzyzyk. Wszystko zalezy od poezynan Gracza. | 
Dodd kontrowersyjnym tematem na zachodnich 1 

forach byla sprawa starzenia si? bohatera - no bo 
jak, kladzie si? spacjako mlody szczeniak, a budzi 
si? ze szczecing wlosia na policzkach? Nieee. W ; 
jednym z wywiaddw Molyneux wyjawil, id przyj?to 
koncepcj? nieformalnych "rozdzialdw". Idgc torem 



Wspomnialem o profesjach. Jakis czas temu 
w wywiadzie dla serwisu intemetowego 
"GameSpot" P. Molyneux powledzial: "W 
grach RPG zawsze irytowalo mnie to. ze 
wybieranie profesji ma miejsce na poczgtku 
gry. Askgd mam u licha wiedziec, czy chc? 
bye wojownikiem czy magiem, skoro w t? 
gr? nie graleml? W FABLE b?dzie inaezej. 

To Gracz, poprzez wykonywane czynnosci i 
kontakty z roznymi gildiami b?dzie 
definiowal swojg postad". Brzmi 
zach?cajgco, ale jakid czas temu jedna ze 



stron intemetowych poinformowala, 
ze opeja wyboru profesji jednak si? 
pojawi, i to na poczgtku. Piotrud- 
Klamca? Z ferowaniem wyrokdw 
wol? si? wstrzymad. Interesujgca jest 
za to wypowiedz jednego z 
programistow, Dene’a Cartera: 
"FABLE rzuci wszystkich na kolana 
swojg swobodg. Na przyklad, jesli 
twojg pierwszg bronig b?dzie patelnia 
- a przewidujemy takg mozliwodd - 
b?dziesz mogl biegac z patelnig w 
dtoni. Ba, mozesz przejsd calg gr? z 
patelnig, tyle ze podrasowang dzi?ki 
roznym przedmiotom, do - na 
przyklad - Patelni Przeznaczenia. 
B?dziesz wtedy znany jako Bohater z 
Patelnig. Naprawd?, jesli si? 
postarasz i wykorzystasz bogactwo 
mozliwodd, mozesz uezynid patelni? 
najefektywniejszg bronig w grze". 

Hm. ja zawsze marzylem o grze. w 
ktorej b?d? mogl pomachac 
ladowarkg do komdrki. Trzymam Ci? 
za stowo, Dene! 




Do rangi mitu urosla juz rzekoma 
mozliwodd uezynienia z FABLE 
odmiany SIMS, tudziez HARVEST 
MOON. Tymczasem okazuje si?, ze 
mozliwe b?dzie zarowno osiedlenie 
si? gdzies na stale (wystarezy kupid 
dom), jak i ozenek i spreparowanie 
potomka (hi HIV:) {HIV: poTomka?:)! 
Wychwycic mozna nawet nawigzanie 
do DOA: XTREME BEACH 
VOLLEYBALL, gdyz b?dzie mozliwe 
obdarowywanie niewiast (a takze 
facetdw - hi Playman!) rdznego 
rodzaju podarunkami. Wyrwad 
najfajniejszg lask? w wiosce - to 
brzmi dumnie! Patrzgc z drugiej 
strony, cz?dd Graczy moze uznad ten 
patent jako zjawisko skrajnego 
fetyszyzmu i w ogole bzdur? na 
resorach. Ale przeciez po to w 
FABLE b?dzie swoboda, by kazdy 



mdgl decydowad, na co w danej chwili ma ochot?. 



Niepokoi mnie jednak inna rzecz. W niemal kazdym 
wywiadzie z Molyneuxem, Carterem, czy innym 
programistg pracujgcym nad FABLE wraca niezym 
bumerang pewien manifest. Molyneux: "Chcemy 
stworzyc gr?, w ktorg z powodzeniem b?dzie mogla 
wczud si? osoba, ktdra z RPG nie miala wczedniej 
do czynienia". Nie to jednak jest najstraszniejsze. W 
innym z wywiadow Carter mowi: "FABLE nie ma 
odstraszad swoim ogromem. Wprost przeciwnie, 
ma zach?cac do tego, by po ostrej imprezie w 
pigtkowy wieezdr, w sobot? znow chwycid za pada". 
Sprzeczne wydajg si? dwie rzeezy - po pierwsze, 
gra nie musi byd latwa by do niej wracac, chodby po 
pigtkowej imprezie. Druga sprawa - Carter 
zapomniat, ze pigtkowe imprezy koriczg si? 
najcz?sciej w niedzielny ranek:). Ale tak serio - za 
slowami poszly czyny i wiadomo juz. w jaki sposob 
panowie z BIG BLUE BOX zamierzajg ulatwid 
granie. Przede wszystkim - za pomoeg 
nieograniezonej pojemnosci plecaka. Nieskonczony 
inwentarz! "Nie chcemy zmuszad Gracza do 
poszukiwania przedmiotu, ktory zostawil kilka 
godzin wczedniej w jakims lesie", mdwi Carter, a ja 
juz szukam na niego namiardw. To ma byd realizm? 
Bohater z plecakiem pelnym doniczek, krzesel i 
zwlok przest?pcow?l I jeszcze to "nawracanie" 
przez gr? na wladciwg drogg, o czym pisalem 
wczedniej - obowigzkowa odsiadka w mamrze, "by 
fabuta mogla isd naprzdd". Czy tego chcemy od 
FABLE, tytulu utrwalonego w umydle mas jako 
synonimu swobody? Zresztg bywalcy naszego 
forum intemetowego zwrdcili uwag? na jeszcze 
jeden element - zaiste prozaiezny - nazw? gry. 
Wszak FABLE, w jakiekolwiek zabawy 
lingwistyezne si? nie zagt?biac. oznaeza nie mniej, 
ni wi?cej - "bajk?". Dlaczego wi?c nie “Curse, Rape 
& Kill" albo "Sztachetas vs. Palkas", tylko po prostu 
"Bajka"? Kolejny uklon w stron? zdltodziobow? 
Jednak mniejsza o tytul - wszak DEVIL MAY CRY 
brzmi nie mniej kretyrtsko. 



: a. 



Choc w kwestii oprawy wizualnej gier jestem 
estetg, tak do tematu grafiki w FABLE podchodz? 
bez emoeji. Wychodz? z zalozenia, ze to nie ona 
b?dzie "ciggn?la" ten produkt. Ot, byleby dalo si? jg 
zdzierzyd. Wszak kuchy engine’u w MORROWIN- 
Dzie walg po oczach na kazdym kroku, a mimo to 
gra si? rewelacyjnie... Ech, wychodzi ze mnie 
minimalizm - uderzony, niezym obuchem, rdznicg 
mi?dzy screenami z THE GETAWAY a grg 
wladciwg nie mam ochoty zaufac kolejnym pi?knym 
obrazkom. Ale FABLE to pierwsza gra Molyneux 
robiona z mydlg o konsolach. To wersja xboxowa, 
nie piecowa, jest tg wladciwg. I wiecie co? Chyba 
zaczynam wierzyc, ze ten tytul rzuci na kolana 
rdwniez wyglgdem. 



Nie boj? si? o FABLE - ba, w ciemno typuj? hit. 
Obawiam si? jednak, ze ten tytul moze nie sprostad 
oczekiwaniom, poprzeezkom stawianym 
indywidualnie przez kazdego Gracza. Caly czas 
toniemy w morzu domyslow - obrosly juz legendg 
patent z pozostajgcymi po walce bliznami wprost 
kloci si? z innymi wypowiedziami czlonkow BIG 
BLUE BOX, dotyezgeymi braku krwi w grze. 

Zresztg jakod nie mog? sobie wyobrazid bohatera 
gry po kilkudziesi?ciu walkach - szrama na 
szramie, blizna przy blidnie, czy tak to ma 
wyglgdad? Jesli jednak zostawic na boku meandry i 
detale rozgrywki, to dmialo mozemy przytgczyd si? 
do szerokiego grona Graczy oczekujgcych 
najlepszego eRPeGa wszechczasow. Czy na 
takowe mialo zasluzy - przekonamy si? 1 4 styeznia 
przyszlego roku (chod, patrzgc z perspektywy wielu 
innych premier, b?d? szcz?dliwy, jedli otrzymamy 
ten tytul na wiosn?). Trzymajcie keiuki, zaopatrzcie 
si? w krdliczg lapk?, nie przechoddcie pod drabing i 
nie zbijajcie luster - wszystko to w inteneji hitu...D 



■ 




Gracza .Graczy 



ienigca si?kolorami t?czy Igka, galezie drzew 
uginajgce si? od soczystych owocdw. Na 
bf?kitnym niebie przelatujg radodnie 
swiergoczgce ptaszki, a usmiechnipci ludzie 
trzymajg si? za r?ce, chwalgc Pana. W 
dziBipjazyrch czasach podobnych wizji 
dodwiadczycie pe zazyciu pigulki z rysunkiem 
pokemona, awentualnie oglgdajgc obrazki w 
pismach Swiadkdw Jehowy. Gwattowny rozwoj 
nauki i techniki przynibst ze sobg niebezpieczne 
^^alazki, k^Rasiaty w naszych sercach 
niepokdj i strach przed nadchodzgcym jutrem. 
Zagrozenia czajg si? na kazdym kroku. Poczciwe 
mudki dostajg "wariota", a z powodu epidemii 
SARS mieszkartcy Hong Kongu poszli w dlady 
Jacksona i paradujg ulicami w maskach. 
Spasiony, amery kahski nastolatek chwyta za brort 
i urzgdza w szkole polowanie na kolegdw z lawki, 
a psychopatyczny snajperz kolei otwiera sezon 
towiecki, strzelajgc do ludzi jak do kaczek. W jaki 
sposob wspdtczesne l?ki znajdujg odbicie w 
grach wideo? Czemu developerzy tak chptnie na 
nich bazujg? 

W RESIDENT EVIL wyhodowany sztucznie 
wirus wydostaje si? poza teren laboratorium i 
szybko powoduje smierc setek mieszkancow, 
zamieniajgc t?tnigce zyciem miasto w upiorne 
cmentarzysko. T rudno brae na powaznie slinigce 
si? na widok mozgu zombiaki. jednak kiedy 
przemierzalem zdewastowane ulice RACOON 
CITY, napotykajgc wsz?dzie pozostalodci po 
nieudanych probach okielznania tragedii, dalem 
si? poniedd zludzeniu. W dzisiejszyeh czasach 
prowadzone sg badania nad wirusami, w efekeie 
czego powstajg smiertelnie niebezpieczne 
mikroorganizmy. Uwolniony mikrob w krdtkim 
okresie czasu bylby w stanie zdziesigtkowad catg 
ludzkosc, co doskonale ukazuje 'Bastion' 



wykreowanego przez magikdw ze 
SQUARE swiata. Jak zapewne wiecie, 
przed milionami lat meteor zderzyl si? 
z powierzchnig Ziemi, co przyezynito 
si? do wygini?cia dinozaurow i 
zapoczgtkowalo epok? lodowcowg. 
Kiedy podezas outro spoglgdalem na 
rozpalong do czerwonodci komet? i 
zblizal si? moment zderzenia, 
kurczowo zaciskalem r?ce na padzie. 
Los Swiata wydawat si? byd 
przesgdzony. Przed oczami stangl mi 
obraz ogromnej chmury pylu, ktdra 
zaslania niebo. Wyobrazalem sobie 
zdewastowang planet? spowitg w 
nieprzenikniong ciemnodd, rozswietlang 
tylko przez ztowieszcze swiatlo 
gasngcych odtamkdw skaly. 
Przezywatem gr? do ostatniej chwili, 
kiedy z wypiekami na twarzy ocieralem 
spocone czoto, a w pokoju rozleglo si? 
westchnienie ulgi. 

Doskonalym zrddlem inspiraeji dla 
elektronieznej rozrywki jest Pismo 
Swi?te, a szczegolnie kontrowersyjna 
Apokalipsa Sw. Jana. FOUR 
HORSEMAN OF THE APOCALYPSE 
to przygotowywana od dluzszego czasu 
przez 3DO gra akcji, w ktdrej przyjdzie 
nam weielid si? w rol? upadlego aniola i 
stangd do walki z tytutowymi jezdicami 
apokalipsy, zwiastunami konca swiata. 
Przyb?dg oni na koniach: bialym, 
rdzym, karym i siwym, symbolizujqcy- 
mi wolnosd, wojn?, gldd i smierd. 
Widmowi jeidicy odgrywaj? rdwniez 
niebagatelng rol? w gtoSnej przed laty 
strzelaninie TPP, APOCALYPSE. 
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"Nadchodzi zaglada: zagrozenia i apokalipsa w grach wideo" 



Stephena Kinga. SARS, ptasia grypa i BSE to 
dowody na znikomoSd wspotczesnej medycyny, 
nieprzygotowanej na odparcie mutujgcych, 
odpomych na wspdtczesne lekarstwa zarazkow. 

Pr?zny rozwdj technologiczny wprowadza w 
obieg rozne wynalazki, ktore ulatwiajg nasze 
zycie. Cz?sto wr?cz nie potrafimy si? bez nich 
obejsc - wiele osdb opierajqc si? na swoich 
obawach, stworzyto ponure wizje przyszloSci 
zdominowanej przez inteligentne maszyny. W 
grach z serii TERMINATOR przedstawiony jest 
postapokaliptyezny swiat, gdzie ostatni 
przedstawiciele rodzaju ludzkiego walczq z 
morderezymi cyborgami. XENOGEARS z kolei 
wprowadza motyw apokaliptyeznej broni, ktora 
zyskuje Swiadomosd i przejmuje kontrol? nad 
przenoszgcym jq statkiem, a nast?pnie 
bezwzgl?dnie eliminuje ewakuujqcych si? 
pascizerow. Trudno nie wspomnied tutaj rdwniez 
o kultowym filmie braci Wachowsky i zwigzanej 
z nim, recenzowanej w tym numerze PE grze 
ENTER THE MATRIX. Wizje Swiata 
zdominowanego przez inteligentne maszyny w 
chwili obecnej nadal pozostajg w sferze fantazji. 
Czy mogq okazad si? prorocze ? 

Przez wielu Graczy FINAL FANTASY VII 
uwazane jest za najlepsz^ odston? serii. Nie 
wiem jak Wy, ale kiedy widziatem jarzgee si? na 
niebosktonie cialo niebieskie, nieregulamq bryt? 
zakortezong ogonem gorejgcego w kosmieznej 
pustce gazu, czutem si? odpowiedzialny za los 



Wkrdtce obok tych tytutdw znajdzie si? 
APOCALYPTICA, tworzona pod Xboxa 
strzelanka, gdzie przyjdzie nam 
powstrzymad nadchodzgcg zaglad? i 
zlowieszczego Neo-Szatana. (...) Kilka 
lat temu budzilem si? czasem w Srodku 
nocy z krzykiem. Koszmar senny juz 
mingl, ale patrzgc na pogrgzony w 
mroku pokdj mialem nieodparte 
wrazenie, jakby COS mnie 
obserwowalo z ukrycia. Pierwotny l?k 
przed nieprzyjaznymi cztowiekowi, 
ciemnymi mocami, stanowi idealny 
temat dla wciggajgcej gry wideo. Takg 
zlowieszczg sitg jest SIN z FINAL 
FANTASY X. Pojawia si? on co pewien 
czas, by ukarad ludzi za to, ze zbytnio 
zawierzyli technice. Nawet pokonany, 
odradza si? ponownie, a jego 
egzystencja stanowi powtarzajgcy si? 
cykl, ktbry wydaje si? nie mied kortca. 
Znany z CHRONO TRIGGER Lavos, to 
odwieezny wrdg ludzkoSci - przed 
wiekami przybywa z gwiazd i jak fatum 
czeka ukryty pod powierzchnig ziemi na 
moment przebudzenia, gdy dokona 
dziela zniszczenia. CALL OF 
CTHULHU: DARK CORNERS OF 
THE EARTH to zmierzajgca na X-a 
gierka oparta na twdrczoSci Lovecrafta, 
ktdry z kolei opierajgc si? na istnieniu 
pradawnego zla stworzyl wtasng 
mitologi?. Czy zto ma taktyeznie postad 



mityeznej bestii? Patrzgc na okrucienstwo zbrodni dokonywanych przez czlowieka wydaje 
mi si?, ze odpowiedzi powinniSmy poszukac najpierw w nas samych... 

Seria FALLOUT juz dawno uzyskata wSrdd blaszakowcdw miano kultowej. W kortcu 
nadchodzi chwila, kiedy Gracze konsolowi po raz pierwszy b?dg mogli poznad zrujnowany 
przez wojn? atomowg Swiat w tworzonej dla PS2 grze FALLOUT: BROTHERHOOD OF 
STEEL. Z pewnoScig zdajecie sobie spraw?, jak wielkie niebezpieczebstwo niesie za sobg 
bron jgdrowa - najbardziej destruktywna technologia jakg kiedykolwiek rozwini?to. 
Zmagazynowane obecnie na Swiecie zasoby tej broni wystarezytyby, zeby w krotkim 
okresie czasu puScid z dymem calg planet?. Po ten najezamiejszy scenariusz si?ga 
INTERPLAY, ukazujgc konsekweneje wojny z uzyeiem broni atomowej. Swiat pogrgza si? 
w chaosie, dochodzi do katastrofy ekologicznej, SmiercionoSna radiaeja zbiera upiome 
zniwo. Ocaleni z pogromu ludzie zmuszeni sg walczyd o przetrwanie z krwiozerczymi 
mutantami. W METAL GEAR SOLID grupa terrorystdw opanowata amerykanskg baze, 
gdzie znajdujg si? pociski nukleame. Ogromny bojowy robot zdolny jest wystrzelid je w 
dowolnym momencie i nic nie jest wtedy w stanie powstrzymad katastrofy, gdyz 
nowatorska konstrukeja czyni tadunki niewykrywalnymi dla radardw. (...) Kefka to wzi?ty z 
pola elektronieznej rozrywki przyklad szalenca, ktdry zdobywa upragniong wladz? i pot?g?, 
a pdiniej nie waha si? jej uzyd, co niesie za sobg przerazajgce konsekweneje. Trudno 
wyobrazid sobie, do czego zdolny bytby zwariowany dyktator, dysponujgcy arsenatem 
jgdrowym (kaftany bezpieczenstwa powinny byd szyte rdwniez na miar? szaledstwa). Ja 
stawiam na kolejng cz?Sc FALLOUT, tym razem poza szklanym ekranem... 

Developerzy cz?sto korzystajg z bogatego zrddla inspiraeji, jakim jest otaczajgca nas 
rzeczywistoSc. Gry odzwierciedlajg l?ki i obawy wspdtczesnego czlowieka, a realizujgc 
najezamiejsze scenariusze przyszlosci, ukazujg do czego moze prowadzid ludzka 
bezmySInoSd (niezamierzony moralizm?). Gdy ksigzki sci-fi opisujg tylko kolejne 
altematywy, elektroniezna rozrywka idzie o krok dalej i w sugestywny sposob je realizuje. 
Uczestnictwo w wirtualnym kataklizmie to bardzo emocjonujgce przezycie, pozostawiajg- 
ce rdwniez sporo refleksjl. Dzisiaj jest to fikcja, ale w przysztoSci moze okazad si? 
smutnym faktem. Jak mawia Tishner, 'Apokalipsy nie b?dzie. Ona si? juz zacz?la‘..U 
[mazzi] 





Zastanawialidcie si?, jak korzystne dla Graczy byloby przedluzenie 
zycia ludzkiego? Te setki tytuldw, ktorych nigdy nie skoriczylidmy, 
gier, w ktdre nie mielismy szansy grad... Gdyby. dajmy na to, srednia 
zycia ludzkiego wynosita 300 lat, to by si? mozna bylo nagrac za 
wszystkie czasy. Ale czy na pewno? Ostatnio uczeni znalezli lek na 
dtugowiecznodc. Wzipli robala z gatunku Caenortiabditis elegans, 
namieszali mu w genach (konkretnie zmieniono dzialanie jednego z 
nich) i nagle zwierzgtko, ktore na tym padole lez egzystowato sobie 20 
dni, przezylo 40 dni. Uczeni nie poprzestali na tym. Robalowi 
przyt?piono zmysty i pozbawiono go mozliwosci rozrodczych. I 
okazalo si?, ze ..glizda” przezyla 120 dni. Ponod naukowcy juz si? 
zastanawiajg, jak by mozna nam przyt?pid zmysty i namieszad w 
genach. Pal licho geny i mutacje, w sumie 3. r?ka bardzo by mi si? 
przydala, bo mozna by trzymajgc w r?kach pada popijad 
rdwnoczednie herbat? (czy co ktotam chce). Najbardziej jednak 
obawiam si? tego przyt?piania zmysldw. bo jak tu grad, jak si? jest na 
pdt slepym i gtuchym, a bezksztattna plama na telewizorze to postad, 
ktdrg si? poruszamy? Miejmy nadziej?, ze na razie nic nie b?dg nam 
przyt?piad, bo dzieje si? sporo i b?dzie si? dzialo jeszcze wi?cej. 

Dziwne wiedci koncentrujg si? wokdt SEGI. Zabdjcy Dreamcasta sg 
ostatnio chodliwym towarem, pojawity si? pogtoski o dwoch firmach, 
z ktorymi fuzj? rozwaza niebieski gigant. NAMCO oswiadczylo, ze 
otrzymato od SEGI propozycj? polgczenia, co zaowocowaloby 
powstaniem najwi?kszej japoiiskiej firmy zajmujgcej si? tworzeniem 
gier. Wiadomo tez, ze SEGA rozwaza propozycj? od Sammy - 
koncemu zajmujgcego si? produkcjg maszyn pinballowych. Oprocz 
tego, ponod sprawg zainteresowalo si? EA i niektorzy przypuszczajg, 
ze ch?tni sg przedstawiciele Evil Empire - MICROSOFT, majgc na 
uwadze tytuty, ktdre mogtyby wychodzid na X-pudto. Oprdcz ch?tnych 
do fuzji, SEGA ma teraz na gtowie proces sgdowy. Piosenkarka 
Kieran Kirby - liderka slawnego niegdyd zespotu Deee-Lite (znacie? 
Ja nie znam...) oskarzyla giganta o bezprawne wykorzystanie 
wizerunku. Pikanterii dodaje takt, ze artystka otrzymata od SEGI 
propozycj? licencji jej nazwiska, jednego z jej nagrari oraz 
podobienstwa postaci. Niebiescy oferowali $1 6,000, piosenkarka nie 
zgodziia si?. Teraz ona zgda odszkodowania w wysokosd $750,000, 
za bezprawne wykorzystanie wizerunku w grze SPACE CHANNEL 5. 
Gldwna bohaterka gry - piosenkarka Ulala ponod jest niezwykle 
podobna do Kieran Kirby, a co wi?cej wykorzystuje jej image 
sceniczny. Kirby dopatrzyla si? tez podobienstwa imienia Ulala do 
"Ooh La La”, ktorego to Kieran uzywata w swoich piosenkach. Cdz, z 
pewnoscig SEGA zarobita tyle na SPACE CHANNEL 5 {HIV: dwie 
cz?dci, plus porty), ze moze sobie pozwolid na wlgczenie 
odszkodowania ”w koszta". Z ciekawostek zwigzanych z SEGA, flrma 
opracowuje na rynek japoriski automat do gier z wykorzystaniem kart 
do gry w rodzaju Magic The Gathering. Aby rozpoczgc rozgrywk?, 
najpierw trzeba zakupid podstawowy zestaw kart oraz kart? pami?ci. 
Deck 30 kart wsuwa si? do maszyny, wrzuca si? monet? i mozna 
rozpoczgd rozgrywk?, w ktorej brad udzial moze do 4 osdb. Czego to 
nie wymyslg... 



Ponod charakterystyczng cechg Polakdw jest narzekanie jak 
to jest die. No to ja tez sobie ulz?. ponarzekam i popatrz? 
gdzie majg lepiej. Lepiej majg na przyklad w Japonii. 
Pomijajgc to, ze majg cieplej, majg tariszg elektronik?, 1 000 
razy lepszy rynek konsol, to jeszcze sg raczeni produktami, 
o jakich dlugonosi i wielkoocy biali mogg tylko pomarzyd. Na 
przyklad czasopismo z dolgczonymi demami gier na 
GameCube. Jak wiadomo, taki nosnik jest na tyle drogi, ze 
ponod si? to nie optaca. Jak widad u bezowych si? oplaca. 
Japoriscy Gracze, wraz z numerem .Nintendo Dream" 
otrzymajg (w chwili w ktdrej to czytacie juz otrzymali) demo 
dysk z RUNE 2, wladnie na GameCube'a. Zanosi si? na to, 
ze nie b?dzie to jednorazowa akcja i zdtci Gracze dostang 
wi?cej tego typu prezentow. Dysk demo na GC zamiescimy 
tez my, juz w nast?pnym numerze PEI A, nie, sorry, prima 
aprilis byl 2 miesigce temu. 

Ponarzekad tez mozna na pada od Xboxa, chociaz wydaje 
si?, ze wi?kszosd ludzi, ktdrzy narzekali na niewygody, 
przyzwyczaili si? do tego wynalazku. Najwyrainiej jednak 
nie wszyscy, bo pojawity si? wiadomosci, ze znana z 
japoriskiego rynku pomniejszona wersja wejdzie w 
standartowe wyposazenie Xboxa sprzedawanego na rynku 
europejskim. Podstawowe zmiany w pordwnaniu do wersji 
standardowej to przede wszystkim rozmiar, ale tez 
rozmieszczenie przyciskdw. 

Dziwnym nie jest, ze GameCube nie jest konsolg kojarzong 
z grami wyscigowymi i ci, ktdrzy lubig sciganie si? 
blaszanymi pudelkami raczej spetnienie swoich marzeri 
widzieli w PS2. Logitech nie widzi w tym problemu, bo 
planuje wypuszczenie na japoriski rynek kdtka do konsolki. 
Dobra, powaznie to premiera urzgdzenia zbiega si? z 
premiers F-ZERO. Zapewne na Starym Kontynencie tez 
mozemy si? spodziewad tego kontrolera. 

Porozmawiajmy troch? o rzeczywistych liczbach i faktach, 
przyjrzyjmy si?, co o segmencie konsolowym mowig 
analitycy rynku. Opierajgc si? na danych opracowanych 
przez oddzial zajmujgcy si? rynkiem rozrywkowym NPD 
Group, mozna zauwazyd 8% wzrost sprzedazy w stosunku 
do poprzedniego roku (dane dotyczgce marca). Latwo 
zauwazyd, ze najwyzsze pozycje zdominowato NINTENDO. 
Najlepiej sprzedajgca si? gra - LEGEND OF ZELDA: THE 
WIND WAKER. Dwie kolejne lokacje - POKEMON 
ADVANCE na GBA. W zwigzku z wypuszczeniem 
odswiezonej wersji GBA - SP - i marketingowi celujgcemu w 
inny target niz w przypadku standartowego modelu, 
odnotowano 32% wzrost sprzedazy konsoli GBA. tgczna 
sprzedaz oprogramowania na konsole 3 wiodgcych firm 
wzrosla o 8.3%. PS2 zakoriczy! miesigc 37,8% udzialem w 
rynku hardware, Xbox 14,7%, GameCube 10,7%. Niezle, 
prawda? 

W erze programdw typu reality show, intemetowych kamer i 
wszelkiego podglgdactwa, MIDWAY postanowit oddadsi? 
beztroskiemu ekshibicjonizmowi. Otoz konterencj?, ktora 
odbyla si? 29 kwietnia, MIDWAY transmitowat za 
posrednictwem stron intemetowych oraz uruchomionej w 
tym celu linii telefonicznej. O czym mdwili? Nie wiem, bo 
przegapitem to donioste wydarzenie, nie lubi? reality show... 

Generalnie, w tym miesigcu nie pojawito si? tyle 
■przeciekow” ile bym sobie tego zyczyl. Wszystkie firmy 
trzymajg nowe "wynalazki" w zanadrzu, zeby na 
nadchodzgcym E3 wyciggngdje, tak jak iluzjonista wycigga z 
kapelusza krdlika i tak samo jak iluzjonista b?dg z 
zadowoleniem obserwowac wyraz zdziwienia malujgcy si? 
na twarzach gawiedzi. Heh, niestety, nowodci przyjdzie 
oglgdad tylko dziennikarzom, bo zeby tarn wejsd, trzeba 
posiadad akredytacj? prasowg. Jednak mam nadziej?, ze 
jacyd hardkorowi Gracze zorganizujg wypraw? na targi „na 
dziko". Wystarczy plecak paprykarza szczeciriskiego w 
puszkach, TIR startujgcy z Polski w tamte rejony i paragon 
ze sklepu. Podczepiamy si? pod podwozie TIR-a, drag? 
umilamy sobie pataszowaniem konserw, a na miejscu 
straznikowi wmawiamy, ze paragon ze sklepu (trzeba 
dokleid zdj?cle) to legitymacja prasowa, a "Supermarket 
Wtadyslaw” to nazwa poswi?conego grom periodyku z tak 
egzotycznego kraju jak Polska.D [pingu] 



Z CYKLU 



Maglll wkraczajg do pogrgzonego w mroku 
domostwa i rozpoczyna si? wlasciwa przygoda. 

Gra jest stosunkowo prosta - czytamy przewijajgce 
si? na ekranie dialogi, wybierajgc od czasu do 
czasu jedngz kilku proponowanych mozliwosci. 
Walka opiera si? na podobnym systemie. Nie ma 
tutaj zadnego MP czy HP - w zaleznosci od podj?tej 
decyzji, potyczka uznawana jest za wygrang lub 
przegrang. Gr? ilustrujg szesnastobitowe, statyczne 
grafiki. a w tie przez wi?kszosd czasu przygrywa 
przyjemna muzyka (niektdre z tych motywdw 
zapozycza Mitsuda, tworzgc udiwi?kowienie do 
CHRONO CROSS). Catodc mozna skoriczyd w 
pi?d godzin, chod siedem rdznych zakoriczeri 
zach?ca do kontynuowania zabawy. RADICAL 
DREAMERS dlugo stanowito dla fanow wytgcznie 
ciekawostk?, gdyz japoriskie krzaczki byty dla 

wi?kszodci 
barierg nie 
cto 

przekrocze- 
nia. W koricu 
grupafan6w 
przettuma- 
czyta gr? na 
j?zyk 

angielski, a 
potrzebny 

patch jest obecnie dost?pny na wi?kszosci stron 
poswi?conych emulacji. Z racji tego, ze znajomodc 
RADICAL DREAMERS ttumaczy niektdre 
niezrozumlale wczesniej elementy CHRONO 
CROSS i stanowi ciekawe rozwini?cie CHRONO 
TRIGGER, zapoznanie si? z tg grg jest dla fanow 
serii absolutng koniecznoscig. Gr? mozna odpalid 
pod kazdym emulatorem Super Nintendo.D [mazzi] 



Zaledwie rok po premierze CHRONO TRIGGER, 
SQUARE stworzyto RADICAL DREAMERS - 
tekstowg przygodowk?, ktdra ukazala si? wytgcznie 
na rynku japoriskim. Stata si? ona jednym z tytutdw 
promujgcych nowg przystawk? do Super Nintendo o 
nazwie Satellaview, ktdra umozliwiata scigganie 
drobnych gier, tipsow, Save'dw i rdznych dodatkdw 
za podrednictwem satelity (I). Z tego co si? 
zorientowatem. gra stanowi swobodng kontynuacj? 
niektorych wgtkdw z CHRONO TRIGGER, 
postugujgc si? znanymi z poprzedniczki 
elementami, jak Epoch, Time Egg czy postad 
Magusa (ktdry ukrywa si? tu pod ksywg Magil). 
Kiedy jednak porownamy RADICAL DREAMERS 
do kultowego CHRONO CROSS, liczba wspolnych 
motywdw jest zaskakujgca. Tytulowi "dreamersi” to 
grupa podrdznikow, ktdra wyrusza do posiadlosci 
zlego lorda Lynxa, by wykradd znajdujgcy si? tarn 
legendamy artefakt Frozen Flame. Serge, Glenn I 
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B RESIDENT EVIL ZERO 
nawiedzilGaCKa.A 
pierwotnie mial ukazac 
si? na N64, jako od 
nowa przygotowany tytul z serii. Nie 
pierwszy raz zdarza si? taka historia. 
Jeszcze si? okaze, ze GC b?dzie 
konsol? remake'ow i zagubionych 
projektow. STAR FOX. dwa 
'Rezidenty', podobnojakis 
podrasowany Snejk i Yamauchi raczy 
wiedziecco jeszcze. 



Swojegoczasu ANGEL STUDIOS 
poswipcilo wiele pracy i nerwdw na 
konwersj? RE2 do formatu kartridza 
N64. Nodnik ten nie byl co prawda 
stworzony do takich "ekstrawagancji" 
jak silnik graficzny RE, ale konsolka 
pi?knie sobie poradzita. 'Zero' nie miat 
tyle szcz?scia. Calkiem zaawansowa- 
ny projekt odtozono, a po latach trafil on 
na odpowiedni? maszyn?. Kiedy teraz 
przygladam si? screenom z N64 
stwierdzam, ze d?zko rozpoznac na 
nich to co mamy okazj? obserwowac 
hulajgce na "kostce“. 

Nie ma nawet co dyskutowad na temat 
post?pu - o ile w przypadku STAR 
FOXa mozna bylo jeszcze zastanawiac 
si? nad wzgl?dnym podobienstwem 
niektorych seen, tak GaCkowy REO nie 
pozostawia wgtpliwosci - poziom 
wizualny tych tytutdw to rdznica 
ogromna. Niby podobna sytuaeja mlata 
miejsce w przypadku REmake'u wersji 
z Szaraka, ale teraz jakos bardziej to 
razi. Przyczyna lezy bye moze w innej 
kolorystyce, ale bardziej zrzucam to na 
karb kiepskich jakosciowo screenow. I 
co tu duzo mdwid - niewielkiej ich 
liezby, przez co ci?zko ocenic 
rzeczywista jakosc bardziej 
zaawansowanych grafik z wersji N64. 




Za to zupelnie przyzwoicie wygl?dal 
REO na filmach prezentuj?cych go w 
akeji. 

W kwestii rozgrywki nie zmienito si? 
za to zbyt wiele - podobne zalozenia, 
czyli dwie kontrolowane postacie (nie 
potwierdzono czy mozna je zmieniad 
w “czasie rzeczywistym”), 
mozliwosc odkladania przedmiotow 
bez koniecznosci szukania skrzyrt, 
szybki obrot o 1 80 stopni itd. 

Wrzucam kilka screenow 
"pordwnawczych" z obu wersji. 
Uzywam cudzyslowu, bo to takie 
troch? nadagane porownanie - nikogo 
nie trzeba przekonywad ''ktore sa 
ktore'. Staralem si? wybierad lokaeje, 
ktore w jakimkolwiek stopniu 
przypominaj? te z N64. Roznia si? 
szczegoty lokaeji, k?ty ustawienia 
kamery, uchwycone akcje, ale mimo 
wszystko mozna rozpoznad, ze to 
wlasnie "ten, ale inny" REO. Calkiem 
to mila swiadomosd, ze nie wszystkie 
projekty ktdre nie znalazly miejsca na 
konsolkach poprzedniej generaeji s? 
zapominane, trafiaj? na obecne 
maszynki w postaci, ktora nikogo nie 
powinna rozczarowac. Spoko, mnie to 
nie przeszkadza, ale niechaj chlopaki 
nie przesadzaj? i czasem zapodaj? 
cod o czym nikt wczesniej nie slyszal. 
Bo takie gry wlasnie ciesz? 
najbardziej. 

Dodatkowo wrzucam concept art z 
inn? wersj? Billego).D [torba] 




Tenchu na wesoto 




Po grze TENCHU mozna oczekiwac wiele, 
ale nie spodziewatem si? takiego bonusa. 
Wyobrazcie sobie, ze kiedy skonezyeie gr? 
kazd? z postaci przynajmniej raz i 
wszystkie wasze oceny b?da .Grand 
Master", to do Waszej dyspozycji zostanie 
oddany specjalny podklad wokalny zwany 
B-Side. Jest to nakladka na rozmowy, ktore 
odbywaja si? mi?dzy misjami w scenkach 
Jiczonych". Zaufajde mi, odblokowanie 
tego jest warte zacbodu. Mozna dowiedziec 
si? czegos o "drugiej" naturze Tesshu, 
poznad altematywny plan dominaeji nad 
swiatem w wykonaniu Tenraia i spdtki 
(wladza nad swiatem poprzez magazyn 
erotyezny z panienkami) lub dowiedziec si? 
czegos o sekretnej machinie 
konstruowanej w scenariuszu Rikimaru. 
Rekordy .smiechawy” bije jednak Tesshu, a 
szczegdlnie rozmowa z szefem, ktory mu 
m6wi aby wrocil do Jinraia, do swojego 
kochanka! 'Tesshu, wrdc do Jinraia, ja nie 
jestem gejem. Szefie (po chwili), jestem 
silny, wytrzymamr Warto postuchad takze 
dialogu kiedy Tesshu walczy z 



si? we mnie zakochales, 
zdarza si? to co chwil?. 
Jesli jednak spotkamy 
si? ponownie, jeden z 
naszginie.". (....) 
TENCHU dbaoGraczy 
jesli chodzi o bonusy. W 
TENCHU: SHINOBI 
HYAKUSEN'po 
przejsciu stu plansz 
moglismy obejrzec 
filmiki jak .podkladano" 
Motion Capture pod 
powykrpcanych 
kultystow, reportaz z 
promocji TENCHU w 
Japonii oraz wycieczk? po 
studiach programistow. 
Warto troch? si? 



Muzvka Gracza 

Wiosna daje czadu, kolor zielony zdominowal krajobraz za oknami, a kryj?ce swoje wdzi?ki 
przez zim? slieznotki wyruszyly na ulice w obcislych i podkreslajqcych kr^gtodci bluz- 
kach. Nawet sloneczko si? 'napalilo' i smaga zgrabne cialka promieniami, z zariiwodci? 
godng Markiza De Sade. W takich wanjnkach nie da si? pracowad przed monitorem, wi?c 
chwycilem notes, do walkmana wpakowalem kaset? z 'lajtowg' muzyezk? i ruszylem w 
sam srodek miejskiego gwaru. Pokusy atakowaty zmysly, oezy skakaly jak pileezki ping- 
pongowe, a nieezyste mysli urzqdzily sobie w mojej gtowie dyskotek?. W koncu dotarlem 
do ukochanego "Albotaku”, usiadlem z piwkiem przy stoliku i chwycilem za dtugopis. 
[mazzi] 




FINAL FANTASY POTION: RELA- 
XING WITH FINAL FANTASY 

Znajomodd z barmankami zwykle 
' • A t: niesie za sob? szereg korzydei. 

• Dziewucha zawsze szepnie mile 

slowo, czasem napelni kufel „na 
krechp", a jak ladnie poprosisz, pusci 
przyniesion? przez Ciebie plytk?. Po 
chwili w knajpee rozbrzmiala 
fortepianowa aranzaeja "Eyes on 

Me" , ktora chwycila mnie mocno za 

serce i przywotala pami?d wzruszajgcych chwil z przeszlosci. 
Zaci?gn?lem si? moenym papieroskiem, a z glosnikow 
poplyn?lo znajome "Aeris Theme" w dlicznej, orkiestrowej 
aranzaeji. W knajpee panowal dyskretny polmrok, rozpraszany 
przez wdzieraj?ce si? z otwartych na odciez okien promienie 
sloneczne. Zylem chwil?, zamkn?lem oezy i pozwolilem, aby 
znajoma melodia przenikn?la mnie na wylot. Klienci wydawali 
si? byd zadowoleni, a siedz?ca naprzeciwko para w najlepsze 
smakowala siebie, ignoruj?c lez?cy na stole placek z jagodami. 
Chwil? pozniej poplyn?to celtyckie brzmienie 'Melody of Lute' z 
FINAL FANTASY V, zlewaj?c si? z liryeznym dzwi?kiem 
pianina w 'Theme of Love". Gwaltowny podmuch wiatru zrzucil 
na ziemi? rozrzucone po stole kartki papieru, jakby 
melancholijna melodia utworu "Tina" poruszyta drzemi?ce w 
poblizu sity natury. Kufel piwa w koricu zacz?l swiecic pustkami, 
a ja skupilem si? na sluchaniu dlieznego duetu flecisty i pianisty 
w utworze 'Dear Friends". Spakowalem si? i wyszedtem na 
duszn?, glosn? i wypelnion? ludzmi ulic?. Zlalem si? z tlumem i 
udalem spokojnym krokiem przed siebie, z kazd? chwil? coraz 
lepiej rozumiej?c sens podtytulu albumu. Salony odnowy 
biologicznej i sauny nie daj? rady, spraweie sobie ten album, a 
poznacie czym jest prawdziwe odpr?zenie. Ja datem si? 
poniesd... 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 



FINAL FANTASY X- 
SUTEKI DANE 

H 'Suteki da ne' 
tojednaznaj- 
pipkniejszyeh 
'fajnalowych' 
piosenek, wy- 
konana przez 
japohsk? wo- 
kalistk? Rikki. 
Singiel 

otwiera podstawowa wersja kawalka, 
ktdr? moglismy uslyszed w samej 
grze. Nastppny kawalek, "The Moon", 
nie ma nic wspdlnego z seri?, 
pochodzi z jednego ze studyjnych 
albumow uroczej, skodnookiej 
piosenkarki. "Pure heart' to uklon w 
stron? fanow FINAL FANTASY VII, 
wokalna wersja znanej i lubianej 
melodii, ktora powinna si? Warn 
spodobad. Plytk? wieriezy godna 
polecenia instrumentalna wersja 
"Sutkow Dane", gdzie linie 
melodyczn? prezentuj? liryezne 
skrzyp>ce solo. Calkiem przyjemny 
zestawik! 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 

Track lista: 

01 - Suleki da ne 
02 - The Moon -Utikhamo— 

03 - Pure Heart 

M - Suleki da ne (Instrumental Version) 






GAME BOY advance 



PIGULfl NIUSOW 




A Konserwatywne (choc oslatnie wydorzenia zdajq si? lemu przeczyc) 
w swej polityce NINTENDO jak dotqd rzadko korzystalo z tak powszech- 
"V nej formy promowanio nowych gier, jokq jest udost?pnianie wersji 
demo. Tym bordziej cieszy wipe informaeja, ze no przygotowywanym wtasnie 
demo-dysku, obok gier dla GCN (SPLINTER CELL, VIEWTIFUL JOE, SONIC DX, BILLY 
HATCHER) znajdq sip grywalne dema dwoch tytulow dla GBA: bijqcego w Japonii 
rekordy popularnosci WARIO WARE i rowniedanego Nil NTEN DO jWZTHOLLEC- 

GBA, nie wiadomo niestety, czy i w jaki sposob da sip je uruchomic na przystawce 
GB Player (dostppny juz w Japonii sprzptowy emulator Advance'a dla „kostki"). 
[kilu] 

A Wypuszczona na amerykaiiski rynek we 
wrzesniu ubiegfego rolcu przystawka do 
~ skanowania kart z mini-grami - e Reader 
- rozniJo sip od japonskiego pierwowzoru kilkoma 
detalami. W tym ostatnim brakowato m.in. gniazda 
Ext. (dla kabli LINK i GBA-GCN) oraz pamipci SRAM, 
umozliwiajqcej wrzucanie do RAM-u urzqdzenia spe- 
cjalnie przygotowanych aplikaeji, z czego korzystal 
m.in. Animal Crossing. NINTENDO postanowilo naprawic swoj blqd, w efekeie 
czego 27. czerwca do japonskich sklepow trafi poprawiona wersja urzqdzenia, e- 
Reader +, rozniqca sip od oryginatu wylqcznie w/w detalami. Sama przystawka 
kosztowac bpdzie 4800 jenow (ok. 1 50 zt), notomiast 6800 i. (220 z)) w zestawie 
z Animal Crossing. „Wpadka" z e-Readerem, ciemny ekranik w „adwencie", brak 
gniazda na sluenawki w GBA SP... szkoda ze to Gracze muszq ptacic za btpdy 
NINTENDO. A moze to apse nowej polityki firmy? [kilu] 

A Wyjqtkowo plodna ostatnimi czasy SEGA 
■^jr ujawniTa kolejny ze swoich projektow: 

▼ SONIC BATTLE. Szczegoly poznamy na 
zblizajqcych sip wielkimi krokami E3, na razie wia- 
domo jeaynie, iz bpdzie to klasyana multiplayerow- 
ka, blizsza raezej klimatom SUPER SMASH BROS., niz • 

CRASH BASH czy MARIO PARTY. Gra pozwoli na zabawp czterem osobom jedno- 
czesnie, nie zabroknie tez przeznaaonego dla jednego Graao, rozbudowonego 
trybu Story, w ktorym zdobywac bpdziemy nowe postacie, areny i bonusy. Glpbi 
nowemu tworowi SEGI zapewni w sposob doslowny pseudo-trojwymiarowa, ska- 
lowana grafika. Na E3 firma zaprezentuje tez innq grp z uniwersum Sonica, 
PINBALL PARTY. Na tym konaq si? niestety advance'owe plany wydawniae SEGI 
no najblizsze miesiqce. [kilu] 

A Jedno i bordii e j oryginolnych gw i PSI, [T7 
STUNTMAN - doczeka sis adapIDcji na GBA. 

▼ ^ Pierwowzoi Iqczyt doskonafy pomysl 
Iwcieloiismy sle w role kaskodera, kldrego zuda- 





Y si? iuzwa 



). [kilu] 



A chyba jeszcze n 



A Myslisz ze moda na Harry'ego Pottera mija? Jestes w btpdzie... EA 
pracuje bowiem nod HARRY POnER: QUIDDITCH WORLD CUP, czyli 
▼ pierwszq w historii symulacjq sportu, ktorego zasad uczyli wykladow- 
cy w Hogwart. W tej fikcyjnej grze uczestniczq dwie, skladajqce si? z siedr ‘ 
graay druzyny, regufv sq zas podobne do klasyczneao futbolu, z tq roznicq, 
w grze znajdujq si? jednoczesnie cztery pitki, o zawodnicy latojq na miotlach. 
ujawnilo przy okazji, iz pracuje nad kolejnq apsciq NEED FOR SPEED. Grze do. 
no glpbi, oprocz licencjonowanych modeli aut znajdq sip w niej takz 
tuningu podzespofy firmowone przez znanych producentow, m.in. 
UNDERGROUND nadjedzie z poczqtkiem 2004 roku. [kilu] 



EA 

doda- 

do 

NFS 



V 



Seriq rowniez nalezqcq do EA, lea nieco ETr^ 
starszq niz wspomniany wyzej NFS, jest 




ROAD RASH, majqcy swoje korzenie w za- 
mieachlych czasach, gdy panowaly platformy 16- 
bitowe. Gra tylko na pozor traktuje o zwyklycn wy- 
scigach motorowych, w aeczvwistosci bowiem z przy- L-jSff 
mruzeniem oka pokazuje, jak brutalny jest to sport. RR JAILBREAK, wbrew temu, 
co sugerowac moze podtytul nie bpdzie konwersjq z PSX, gra nawiqzywac ma 
raezej bezposrednio do czasow swietnosci serii. Produkt powstaje w oparciu o 
engine wykorzystany pay produkcji FI 2002. Premiera planowana jest na lato. 
[kilu] 




W tym miesiqcu „Kqcik GBA" zdominowaty konwersje i 
remake’i, korzystajqc z okazji postanowitem wipe p6jsi za 
ciosem i przyblizyd Warn jeszcze jedng, dostppny juz od 
jakiegod czasu, lecz niewqtpliwie zastugujgca na uwagp grp- 
BOULDER DASH 
EX. Pierwotnie 
wydany na automaty 
arcade, BOULDER 
DASH byl jak na 
swoje czasy 
produkcjg bardzo 
rozbudowang, 
Igcz^cg prosty 
zamyst z 
perfekcyjnym 

wykonaniem, a nade wszystko grywalng. W tym samym roku 
pojawila sip konwersja na komputery 8-bitowe, po dwbch 
latach - PC, pozniej zas, niemal automatyeznie gra trafiata na 
wszystkie mozliwe platformy, tgcznie z teletonami 
komorkowymi, nie pozwalajgc nam o sobie zapomniec od 
blisko 20 lat. Najnowsza, przygotowana przez KEMCO 
odstona, oprocz bezpo^redniej konwersji, zawiera bpdgcy 
kwintesencjg zabawy tryb EX, w ktbrym klasyczny motyw 
zbierania monet poszerzony zostat o mozliwoSb uzywania 
gadzetdw, takich jak bomby, lapki czy strzatki obracajgce 
planszp o 90 stopni. W porownaniu do oryginatu plansze sq 
mniejsze, ale i bardziej zakrpeone, wykonane z gtowq, tak ze 
przypadkowe ich zaliczenie jest w dalszej czpSci gry niemal 




niemozliwe - trzeba sip wykazab umiejptnosciq 
logieznego mySlenia, inaezej nie ma mowy o zdobyciu 
pozytywnych not. Mimo to gra nie nalezy do 
szczegolnie trudnych, fan pozycji logicznych moze sip 
wipe poczuc rozgoryezony, gdy po kilku(nastu) 
godzinach zabawy zobaezy napisy koricowe. Kolekcja 
bonusowych kart czy oryginalna, znaeznie trudniejsza 
niz EX wersja BOULDER DASHa przedtuzajq grp, 
szkoda jednak, ze przygotowanych z myslq o GBA 
plansz jest tak mato, sq tez wyczuwalnie mniejsze, 
niz w pierwowzorze. Wlasnie ten drobiazg nie 
pozwala mi postawid BD EX na r6wni z CHUCHU 
ROCKET czy KURUKURU KURURIN, a szkoda, bo 
gra mogtaby by6 rownie dobra.D [kilu] 





POKEMON ADVANCE przypomina pierwowzdr na 
GBC. Gracz wciela sip w rolp mlodego chlopaka lub 
dziewezyny, ktbry(a) zyje w Swiecie zamieszkatym 
przez pokemony - przyjazne stworzonka uzywane do 
rbznorodnych zadart. Glbwnym celem jest zostanie 
mistrzem pokemonow. Nalezy pokonywab 
przeszkody, pozyskiwab kolejne pokemony do 
kolekcji i trenowac je do walki z pupilami 
przeciwnikbw. Potworbw jest naprawdp duzo, majq 
rozne predyspozycje, umiejptnobd, mocne strony, 





POKEMON ADVANCE jest sprzedawany w 
dwbch wersjach: RUBY i SAPPHIRE. Sq to w 

gruncie rzeezy takie same gry, rbzniqce sip 
wystppowaniem poszczegolnych gatunkbw 
pokemonbw oraz nieznaeznie wqtkiem fabulamym. 

Gra jest naprawdp dtuga, ale nie trudna. Ukoriczenie 
glownej osi fabulamej szacujp na kilkadziesiqt 
godzin, ale zebranie wszystkich pokemonbw (catch 
them alll) zajmie nieporbwnywalnie wipcej czasu. 
Kombatanci, majqcy za sobq ..Pokemona" na GBC, 
znajdq tu potwory, ktbre nie wystppowaty w 



znudzib. Ciekawa (chociaz infantylna i przewidywalna) fabufq 
trzyma przed ekranikiem GBA. Jako nowosb wprowadzono 
wystppujqcq niekiedy mozliwosb walki zespotowej. Dodano tez 
nowe atrakcje poboczne: mini-gierki takie jak mozliwobb udzialu 
w konkursie pokemonbw (duzo bardziej rozbudowana kwestia, 
ktbrej z braku miejsca nie ombwip), czy gry w kasynie. Zresztq, 
co sip bpdp rozpisywat, majqc duzo roboty na gtowie, grafem 
wpatrzony w maty ekranik. (...) Mam wrazenie, ze na naszym 
rynku wtabciwy odbiorca POKEMONa moze mieb trudnobci z 
cieszeniem sip w petni z gry, ze wzglpdu na barierp jpzykowq. 
No, chyba ze tata pogra razem z synkiem/cbrkq i wyttumaezy 
fabulp. A moze sam sip wciqgnie i jak zgasnie swiatto w 
dziecipcym pokoju, to dorwie sip do handhelda. (...) Oczywibcie 
nie mozna zapomnieb o mozliwosci LINKowania GBA, 
pozwalajqcej Graczom wymianp pokemonbw oraz staezanie 
walk. 



PRUBY 
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POKEMON 
ADVANCE robi 
dobre wrazenie. 
Mimo iz wizualnie i 
“fonieznie” 
przypomina oryginal 
z GBC (oczywiscie 
poprawiony na 
mlarp mozliwobci 
GBA), to taka 
specyfika nie 
przeszkadza. Mimo 
infantylnego 
charakteru, widzp 
POKEMON RUBY/ 
SAPPHIRE jako 
naprawdp dobry tytul 
naGBA.Jednaz 
lepszyeh gier na 
kieszonkowy 
system.D[ping] 



Pila 















Jest kilka gier, ktore pozostang w 
mojej pami?ci nazawsze. Innowacyjne, 
oryginalne, wyrozniajace si? wykonaniem. . . to 
tez, ale przede wszystkim posiadajgce ten tajemniczy, 
coraz rzadziej spotykany czynnik, ktory nie pozwala nam 
odejdd od ekranu, dopoki nie zobaczymy napisow 
kortcowych, a i wtedy cod kaize nam zacz ad od nowa i 
grad, grab. . . Jednym ztakich tworow byl amigowy 
WINGS - pierwsza wielka z gier teamu Cinemaware, a 
takze ostatnia z trzech (po „The Three Stooges" i 
.Defender of the Crown"), ktore na GBA odswiezyd 
zapragngl CRAWFISH. WINGS opowiada histori? pilota, 
kt6ry od dzieciristwa fascynowaf si? lotnictwem, lecz 
dopiero rozwoj techniki i wojna umozliwity mu ziszczenie 
marzert. Mimo iz do czynienia mamy ze strzelaning 

(symulator 
tojednak 
zbytmocne 
slowo), duzy 
nacisk 
polozony 



emocji 
towarzyszq- 
cychwalce, 

ktore nasz bohater przelewa na papier piszgc pami?tnik 
uzupefniany przed kazdym z zadaniem. Te zad sa na tyle 
zroznicowane, ze gra nie nudzi si? po kilku misjach - 
niszczymy zeppelina, bombardujemy pocigg, eskortujemy 
bombowiec, staczamy bezposrednia walk? z asem 
pilotazu . . . Zadania dziela si? na trzy „kategorie": w dwdch 
z nich akcj? obserwujemy z g6ry (perspektywa top-down 
- bombardowanie - i rzut izometryczny z bardzo 
ciekawym modelem lotu), trzecia pozwala nam zmierzyd 
si? ze sterami dwuptatowca z perspektywy pierwszej 
osoby, w pseudo-trdjwymiarowym otoczeniu. Nasz 
samolot pozbawiony jest radaru , wyposazono go za to w 
lubiqcy zacinab si? w najmniej odpowiedniej chwili 
karabin, na nud? nie sposob wi?c narzekad. Za wykonanie 
kolejnych misji dostajemy odznaczenia i punkty 
zwi?kszajgce mozliwodci naszej maszyny, co jednak 
wazne - porazka nie jest jednoznaczna z koncem zabawy: 
do nie zaliczonych zadah (a tych w calej grze jest ponad 
2001) zawsze mozna wrdcid. Grafika -o dziwo- nie 



zestarzata si? w duzym stopniu, do dzwigkdw 
rdwniez trudno si? przyczepid, odpowiednio dobrana 
kolorystyka i dwietna, charakterystycznie brzmigca 
muzyka (Amiga) doskonale buduja klimat gry. Jest 
tez oczywidcie Multiplayer dla maksymalnie 
czterech Graczy, wymagajacy niestety tyluz kopii gry. 

Zdaj?sobie 
[ spraw?, iz 
M patrzgc 

& 4 przez 

MV pryzmat 

l * w x&pF wspomnien 
• ci?zkomi 



* ocenidten 

tytul. mimo 
szczerych 

ch?ci nie potrafi? jednak znalezc wyraznych , 
dyskwalifikujgcych go w moich oczach wad. Pewna 
przeszkodg moze byd jedynie formula gry - wyraznie 
czud, ze nie jest to nowy produkt, raczej oldschool w 
najlepszym wydaniu. Kochales Amig?? Kupuj w 
ciemno .□ [kilu] 
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@ oldschool 




Czy konwersja takiej gry na mocno ograniczonego 
technicznie handhelda moze byd postrzegana inaczej, nii 
jako ch?bwyciggni?cia kolejnych kilku groszy od 
sugerujacej si? populamodcia tytufu klienteli? Biorgc pod 
uwag? poprzednie tego 
typuprdby-nie.A 
powinna, czego 
najlepszym 
przyktademjest 
opisywany tu tytul. SC 
tokolejna-po 
TUROKu - gra, ktdra 
wbrew panujgcym 
tendencjom (vide pozostale recenzje z biezgcego wydania 
„Kqcika. . .”) postanowiono przeniesd w 2D i przedstawid 
akcj? nie w formie sprawdzonego w przypadku skradanek 
rzutu izometrycznego, lecz pokazad z boku. Struktura 
misji przypomina pierwowzdr tak bardzo, na ile pozwolily 
mozliwosci techniczne i krotki czas przeznaczony na 
dokonanie „konwersji”. Zwiedzamy po kolei lokacje z 
.duzego" SC, wykonujemy podobne zadania, wszystkoto 
oczywiscie w mocno umownej formie. Misje. chod 
tematycznie zrdznicowane, zazwyczaj sprowadzaja si? do 




zwiedzania 
kolejnych 
obiektdw, 
urozmaicone- 
gogrqwkotka 
i myszk? ze 
straznikami. 
Pozostanie 
niezauwazo- 
nym wcigz 

jest podstawowym elementem gry, w zwiqzku z 
czym Sam potrafi skradad si?, unikad kamer, 
chowad w ciemnych zautkach czy zachodzid 
przeciwnika od tylu. Umie tez otwierad zamki, sejfy 
(proste, zr?cznodciowe .czasowki"), deaktywowad 
porozstawiane tu i owdzie karabiny, moze 
wykorzystywac elementy otoczenia (barierki, rurki. 
gzymsy), kilkakrotnie uiywa nawet snajperki. Nasz 
arsenal jest jednak dosd ograniczony i sktada si? z 
zaledwie dwdch broni (granaty Izawigce i pistolet na 
strzalki), noktowizora i gogli termowizyjnych. Szkoda 
ze autorzy, dysponujgctak szerokim polem do popisu 
zrobill gr? stosunkowo prostg i liniowg, dajgcg si? 
ukonczyd w 4 - 5 godzin (zastuga Checkpointow 
podczas misji). Czas ten co prawda trudno nazwad 
straconym, jeszcze trudniej jednak wydac ponad 1 00 
zl na produkt, ktdrego znacznie lepszg wersj? mozna 
miec za niewiele wi?cej. Ten problem wykracza 
jednak poza ramy tej recenzji, lepiej wi?c ogranicz? 
si? do wystawienia oceny - „7+", lub nawet wyzej dla 
ludzi z wyobrainiq (I GaCkowg wersjg gry - dla nich 
przygotowano pi?d dodatkowych leveli i mozliwodc 
wykorzystania GBA w roli m.in. radaru). 
Zdecydowanie warto rzucid okiem.n [kilu] 









SEGA, dotychczas rozpoznawana 
jako twdrca doskonalych 
adrace'dwek, na GBA obnizyla 
nieco loty, co zapewne jest 
efektem zmiany polityki i 
wspotpracy z malo cenionymi 
developerami, jak GRAPHIC 
STATE czy THQ. Co prawda nie 
raz juz efekt tych dzialah 
przyniosl oczekiwane rezultaty 
(SUPER MONKEY BALL JR.), 
rdwnie wiele bylo jednak wpadek, 
co wyraznie pokazuje, ze 
najnowsze twory SEGI zaliczyd 
mozna do rangi produktow 
masowych. Takim tytulem jest 
(niestety?) SEGA RALLY - gra 
doskonale znana wszystkim 
bywalcom wypetnionych 
coin’upami salondw. Typowo 
arcade'owe wyscigi sprzed blisko 
dekady, hit na Satumie. Co 
nowego w wersji na GBA? 
Podobnie jak polski KARNAAJ, 
gra oferuje system passworddw, 
ktdre po wpisaniu na oficjalnej 
stronie SR pozwolq nam 
umiescid swoje czasy w 
ogdlnodwiatowym rankingu. Male, 
ale cieszy - szczegdlnie iz SEGA 
RALLY do najdluzszych nie 
nalezy, mimo dodatkdw wyrainie 
czud jej automatowe korzenie. 
Warto tu wspomnied o systemie 
odkrywania bonusdw. 

Zwyci?stwa premiowane s$ 
punktami, za ktdre kupid mozemy 



nowe trasy, trudniejsze tryby mistrzostw, auta, 
mini-gry (zbieranie monet zdalnie sterowanym 
resorakiem), czy nawet artworki zwigzane z 
produktem SEGI (uklon w stron? fandw serii). Milo. 
Gra posiada tez gl?bi?, ktorej brak autorzy V- 




RALLY 3 zamaskowali rewelacyjng grafikg. Tu 
oprawa nie jest moze az tak wyszukana (bardzo 
niska rozdzielczodd), prezentuje si? jednak lepiej, 
niz w wi?kszodci innych wydcigow na GBA 
(koloiystykal), co wazne zapewnia tez niezle 
uczucie pr?dkosci. szczegdlnie podczas jazdy z 
widokiem znad zderzaka. System jazdy 
przypomina co prawda ten z automatu, jest jednak 
znacznie bardziej plastikowy, sztuczny i wymaga 
przyzwyczajenia. Multiplayer? Jak najbardziej, 
niestety kazdy z Graczy musi dysponowad wlasng 
kopiq gry. Ciekawym dodatkiem jest mozliwodd 
wymiany przez kabel LINK najlepszych 
przejazddw na danej trasie. Ogdlnie, w pordwnaniu 
do innych wydcigdw na GBA, SEGA RALLY 
wypada. . . srednio, pod pewnymi wzgl?dami wybija 
si? ponad przeci?tnosc, posiada jednak slabe 
strony, jak chodby krdtki czas niezb?dny do jej 
ukohczenia, grafika w lo-resie czy wspomniany juz 
system jazdy. Czy warto? Jak najbardziej, jesli 
tylko zaliczyles wszystkie wazniejsze wydcigi na 
GBA i wciqz czujesz niedosyt.D [kilu] 
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MYSZAQ: Witam. Gorqco za oknem, znaczy si?: maj. A jak maj, to w koricu premiera drugiej cz?sci futury- 
stycznej jatki brad Wachowsky. Projekcja otwierajqca w Los Angeles juz za nami, seanse w Polsce - 
prawdopodobnie, gdy czytasz te slowa - tez... Zdania jak zwykle podzielone, ja w kazdym razie gorqco 
odsylam do kin, aby samemu sprawdzic. Z pewnosciq warto. I od razu wyszla pewna sprawa. Otoz cos 
(prawnie) zlego przyczynilo si? do czegos dobrego. Niesiychana populamosc pirackich filmow w wersji 
DivX zmusita dystrybutorow (w Polsce takze) do zaprzestania praktyk przewlekania premier glosnych 
tytulow. T ym oto sposobem coraz wi?ksza liczba filmow na calym swiecie jest pokazywana w zblizonym 
czasie (aby ludzie nie zdgzyli zaopatrzyc si? w nielegalna kopi? i to wtasnie w kinie najszybciej mogii 
obejrzec wyczekiwany hit). W sumie wyszto na dobre, choc iles tarn miliardow dolarow zwyczajnie ukradzio- 
no wytwomiom. (...) „Kqcik. . ." rosnie! W tym miesiqcu jeszcze w starej formie, ale juz od nast?pnego numeru 
wroci druga strona, tym razem poswi?cona dodatkowym recenzjom. B?dq zdj?cia z filmow, wi?ksze newsy, 
nowa oceniaczka i w ogole tequila z cytrynkq! Na naszym rynku pokazuje si? wystarczajqca ilosb pozycji, 
by spokojnie wybrad z nich cos interesujqcego. Jesli made jakies sugestie - walcie na maila. Przy okazji 
dzi?ki za uzupef nienie/poprawki odnosnie filmu "Equilibrium" (w USA to byla dobra rozgrzewka przed ''Matrix: 
Reaktywacja", teraz wychodzi tarn DVD, a u nas jak zwykle ani widu, ani stychu). W ogole w amerykanskim 
kinie szykuje si? okres matrixowo-komiksowo-pierscieniowy. Z kazdego "gatunku” powstaje kilka duzych 
projektow. Po szczegoty (przynajmniej w formie cz?sciowej) odsytam do dziatu Newsow. (...) Do kina juz 
zapraszatem, jak ktos nie ma dose - polecam tyknqc tez drugiego “X-Men" (efektowny, choc zdecydowanie 
trad po obejrzeniu nowego Reevesa w akcji), a dla zmiany klimatu proponuj? "Adaptacj?" i japonskie anime 
"Spirited Away" (dobry polski dubbing, swiaty i postacie naprawd? fantastyezne). Ufff, totyle.D 



PIANISTA / THE PIANIST 




dystrytnjcja: Syrena 
rezyseria: Roman Polanski 
wyst?pujq: Andrien Brody, 

Tomas Kretschmann, Frank Finlay. 
Zbigniew Zamachowski 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: dramatwojenny 



Trzy Oscary: za najlepszq rezyseri?, dla najlepszego aktora pierwszoplanowego (Adrien Brody) 
i najlepszy scenariusz adaptowany (Ronald Harwood). Do tego Rywin-producent, ktory doczekaf 
si? u nas nawet swojego wfasnego "reality-show" z udziatem politykow... A dla mnie i tak znakiem 
rozpoznawczym tego dziefa b?dzie krotka kwestia: "call me Wladek". Taka nasza odpowiedz na 
"Bond, my name is James Bond"... Trzeba przyznac, ze Polanski zrobit obraz z klasq, wrzucajqc 
catkiem dobrze wkomponowane efekty specjalne (zniszczona Warszawa, czotg ostrzeliwujqcy 
kamienic?, akeja z miotaezami ognia). Historia Wfadysfawa Szpilmana, wirtuoza czamo-biatych 
klawiszy, wciqga swoim tragizmem, chob szczerze powiedziawszy nie wybija si? niezym nadzwy- 
czajnym sposrod filmow o tematyce pogromu Zydow. Dobre, swietnie wystylizowane kino, z dose 
ostro pokazanq przemoeq. Co ciekawe, film wydano zarowno na 1 DVD, jak i w wersji dwuptyto- 
wej. Polecam wtqczyc komentarz operatora i scenografa, ktorzy zwracajq uwag? na wszelkie 
aspekty techniczne, dorzucajqc ciekawe komentarze (zgadnij ktora scena byfa kr?cona jako 
ostatnia)... W edycji 2XDVD mozna przejrzeb relacje z konfereneji oraz konkursow filmowych 
(nagrody w Cannes), zajrzec na plan zdj?ciowy (by przyjrzec si? catemu zamieszaniu ze statysta- 
mi) itd. Cieszq tez dobrze przeniesione filtry kolorow (szary w zniszczonej Warszawie, granatowy 
podezas nocnej akcji hitlerowcow). Udane, a w dodatku nasze, kinolD [myq] ^ 

Dodatki: komentarz ekipy filmowej [IxDVD], reportaz z planu zdj?ciowego. informaeje o aktorach ( 8 ) 
i tworcach, wywiady. reportaze z konfereneji prasowych, material z konkursu filmowego, zwia- ' 
stun, informaeje o filmie [2XDVD] 




dystrybueja: BestRIm 
rezyseria: Christopher Nolan 
wyst?pujq:AI Pacino, 

Robin Williams, Hilary Swank 
dzwi?k:DTS,DD5.1, 

DD2.0 (lektor) 
gatunek: kryminal 



BEZSENNOSC / INSOMNIA 

W rewelacyjnym "Memento" Christopher Nolan uderzal widza i trzymaf w ogniu jednej wielkiej 
zagadki, do samego kohea. Jego "Bezsennosb" jest zdecydowanie inna - wprawdzie tez 
ukazuje kryminalnq histori?, ale za to narraeja ptynie dose powoli, bez pospiechu odsfania 
karty, klimatyezne wypetniajqc kadr... Jest sennie. Po prostu. Jak dla mnie idealnie wkompono- 
wuje si? to w character fabufy. Trzeba si? tylko odpowiednio nastawic. Swietnie wypadt tez 
Pacino jako zm?czony zyciem gliniarz, ktory przyjezdza do oderwanego od swiata miasteezka 
Alaski i powoli zatraca si? w tutejszym braku nocy, sprawie morderstwa nastolatki, naginaniu 
wtasnej moralnosci... Nie moze zasnqc, skoncentrowac mysli, z godziny na godzin? staje si? 
coraz mniej przytomny... Scena we mgle czy podwodne uj?cia z wielkimi pniami wypadty bardzo 
plastycznie. Cieszy tez niezwykle dobrze dobrany kontrast i nasycenie kolorow (co w przypadku 
DVD jest od razu zauwazalne) oraz tlo muzyezne (D. Julyan - muzyk pracujqcy rowniez przy 
"Memento"), niezle wykorzystujqce boczne kanaly i subwoofer. Same materiafy dodatkowe 
zabierajq widza na plan zdj?ciowy, pozwalajq posfuchac dose ciekawego komentarza Soder- 
bergha (tu w roli producenta), obejrzec zwiastuny np. "Femme Fatale", "Welcome to Collinwo- 
od" czy "Gangow Nowego Jorku", a nawet przystuchac si? dfuzszej rozmowie z Pacino, 
nagranej juz po zmontowaniu i obrobce calego filmu. Interesujgce wydanie.D [myq] 

Dodatki: 2 reportaze, wywiady z ekipg filmu, zwiastuny innych produkcji, zwiastun samego filmu, ( 8 j 




fBTF its hero mm 

.vl9l 

'ipwMflKER ,| 

dystrybutor Vision 
rezyseria: Kathryn Bigetow 
wyst?pujq: Harrison Ford, 

Liam Neeson, Peter Sarsgaaid 
dzwi?k: DolbyDigital 5.1 
gatunek: wojenny 



K-19 / K-1 9 THE WIDOWMAKER 

Film o tym, ze sq dobrzy i zli Rosjanie, ze u nich jak zwykle wszystko si? wali, nie jest nalezycie 
sprawdzane, co najwyzej dopchni?te butem (swojq drogq Czarnobyl potwierdzif t? tez? w 
rzeczywistosci), ale mimo wszystko ludzie potrafiq bye odwazni i honorowi... Dziwne, szczegol- 
nie ze obraz nakr?cili Amerykanie. Czyzby proba zmiany wypracowanego stereotypu? Tytuio- 
wa "K-19" to pierwsza todz atomowa wyprodukowana w Bloku Wschodnim, ktorq Kreml chce 
jak najszybciej i za wszelkq cen? wypuscic w morze, kapitan (w tej roli Liam Neeson) protestuje, 
wi?c zostaje mu narzucony zwierzchnik-weteran (przyproszony siwiznq, pos?pny Harrison Ford). 
W ogolnym niefadzie nast?puje wodowanie... Zamieszane wsrod zafogi oraz ich dowodztwa, 
obowiqzkowe akcje z przekraezaniem dozwolonej gf?bokosci, grozba konfliktu nuklearnego i 
kilka efektownych seen z wielkq kupq zelastwa w roli gfownej (przebicie tafli lodu wyglqda 
ciekawie). Czy warto wrzucid t? pfytk? do czytnika DVD? Dla efektow dzwi?kowych z pewnosciq 
(zestaw kina domowego i jestes wewnqtrz fodzi podwodnej!). Dla reportazu zawierajqcego 
uj?cia z planu zdj?ciowego juz troch? mniej - te 20 minut niespecjalnie wciqgajq (brakuje 
jakichs kulis efektow specjalnych itd.). Mimo wszystko "K-19" to niezfe, choc mafo zaskakujqce, 
wojskowe kino z gatunku „500 ton stali pod wodq”.D [myq] 

Dodatki: reportaz z planu zdj?ciowego, zwiastun, wywiady z aktorami, informaeje o aktorach i 
tworcach filmu 




NEWS 

■ Jeszae nie zdqzylismy zobaezye trze- 
ciej aqsci “Wfadty Pierscienr, a tymeza- 
sem zapowiedziano ekranizacj? innej, nie- 
zwykle rozbudowanej frylogii fantasy, mia- 
nowicie "Wladcy Runow" (zbieznost tytu- 
low?). Seria Davida Farlanda wywodzi si? z 
gier RPG, niebawem tez powstanie gra kom- 
puterowa. Pierwsza cz?sc filmu, "Suma 
wszystkich ludzi" ma pojawic si? w USA je- 
sieniQ roku 2004. Fabufa kr?ci si? wokof 
pradawnych rodow i krolestw n?kanych 
bratobojezq wojnq. Czyzby szykowal si? 
obraz na miar? przygod hobbitow? Mozli- 
we, tym bardziej, ze za efekty komputero- 
we ma odpowiadat studio pane Nelsona - 
kolezki pracujqcego przy 'Terminator 2", 
obecnie sprawujqcego pieae nad nowymi 
“Matrixami". Huh! Poki co brakuje tylko 
rezysera (drobnostka).D [myq] 

■ Pod koniec maja na DVD ukazq si? u 
nas takie tyfufy, jak: lozsamosc Bourna" 
(dobry, realistyezny thriller szpiegowski, z 
ciekawymi sekwenejami walk - wbijanie 
dtugopisu w dlori na sniadanie), "Wasabi" 
(Jean Reno jedzie do Japonii, przy okazp 
nabywajqc umiej?tnoscwymiatania niezym 
rasowy karateka, dodatkowo wysadzajqc 
pof miasta w powietrze) oraz najnowszy 

I "James Bond" (wyscig poduszkowcow jest 
cafkiem efektowny, ale znikajqce auto i 
lodowy pafac trqcq chyba troch? przesad- 
nym kiczem). Wymieniona kolejnosc nie 
jest przypadkowa - wlasnie wg niej pole- 
cam te tytuly. [myq] 

■ Kurt Wimmer, tworca swietnego "Equ- 
ilibrium" (akeja w stylu "Matrixa", u nas 
niedlugo w kinach) rozpoczyna jesieniq 
zdj?da do nowej produkcji pod tytulem 
"Ultraviolet". Tez s-f, tez szybka akaeja i 
tez motywy pachnqce "Matrixem". Fabufa 
przedstawia bowiem losy kobiety, ktora 
wplqtuje si? w wojn? tajnej instytueji rzq- 
dowej i ulepszonych, niezwykle sprawnych 
(umyslowo i fizyeznie) ludzi. Brzmi cieka- 
wie, tym bardziej, ze teraz (po swietnych 
opiniach, jakie zebra! "Equilibrium") re- 
zyser otrzymal od wytworni 30 min dola- , 
row. Czyzby rosla konkureneja dla braci 
Wachowsky? [myq] 

| Szykuje si? kolejna ekranizaeja ko- 
miksu (Amerykanie kr?cq je ostatnio jak I 
poporzeni). W "Fantastycznej Czworce", bo 
o tym filmie mowa, ma podobno zagrac 
George Clooney. Ja tarn nie wiem, ale I 
mielismy juz niezlego "Spider-Mona", tra - 1 
gianego "Daredevila", dobre dwie cz?sci 
"X-Men", a w kolejce czeka jeszae 'The 
Hulk" (w rezyserii Anga Lee - tworcy "Przy- 1 
aajonego Smoka..."!). Moze si? widzom j 
przejesc. [myq] 



Materiaty do "Kqcika DVD” udost?pnill: 
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22) Jest tak stabilny w ruchu jak bolid formuty 1 
podaosrozgrzewaniaopon 

23) Jest bordzo halasliwy, tak jak inne... sportowe ■ 

24) Gdy skoroduje mu podloga, siedzi sip w nim 



1 ) Mieszczq sip w nim tylko 2 osoby o malym wzroscie 

2) Na tylnej kanapie miesci sip tylko bagaz podrpczny 

3) W kazdym przypadku ma lyse opony typu racing slick 

12 SR) ° ner ' e0P ° ny iqCePrZYCZe 

5) Jego bracmi fabrycznymi sq m.in. Ferrari, Maserati 

6) Bardzo mala masa nadwozia (600 kg) 

7) Posiada silnik z tylu pojazdu 

8) Czterobiegowa, synchronizowana skrzynia biegow 

9) Sportowy odglos 2-cylindrowego silnika wch odzqcegona 

SSL- na 'sportowosc malucha stanowi tylni 
noppd, wystppujqcy prawie w kazdym bolidzie 

1 1 ) Nalezy takze nadmienic ascetyane wyposazenie 
wnplrza znane jedyniez iscie wyczynowych aut 

1 2) Wloty powietrza po bokadi rodem z Ferrari Testarossa 

1 3) Sportowa kierownica - wzor rodem z M0M0 

1 4) „Krasz test" taki sam jak w Volvo - silo zgniolu koriczy 
sip na silniku 

1 5) Maluch kosztuje tyle co markowe czpsti do sportowych 
samodiodcw 

1 6) Jesli wyjedziesz za granicp, wszyscy bpdq si? oglqdali za 



2.05,6/8 Adam Hoski le SwiptocMowic 

1,19,436 Adam Haski te SwiptocMowic 

1,41,565 Adam Hoski te SwiptocMowic 



27) Osiqga kosmiane prpdkosci (100-110 km/h) 

28) Ma dobre przyspieszenie od 0 - 50 km/s. 

29) Maluch ma skrzynip biegow podobnq do tej z Audi 
TT 

30) Maluch z silnikiem 700 jest najlepszq wersjq 
malucha, ale szofer nie zawsze zdaje sobie spraw? z lego, 
coma pod maskq 

3 1 ) Ma rosowy pomruk z dziurawego tlumika, jak autka 
zDTMow 

32) Powyzej 60 km/h skladajq sip lusterka, aby 
polepnycaerodynamikp 

33) Idealne wydszenie wnplrza (poniewoz uszy sq 
zasloniple kolonami) 

34) Na noc trzeba wykrpcac kierownic? 

35) Podobnie jak bolidy FI , moze pomiescic tylko jednq 
asobpdorostq 



Adam Haski ze Swiptochlowic 



Lukasz Bocian z Torunia 



SEPANG . 



formuly 1 

1 8) Mozno zdjqc pokryw? silnika jak wwozach typu Le 
Mans 

1 9) Podobnie jak w FI w zadnej opcji wyposazenia nie ma 
"klimy" 

20) Jezdzi nim moj szwagier, a on wsioda tylko do 
sportowych wozow! 

21 ) Ma idenlyczne przyspieszenie i maks. prpdkosc ‘ 
poruszania jak 911; oczywiscie w warunkach idealnych, 
czyliwprozni 



Czy wiecie, ze: 

' Bolid Formuly 1 w ciqgu 3,7 sekundy potrafi 
rozppdzicsipdol60 km/h. 

‘ Bolid FI moze wyhamowac z 200 km/h do 0 
w ciqgu 3,2 sek. 

‘ Na jdluzszy wysdg w dziejoch FI miol 600 km 
(Francja 1951). 

* Najmniejsza roznica mipdzy pierwszym a dru- 
gim na mede wyfcigu to 0,010 sek (Wlochy 
1971). 

' Samochod FI nie moze wazycwraz z kierowcq 
mniej niz 600 kg. 

' Przed pierwszym wysdgiemwl 998 rokuwsrod 
londyriskidi bukmacherow faworytem by! Mi- 
chael Schumacher (15:8 ), najgorzej cenio- 
nym byl Pedro Diniz i Jan Magnussen (200:1 ). 
‘ Kask Michaela Schumachero kosztuje 750 



Trasy asfaltowe: 



Michal Piptaszewski z Niechorza 



3. Trial Mountain 

4. Tokyo R 246 

5. Grand Valley Speedway 

6. Laguna Seca 

7. Rome Circuit 

8. Deep Forest 

9. Special Stage R 5 

10. Seottle Or colt — — 

1 1 . Test Coarse . — 

12. Apricot Hill 

1 3. Special Sloge R 1 1 

1 4. (ole d' Ann 

1 5. Complei Siring — 

16. Special Stage RS Wet ... 
Trosy osloltowe odwrocone: 



Adam Haski ze Swiptochlowic 
Adam Haski ze Swiptochlowic 
Adam Hoski ze Swiptochlowic 
Adam Haski ze Swiptochlowic 



Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 

Tomosz Gitenis z Rzeszowo 

Michal Piptaszewski z Niechorzo 



. Bortek Motusrewski z Zamoscio 



Szymon Kusnierz z Olesnicy 

Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski i Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 



Artur Swirski ze Szczecinka 



. Bortek Motuszewski t Zomoscio 



. Zbigniew Staciwa z Warszawy 



Prpdkosc: 



Bortek Motuszewski z Zomoscio i 



»osy osloltowe odwrocone: 

1. Mid-field II 

2. Triol Mountoin II 

3. Tokyo R 246 It 

4. Grond Valley Speedway 

5. Rome Crcult It 

6. Deep forest It 

7. Special Sloge RS It 

8. Seattle Grcult II 

9. Apricot H3I II 

10. special Sloge Rll II — 

11. Special Stage R5 Wet II 

12. Complex String II 

Trasy szutrowe: 

1 . Smokey Mountain 

2. Swiss Alps 

3. Tahiti Grcuit .................. 



Krzysztof Sojko ze Szczytno 

Bortek Motuszewski t Zamoscio 
.... Adorn Hoski ze SwiptocMowic 

H sitol Sojko ze Szczytno 
otuszewski z Zamoscio 
. Tomosz Gitenis z Rzeszowo 
Bortek Matuszewski z Zomoscio 
.... Adorn Hoski ze SwiptocMowic 
Bortek Motuszewski z Zamoscio 
Bortek Matuszewski z Zomoscio 



Pnemyslow Motak z Klisino 



■niew Staciwa z Warszawy 



’ Mika Hakkinen startowal 95 razy i zdobyl 
108 punktow zanim zwycipzyf w pierwszym 
Grand Prix 

' W sesji kwalifikocyjnej ostatniej eliminacji 
sezonu 1 997 na hiszpariskim lorze Jerez trzech 
zawodnikow uzyskalo idenlyczne czasy (z do- 
ktadnosciq do tysipcznej sekundy). Byli nimi 
Jacques Villeneuve, Michael Schumacher i 
Heinz-Harald Frentzen. 



GRAN TURISMO 



Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 
Michal Piptaszewski z Niechorza 



Druga tura turnieju “COLIN McRAE RALLY 3" juz za nami. Dziato sif , oj dziafo. Kilka niespodzianek, rozczarowati i ostra walka do 
konca - ale o tym przeczytacie za miesigc, gdy zdam z niej relacje i otrzymam wszystkie kasety z potwierdzeniem wynikow. 

L Przechodz^c do biezqcych spraw, zapraszam wszystkich na forum, ktore zdominowal temat o zastosowaniu gry, jako pomoc w 
realnym swiecie. Polecam przeczytac i zastanowic si$, kto ma racj?. Ponadto, pytania i odpowiedzi do tekstu Losera oraz 
^ - kolejna porcja wynikow z Teleextreme. Co tu duzo gadac, kto zainteresowany - niech poprawia, bo zmian w tym miesigcu 
jest dosd duzo. (...) 



TRZYDZIESCI PI^C DOWODOW NA SPORTOW^ 



REKORDY DO GRAN TURISMO 3 M MAZD/\ DEMIO GL-X 















IE MANS 

SACHSENRING 


1,36,535 

1,26,173 


Adam Haski ze SwiptocMowic 
Adam Haski ze SwiptocMowic 








VALENCIA 


1,33.983 


Adam Haski ze SwiptocMowic 









Suiuko Short ._ 


0,55.288 


Mateusz Dqbkowski z Krakowa 1 


*■11" 






1 C.iv.iLn 




Mateusz Dqbkowski z Krakowa 1 
Mateusz Dqbkowski z Krokowa 
Mateusz Dqbkowski z Krakowa 1 


long-Beoch ...... 

Attoito 


1.12.562 — 

0.33,268 — 














[ f^o 


1,20,361 










TELE TREME 



mtmm 



Szymon Derleta z Jastrzgbia Zdroj 
2. Brands Hatch Indy: _ 



Szymon Derleta z Jaslrzebia Zdrij 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 



Szymon Derleta z Jastrzybia Zdroj 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 



Szymon Derleta z Jastrzybia Zdroj 

Z.fuji: 1;13 

Tomasz Gitenis z Rzeszowa 

8.Ti Grcuit Aida: 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 
9.Bathurst: 



Zbigniew Staciwa z Worszawy 

11. Mexico: 

Szymon Derleta z Jastrzgbio Zdrij 

1 2. Vancouver: 



Szymon Derleta z Jastrzgbia Zdroj 

13.Magny (ours: l;ll 

Tomasz Gitenis z Rzeszowa 
H.Dijon Prem 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 
1 5.Montrop Park: 

Tomasz Gitenis z Rzeszowa 
1 t.Zolder: 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 
18. A I Ring:... 



... 1;12;65 
.. 1;0S;4S 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 

20.Hockenheim Long: 

Tomasz Gitenis z Rzeszowa 



Zbigniew Stodwa z Worszawy 

22.las Vegas: 0;27 

Zbigniew Staciwa z Worszawy 

23.Sears Point: 

Tomasz Gitenis z Rzeszowa 

24. Nurburgring Short: 

Tomasz Gitenis z Rzeszowo 

25. Hockenheim Short: 

Tomasz Gitenis z Rzeszowo 



Zbigniew Staciwa z Worszawy 



Tomasz Gitenis z Rzeszowa 



Nagrod? 

w postaci pada w tym 
miesiqcu otrzymuje: 



oolin 




MONACO: 

1 1.53,11 

2 3,49.13 ... 

3 6,07.38 

4 2.29.96 

5 3,44.44 

6 3.46,18 

7 2.52.80 . 

8 6.15,09 . 

9 2.16,74 . 

SZWECJA: 

1 1,58.02 

2 3.04.45 

3 5,30.13 . 

4 2.35.87 . ., 

5 3,08.38 

6 3.0238 . 

7 2.32 19 ...... 

8 5.03.08 . 

9 2.03,07 

FRANCA: 

1 1 50.86 

2 3.39.86 

3 6,36,96 

4 2,59.13 

5 3.48.74 

6 3.40,23 

7 2,40.66 

8 6,03,73 „ 

9 1,51,45 

HISZPANIA: 

1 2.58.11 

2 3.49.10 

3 5,29,74 .. 

4 2,46,49 

5 4.15.1 1 

6 4.14.67 

7 2,38,11 

8 5.27,12 

9 2.55.86 _ , 



rrzemysraw *a 

m 




SSSBSiSi 

MicholV.sioli jPabunx 
Michol AAtsioic z Pobianic 

^MkwSz'lSSS 

MkhoiMnokiPobiorw 




Jonuvz (obcn l Wroclowo 
M<ho4 Miswk i Pobronic 
Vicboi Mmok I Pobiamr 
Mzchol Misak zPobaw 
MicholMsakzPobonx 
MirholVjsokzPobonK 
MidwIMjsaktPobianx 
MnholMjs,aizPco«iic 
Jonusz Coban z Wrodcnno 



ill s=: 

4 1,47.38 ....... Md 

5 3.30.84 Przemystow 

in m 



0.54,51 

NIIMCY: 

1 1,05.91 

2 3.13.21 

3 3 52.71 

4 1.40.73 

5 3.20.41 

6 3.14.42 

7 1.33.36 

8 3.51,15 
9. 1,05.91 

WtOCHY: 

1 3.20.05 

2 5,10,42 

3 5.56.38 

4 4.12.11 

5 5.15.02 

6 5,14.03 

7 3.50 29 

8 5.32,31 

9 3.16.59 

NOWA ZilANDlA 

1 0.53.69 

2 348,32 

3 4.41.67 

4 1.52.19 

5 3.40.07 

6 3.44.44 

7 1.49.21 

8 4.24,70 

9 046 96 

AUSTRALIA: 

1 0,57.81 

2 3 25 71 

3.5.04.05 

4. 1.52.29 

5.3.26.13 

6 3.23,83 _ 

7 1.58.27 

8. 5.19.73 

9. 0,57.95 

WIELKA BRYTANIA 

I 1.26,07 . 

2. 3,34,03 . 

3 6.22.05 

4 2.55.13 _ 

5 3,26.56 

6 3.29.04 

7 7.58.52 ... 

8 6 20 65 

9 1.26.52 




faemysto* Bednarek ! Kotow 
__ M.:hoi»JuakzPoDianK 

kMMr^tPabwu 



Mkhol Misak z Pabianit 
Mchol Misak zPobamc 
Mrchoi Mmok zPobonx 
Mjchot Misak zPobanic 
MicaiM'sakzPobonK 
MiiholMMkzPobaK 
MichotMiskAzPabbni; 
MntntWjsak z PobionK 
Miihol Misak zPobianie 







1) 1,58,20 Slawomir Kopec z Worszawy 

2) 1,39,52 Emilion lewicki z Cerkwity 

3) 1,37,04 Adam Kilko z Cborzowo 

4) 2,1 5,00 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

5) 2,02,1 1 Adam Kilka z Chorzowa 

6) 2,09,28 Adorn Kilka z Chorzowa 

7) 1,45,28 Emilian Lewicki z Cerkwicyc 



mcrae rally 

50,00 EmilianliSiz Cerkwicy 1)2,46,92 Emilian LewiSerkwicy 1 ) 2,09,07 Adorn 



1 12,50,00 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

2) 2,20,60 Emilian lewicki z Cerkwicy 

3) 2,29,58 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,29,26 Przemyslaw Bednarek z Kc 

5) 2,45,48 Przemystow Bednarek zKc 

6) 2,56,87 Adam Kilka z Chorzowa 



1) 1,55,76 Slawomir Kopec z Worszawy 

2) 2,27,06 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,35,28 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,31,83 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

5) 2,50,84 Emilion lewicki z Cerkwicy 

6) 2, 1 1 ,80 Emilian lewicki z Cerkwicy 

7) 1,14,48 Emilian Lewicki z Cerkwicy 



2) 2,37,28 Ratal Marzec z Chrzanowa 

3) 2,42,04 RafotMarzeczChrzanowa 

4) 3, 1 2,64 Ratal Marzec z Chrzanowa 
c 5) 2,37,36 Rafal Marzec z Chrzanowa 

6) 2,28,52 RaFal Marzec z Chrzanowo 
c 7) 1,02,44 Rafal Marzec z Chrzanowa 

1) 2,15,84 Emilian lewicki z Cerkwicy 

2) 2,04,80 Emilian lewicki z Cerkwicy 

3) 1,47,97 Emilion lewicki z Cerkwicy 

4) 2,08,52 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

5) 2.33,86 Adorn Kilka z Chorzowa 

6) 2,23,16 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

7) 1,12,07 Adam Kilka z Chorzowa 



1 ) 2,09,07 Adam Kilka z Chorzowo 

2) 2,55,09 Adam Kilka z Chorzowo 

3) 2,12,76 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

4) 2,43,78 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

5) 2,48,1 5 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

6) 2,46,04 Emilian lewicki z Cerkwicy 

7) 1,39,40 Emilian lewicki z Cerkwicy 

FINLAND 

1) 2,06,20 Emilion lewicki z Cerkwicy 

2) 2,22.35 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

3) 1,57,16 Slawomir Kopec z Worszawy 

4) 3,29,46 Adam Kilka z Chorzowa 

5) 2,57,68 Przemyslaw Bednarek zKatowic 

6) 2,47,52 Emilian Lewicki z Cerkwicy 

7) 1,08,60 Emilian Lewicki z Cerkwicy 



W BURNOUT 2 mozno zouwazyt budynek przypotninajqcy Bialy 
Dom na trasach Sunrise Valley Downtown i Sunrise Volley 
Springs. Tak brzmi odpowiedz na pytonko z poprzedniego miesiq- 
ta. Szczfsliwym posiadaaem nagrody zostal Michal Drozd ze Szcze- 
cina. 

Pytanie (aulorem jest Piotr Lichwa z Wrodawio) na biezqcy m-c jest 
w stylu retro: 

W KTOREJ GRZE DOSTAWAtO SI* BONUSOWY 
CZAS ZA ROZJEZDZANIE LUDZI? 

Termin: do 1 uerwca 2003 r. 



FORMULA 
ONE 2002 

OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 





1,19,492 


Adorn Hoski ze Swiglodtlowic 






Mnmn IVJinwLi * 


















Adom Hcsk' re SwiftocMowit 




































Hungoronng 


1,03.966 


.. . Moror Dobrudu z Woiszowy 








IntSonopols 


1 04.628 


Adam Hoski ze Swietochtowic 





Arrport Termnol 3 . 

Arport Terminal U 7 (Rl . 
Interstate loop {Ri 

88 bVerdtonge {R} 

Point Bay Heights (R) 

Pobn Boy Memo {Ri 
Sunnse Volley Downtown (Rj . 
Sunrise Valley Springs (R) . 

8g Surf Grove {R1 
8 g Surf Shores {R| 

Crystal Sunrmt Peek (R) . 

Crystal Summit LaketR) . 

Oceon Sonnl (R) 

Heartbreak Hills (R) 



shffil . 






0.33.933 
.. _ 1,19,633 _ 
100,716 
2.18,333 

1.04.800 
1,28,466 

0.41.216 . 

. 1.06,666 . 

1,02,450 . 
. 1.38 633 . 

. 0,44,616 ... 

2.08,199 
1.47.216 
. I 43.883 

1,59,533 

0.33.933 

. 1.19.866 . 

1.00,566 .. 
7.15.900 . 
1,05,166 . 

1.27.800 . 

. 0,43,066 . 

. 1.07.160 . 

1.06.666 

1.39.533 . 

0,43,116 ... 

. . 7.01.516 . 

__ 1.43.750 
1.43.583 
7.05.083 

. . 47,585 980 
83,796.144 
99.378,512 
30.906.688 
75.633.760 
. 121,781.576 . 
41.664 908 
17.822.027 
93.253.157 ... 
27.470,840 . 
33.440,436 . 
60.405.464 . 
... 76.156,816 . 
24.752.850 ... 
50,412.504 . 



lobiasz Peszel i Chybi 
Rofol Marzec z Chrzonowo 
Rofol Morzec z Chrzonowo 
lobiasz Peszel z Chybi 

Tobiau Peszel z Chybi 

lobiasz Peszel z Chybi 

Rofol Morzec i Oirzoflowo 
Roiot Marzec z Chrzonowo 
Robert NocAski z Rodzxmkowo 
Rofol Morzer z Chrzonowo 
lobiasz Peszel z Otybi 
Rcfol Morzec z Chrzonowo 
Rafof Morzec z Chrzanowo 
Roiol Morzec l Chrzonowo 
Rcfol Morzec l Chrzonowo 
lobiosz Peszel z Chybi 
lobiosz Peszel z Chybi 
lobmsz Peszel z Chybi 
lobiosz Peszel z Otybi 
Roiol Morzec z Chrzanowo 
Rafof Morzec z Chrzonowo 
Rofol Morzec z Chrzonowo 
lobiosz Peszel z Chybi 
lobiosz Peszel z Chybi 

lobiasz Peszel z Chybi 

Rofol Morzec i Chrzonowo 
Rofol Morzec z Chrzonowo 
Rofol Morzec z Chrzonowo 
Rohtl Morzec z Chrzonowo 
Rofol Morzer z Chrzonowo 

ZbigrMw Staciwa z Worszawy 
Tbigmew Stociwn z Worszawy 
Roben Noanski z Rodzionkowa 
Zbigniew Stocrwo z Worszawy 
Zbigniew Staciwa z Worszawy 
Zbigniew Stobwo z Worszawy 
Zbigniew Storiwo z Worszowy 
Zbigmew Stouwo z Worszowy 
Zbigniew Stoowo z Worszowy 
Zbign.ew Slocnto z Worszowy 
Zb^n.ew Stociwn z Worszowy 
Zbigniew Stoowo z Worszowy 
Zbigniew Stoowo z Worszowy 
Zbigniew Stoowo z Worszowy 
Zbigmew Stoowo z Worszowy 








GAMERA 

site Admin 



1 Wystany: 08-05, 2003 8:58 



Ulo-lo ole dolistie popis w tym micsiqcu - widzp ze temot: 'Czy Twoim zdoniem jozdo 
somothodem w groth wystigowyth pomogo w jezdzie somothodem w reolnym swietier przyposit 
wipkszej Ikzbie piszgtyth, przez to wyporl pozoslote posly. Duzo w nich humoru, o zorozem 
prowdy Odnoaiie dyskusji z zesztego miesiqco ('Colin 3 versus WRC2") - dosiotem kilkodziesiqt 
odpowiedzi no tomie posty (nieklote oz kipioty od wulgoryzmow), przez to najpierw przepuszcz? 
jo przez szczegolowg cenzurp i obietujp zomiestk w nostppnym forum - zo miesigt, gdy zwolni sie 
tu troth? miejsca. 



1 Wyslany: 08-05, 



Dolgczyt: 03-03-2003 
Posty: 3 

Skqd: RadzIonkOw 



nowe propozytje): 



tahtoh@wp.pl 



jezdzie w grze. Jest tylko jeden warunek: 
OAtY - bez nid. to nie mo sense. W groth 
3) moino sip nautzyt, jok sip zothowo 
j tzy innej sytuoqi. Ale nie zowsze... (...) 

piotrek077@wp.pl 



przyrownywone do symulotorow, tzy ortode’owy 
1 groth wystigowyth pomogo w jezdzie somothodem 



1 Wystany: 08-05. 2003 9: 



(...) Jesli gro sip no dobryth symulotoroth i z kierownitg, to 
moze pomogot... minimolnie moze. Ale, niestety nie musi... 
polem mozemy wrpez (bpdgt notodowani po grze) wsigst w 
somothod i probowot ostrej jozdy na ulitoth, o no ulitoth nie 
powinno byt ostrej jozdy. Duzo bordziej w naute jozdy 
pomogojg spetjalne szkolenio (w szkotoch doskonolenio - np. 
jozdo no mokryth mototh Hp.) Tok noprowdp no 
symulotorze to nojwyzej mozno noutzyt sip jakiejkolwiek 
jozdy... ole rotzej moto zwigzonej z rzetzywistosiig. (...) 

Martin Kubka z todzi 

(...) Wedlug mnie jozdo w 'reolu' i w groth no konsoli/ 
kompie to rzetzy dost podobne. Nolezy jednok zaznotzyt 



tahtah@wp.pl 



tylko parp klowiszy no podiie. Otzywistie istniejg 
symulotory jozdy somothodem i kierownite do nith 
dostosowane, jednok to nie jest to somo to prowdziwy 
somothod. (...) Jpdrzej Dobrutki z Olkuszo 

!oti£e 9 n^ 



kodta. Chodzi o to, ze w groth stosuje sip duie 
uprosztzenio przez ktore nie jestesmy w stonie odtzut 
prowdziwej jozdy. Tokze sytuotje jokie nom dostertzo 
zytte, a w tym i nosze zothowonio nie mogg byt no rozie 
odtworzone przez konsole tzy komputery. Tok wipt 
pojezdzk to ly sobie mozesz, to nojwyzej dlo zobowy... 
(•-) Jerzy Wptel z Worszowy 



niedzielnyth 



zokrpt z rpanym:). (...) 



seoseotker@wp.pl 



yoh-oway@tlen.pl 



Pyl- Co zmienio optjo "Slow tor boost" w ustowienioth dlo 
dwoth Grotzy ? 

Odp. Dodoje "kopo" slobszemu pojozdowi, zeby umozliwit 
rozsgdng rywolizoqp bryk roznyth kotegorii. 

Pyl. Jok ustowit "rojddwkr no Tahiti Moze, tok zeby 
prowodzenie ith nie symulowolo jozdy figurowej no lodzie? 
Odp. To, niestety, bolgtzko GT2, niemol niemozliwo do 



Mkhol Kosteletki z todzi 



rozne wysdgi somothodowe. (...) zejgodhs@o2.pl 

(...) Wiesz, w spetjolnym symulotorze to moze, ole gdy 
jokis kierowto nogrol sip w TOCA tzy "ids'" i wyjedzie no 
ulite bez prawo jozdy, to jo rotzej bym nie wydtodzil z 
domu. Bo to on moze sobie myslec 

- o... nk sip nie stonie jok sobie postukom w inne tory 
• o... somothod no pewno nie moze wybuthngt 

- to tu jest politjo? (...) lip. itd. Jesli juz, to nojwyzej 
pomogojg (gry) no gokortoth;). (...) 

Piotr (Arthoon) z Wornowy 



r.loser@interio.pl 



WYSCICOWE fQRUM DYSKUSYJHE 



CZY TWOIM ZDANIEM JAZDA SAMOCHODEM W GRACH WYSCIGOWYCH 
JEZDZIE SAMOCHODEM W REAINYM SWIECIE? 



CZY TWOIM ZDANIEM JAZDA SAMOCHODEM W GRACH WYSCIGOWYCH 
JEZDZIE SAMOCHODEM W REAINYM SWIECIE? 








Buenas tardes! Wtasnie wyczytalem, ze FIFA wstf pnie wyrazila zgodf dla idei zwif kszenia, juz od turnieju fina- 
lowego w Niemczech, w 2006 roku, liczby druzyn biorgcych udzial w pilkarskich Mistrzostwach Swiata - z 



> 



Kontakt: shiva® psxextreme.pl, 0608 383 51 8, llstow- 
nie na adres Redakcji z dopiskiem "Kqcik sportowy" 

obecnych 32 do 36. Dziewifd grup po cztery zespoty, pozniej cuda z awansem: tylko zwycifzcy grupy oraz siedem druzyn z miejsc drugich liczonych na 
podstawie osobnej tabelki. Rewelacja, moze najlepiej niech zwif kszf do 1 28, wtedy wygrana z Andorg da nam awans; trzeba propagowad futbol na Wyspach 
Borneo i w Krolestwie Timoru Wschodniego. (...) Ten miesigc to tylko i wytgcznie NBA STREET VOL 2 - gra po prostu rozwala klimatem, rozbudowaniem, 
niesamowitymi poktadami rajcownosci. Nawet jedli nie czujesz specjalnego sentymentu do "kosza", zwtaszcza "ulicznego”, pograj chod chwilf , by jg sprawdzid. 
i Cudo. Nic wife dziwnego, ze poswifeitem tej produkcji sporo miejsca w biezgeym wydaniu naszego "Kgcika...", a jesli tylko wytapiecie jakied dodatkowe 
rj smaezki, zagrania itd. - walcie do mnie jak w dym! (...) Uwaga, zmienilem numer telefonu, wife jesli chcesz sif skontaktowac tg drogg, napastuj mnie juz na nowy. 

V Ciggle czekam na listy z pomyslami i generalnie wszystkim, co tylko w jakis sposob wigze sif z grami wideo oraz ze sportem. Dzif kuje za support powiedzonek 
komentatorow, zwtaszcza tym, ktorzy podsytajg rozne kwiatki na biezgeo, w wersji "live":), podezas meezy. Respect! Stanowcze NIE mdwif zas tym, ktdrzy przeklejajg stare/ 
powiedzonka z rdznych stron w Necie, bo nie o to, chtopaki, chodzi. Uciekam, lato nam sif w petni zrobito, rewelacja. Wracam za miesige:). [Shivek] / 

Thanks to:Tomek Piotrowski ze „zlotna" w todzi, Milosz Garula (dzifki za pytanie!), Daras, tuki, Iwona Malczek (jak podrosniesz, to czemu nie, heh!), Bobak, Andrzej Tomasik. 

Ratal Przybula ze stolicy, Daras. Info: 24 majaodbfdzie sif II Tumiej PES2 i WE6 organizowany przez Wojtasa i GOPE (15 zt wpisowe). Zapisy tel. 501 817401 



WYWIAD Z ARTUREM SARNATEM 



RTL SKISPRINGEN 2003 



Dzifki uprzejmosci 
jednego z naszyeh 
Czytelnikowz 
Michofowic, Mateusza 
Japy, zamieszczam 
ponizej wywiad z 



krakowskiej Wisly, 
Arturem Sornatem.Jak 
sif okazuje, golkiper 
(zofowej druzyny naszej 

• - m •• H „ h ekstraklasy, obecnie 
leczqcy kontuzjf, lubi 

tez zasiqsc przed konsolq i szarpacw gry wideo. Zresztq, 
przeczytojcie sami: 

1 . Jak zoczgla sif Twoja pitkarska koriera, od jokich klubow 
zaaynoles zonim trafifes do Wisty? 

A. Sarnat: Zoczynolem w Wawelu Krakow jako Irampkarz no 
pozycji napastniko, a pozniej, gdy przechodzilem do juniorow, 
stanqtem na pozycji bromkarza. I tak sip zaczpto. Z Wawelu 
przeszedtem do Switu Krzeszowke, po roku z powrolem wrocilem 
do Wawelu. W tym klubie odbytem sluzb? wojskowq, nastfpnie 
byli Bifkitni Kielce, pozniej Cracovia przez okres pol roku i 
wresztie w lipcu 1 993 trafilem do Wisty. W sezonie 2001/ 
2002 byta przygoda w Turcji (Diyorbakirspor SK - dop. shi), ale 
nie wysztoi wrocilem. 

2. Ktory mea i dlaczego utkwil G najbordziej w pamifei? 

A.S.: Wszystkie mecze pamiplam. Nojmilej wspominam meae 
pucharowe, a z pucharowych najbordziej Barcelona na 
wyjezdzie - Camp Nou robi niesamowite wrazenie. Nie tylko 
stodion, ale tez 7 5 tys. widzaw... 

3. Teraz ze sprzqtow grajqcych masz PlayStation 2, G8A i PC, a 
jakie minted wczesniej plotformy, od ktorej zaczynales? 

A.S.: Zaczynotem od zwyktego komputera. Na Commodore i 
Atari gratem u znajomych. Gdy si? ozenilem i sprowadzitem do 
podkrakowskich Michatowic, kupitem peceta klasy 486, po 
czym go sprzedaiem i zamieniiem na laplopa. Teraz mam 
plotformy, klore wczesniej wymieniles. PS2 kupitem pottora 
roku temu, GBA nalezy do mojej corki. 

4. Jakie sq Twoje ulubione gry/gatunki gier na konsole, czy 
jest to tylko i wytqcznie pilka nozna? 

A.S.: Absolutnie nie pitko nozna! Pitk? noznq lubi? tylko w 
oryginale. Preferuj? typowe party-games, gry proste. Na PS2 jest to 
COLIN MCRAE RALLY 2 (jak zgoduj?, wersja PSXowa odpalona na 
PS2 - dop. shi). Absolutnie nie lubi? gier sportowych. 



5. Czy uzywasz jakichs trikow w grach sportowych znanych G 
zprawdziwegoboiska? 

A.Sj Przede wszystkim refleks. 

6. Przy jakim lylule spfdzasz najwi?cej czasu? 

A.S.: Bez wqtpienia jest to COLIN MCRAE RALLY 2. 

7. A czy ktorys z Twoich kolegow z druzyny Wisty takze 
przejawia zainteresowonie grami - jesli tak, to ktory? 

A.S.: Wszyscy po Iroch? lubiq gry. Najbordziej lubi je Grzegorz 
Pater. Ale wszyscy majq laptopy i na nich grajq. 

8. Zdarza G si? odpr?zac dzifki grom przed jakims waznym 
meczem, a moze niektore zabierasz w podroz? 

A.S.: Zdarza si?, ze odpr?zam si? przed spotkaniem dzi?ki 
grom, ale sq to gry na lelefonie komorkowym: ). 

9. Obecnie jestes konluzjowony, jak dalej postrzegasz swojq 
pdkarskqprzysztosc? 

A.S.: Jestem obecnie w trakeie rehabilitacji po kolejnym 
zabiegu i licz? na to, ze za kilka tygodni wroc? na boisko. 
Lepiej si? czuj? po ostatnim zabiegu niz po poprzednich, wife 
to dobrze rokuje na przyszlosc. Planuj? wife powrot na boisko. 

1 0. Co radzisz osobom eheqeym pojsc w Twoje slady, czy jest na 
to jakis przepis? Mogq w tym pomoc gry? 

A.S.: Gry jeszcze nikomu nie zaszkodzity, tylko w granicach 
rozsqdku. Co mozna poradzic? Upor, silnq wol?. Nie polecam 
lego sportu osobom o stomianym zapale. 

1 1 . Czy na sam koniec mogtbys powiedziec jeszcze kilka stow 
dla CzytelnikowPSX EXTREME? 

A.S.: Gram nie tylko na boisku, ale i na konsoli, wife 
zatqczam pozdrowienia dla wszystkich Czytelnikaw PE! 

Shiva: wywiad przeprowadzit Mateusz Japa, ktory jest 



kuzynem Artura Samata. Serdeczne podzi?kowania zo 
wszyslko! 




















POPRZEDNI KLUB: 


,. Diyorbakirspor SK (Turcja) 






Reprezentocjo/bromki: 


0/0 



Jeden ze zwyciqzcow z poprzedniego 
miesiqca zadzwonit do mnie z 
pretensjami, ze przyznatem mu jako 
nagrodf kart? pamifei do PSX'a, a nie 
do PS2... Wyjosniam zatem, ze Memorki 
rozdawane w "Kqciku..." sq do Szaraka, 
pady z kolei posujq do PS2 i PSX'a. W 
najblizszych miesiqcoch postaram si? o 
jakies bardziej rajeowne nagrody w 
postaci gier oraz nieco innego sprz?tu. Przyszto kilka kolejnych kaset, jednak zmiany 
nastqpity tylko za sprawq jednej osoby: Andrzeja Osinka z Worszawy. Pozostale tasmy 
zarejestrowane miaty wyniki nizsze od tych zamieszczonych juz w poprzednim wydaniu 
PE, co zrzucam czfsciowo na barki Poczty Polskiej i czasu, w jakim one naptywaty. 
Krotko po raz oslatni zosady: na kosecie nagrywajeie CAIY rekordowy skok, az do 
momentu ukazonia si? punktaeji. Pozniej juz tylko 
kaseta do koperty (dotqczojcie kartk? z 
wynikomil). Aha, gramy w trybie praktyki, 
stworzonym wtosnor?cznie zawodnikiem. 7 
Czekam na ewentualne rekordy, jesli 

nie bfdzie nic nowego - bo te juz • 

ustanowione, sq mocno af I 

wysrubowane - zdejmuj? ^ 

rubryk? z "Kqcika..." (brak 
miejsca). Ostatnia szansa:). 



Kuusamo, K-120(FIN) 

Neustad, K-120 (GER) 

Villach, K-90 (AUS) 

Engelberg, K-120 (SWI) 

Oberstdorf, K-l 1 5 (GER) 

Garmisch, K-l 15 (GER) 

Innsbruck, K-l 10 (AUS) 

Bisthofshofen, K-120 (AUS) .... 

Uberec, K-120 (CZE) 

Zakopane, K-l 20 (POL) 

Hakuba, K-120 (JAP) 

Sapporo, K-l 20 (JAP) 

Trondheim, K-l 20 (NOR) 

Bad Mitterndorf, K-185 (AUS) . 

Voldi fiemme, K-90 (ITA) 

Val di Fiemme, K-120 (ITA) .... 

Willingen, K-120 (GER) 

Oslo, K-l 15 (NOR) 

Falun, K-l IS (SWE) 

Lahti, K-l 16 (FIN) 

Planica, K-185 (SLO) 



..172,4 pkt./l 50,5 m 
.. 168,8 pkl/151,5 m. 
..167,5 pkt/114,5 m. 
..194,1 pkt./l 62 tn.. 
.. 173,4 pkt./l 45,5 m 

..169 pkt./l 43 m 

..179,8 pkt./143,5 m 
..178,9 pkt./l 63 m.. 
,. 171,3 pkl./149 m.. 
..174,9 pkt./l 50,5 m 
..172,6 pkt./l 51 m.. 
..179,8 pkt./l 53,5 m 
..173,5 pkt./l 51,5 m 
. 327,7 pkl./366 m. . 
..160 pkt./l 10 m 

..174,3 pkt./l 51 m.. 
..182,4 pkt./l 58 m.. 
.. 169,8 pkt./143,5 m 
„ 181,9 pkt./l 50,5 m 
..175,8 pkt./l 48 m.. 
„ 315 pkt/377,5 m. .. 



.... Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 
.... Ratal Zaremba, Bydgoszcz 
— . Ratal Zaremba, Bydgoszcz 
..... Andrzej Osinek, Warszawa 

— Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 
— . Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

..... Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

— Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

Andrzej Osinek, Warszawa 

..... Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

..... Ratal Zaremba, Bydgoszcz 

Andrzej Osinek, Warszawa 

Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 

..... Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 
..... Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 
...... Andrzej Osinek, Warszawa 

Tomasz Wiosinski, Bydgoszcz 



TELEXTREME Ha, pomyst z podsylaniem odpowiedzi w jakiejs 
smiesznej formie zdot egzomin, no i teraz cz?sc z 

Was naprawd? data rad? z niektorymi tekstomi. Oto propozyeja, jakq nadeslat Krzysiek Stachowicz z 
Bietawy: "Nojwi?kszym dziadem w PES2 jest Valgao z Sao Paulo (40 lat)". Doslajesz Memork?, a w wyniku 
losowania drugq wr?czam Danielowi Wallesowi ze Szaecino. Oodam przy okazji, ze sporo odpowiedzi bylo 
btfdnych, najczfsciej wymienialiscie Seamana. Pytanie na biezqcy m-c, tym razem - z uwagi na fakt 
pojowienia si? NBA STREET VOL 2 - zwiqzone z najlepszq koszykarskq ligq swiata: 



HE WYNOSI REKORD PUNK- 
TOW ZDOBYTYCH PRZEZ 
JEDNEGO ZAWODNIKA 
W MECZU NBA? 



Na odpowiedzi czekam do 3-go czerwco (wtqcznie), nojprosciej 
podeslac jq w formie SMS-a, wraz z imieniem, nazwiskiem oraz 
petnym adresem, na nowy numer telefonu: 0608 383 5 1 8. 
Rzektem. 







Witom, fakt ukazania si? drugiej a?sti arco- 
de'owego szalenstwa z obozu EA BIG spowodu- 
je wyj?cie dobrych kilkudziesi?ciu godzin z 
i zyciorysu, zapewniam. Gra jest o wiele gl?b- 
i sza w lemacie rozgrywki od poprzedniaki, 
i znacznie bardziej rozbudowana, zaskakuje 
i masq bonusowych zagrari i dodatkow. Po 
i ukoiiczeniu na PS2 trybow NBA Challenge 
i oraz Be A Legend zamiesznam list? trikow i 
i wsadaw, jakie w tej wersji znajdziesz. Edycje 
i na Cube a i Xboxa sa bardzo podobne, przy 
i czym szarpiqc na X-ie natknqtem si? na jesz- 
i cze nieco inne, pojedyncze zagrania • w 
i kazdym razie le bonusowe i odblokowywnne 
wraz z zowodnikomi legend sq identyane dla 
wszystkich wersji. Letimy: 



•+L1+L2: ROPE A-DOPE oraz WHITEWA- 
TER (Whitewater; do uzyskania w Be A Le- 
gend przez pokononie Whitewater na boisku 
Greenlake) 

•+L1+R1; RAINBOW oraz EXORCISM 
•+L1 +R2: COMPRESSOR oraz THE LEGEND 
WHITEWATER (Larry Bird; do uzyskania w Be 
A Legend przez wygranq w Street Challenge 
na boisku Greenlake) 

•+L2+R1 : NETWORK oraz TEAR DROP 
•+L2+R2: CHAINLINK oroz WILT (Wilt 
Chamberlain) 

•+R1+R2: AUTOMATIC 



Spis trikow do wykonania za pomocq tylko 
wylqcznie przytisku Irwodrat": BACK AT ME, 
BACKTRACK, CHANGE UP, CHEESE FRIES, 
CHROME DOME, CRISS-CROSS, CROSSED OUT, 
DAPIGGYBANK, FLEXNFLOW, FUNKNFLASH, 
GONE FISHIN, HEADS UP, HOLD UP, LEFT BE- 
HIND, LEFT YA, PLAYIN CELO, REEL2REEL, 
ROLL ON, SIDE ORDER OF CHEESE, SMOOTH 
GROOVE, SPINOFF, TWO-TIME, TWO STEP, YO- 
YO. 



■ + dowolny przycisk Turbo: ALL GOOD, 
BREAKIN ANKLES, COOK'EM, DOUBLE-CROSS, 
DOWNSHIFT, GOOD FOOT, OFF THE CHAIN, 
OFF THE HOOK, SHAMMIE-SHAM, SHIMMIE 
SHAM BAM, STEP SHOW, STREET WISE, THE 
HEZA, THROUGH THE BASEMENT, TOP SPIN, 
Y2 NEXT. 



Dwa oslatnie do odblokowania. 



CUT 



stwo nad Biggie Little (Foster Beach Tourney) 
Dime (DROPPIN' DIMES) - odblokowanie w Be A 
Legend przez zwyd?stwo nad Dime (Lincoln Col- 
lege) 

Magic Johnson (MAGIC) • odblokowanie w Be A 
Legend przez wygranq w Street Challenge (Lin- 
coln College) 

Osmosis (THE OZ) - odblokowanie w Be A Legend 
wygranq z Osmosis (Mosswood) 

Pistol Pete (THE PISTOL) - odblokowanie w Be A 
Legend wygrywajqc Street Challenge (Soul in the 
Hole) 



■+L1+L2: BREAKING YOU OFF, DOUBLE 
DUTCH 

■+LI+R1: IMMOBILIZE, HYPNOT1ZER 
■+L1+R2: CYCLONE, TORNADO 
■+L2+R1: THE GRAMPA, BACK TO THE LAB 
■+L2+R2: GETTING BENT, LAMPIN 
■+R1+R2: PSYCHE, GOTCHA OPEN, HIP 
DROR LEFT NO RIGHT 






■+L1 +L2+R1 +R2: SUP'N’SLIDE, ON DA LOW 
LOW, HEAD OR TAILS (do odblokowania), MARI- 
NATE'N (rowniez do odblokowania). 



Usta wszystkich dost?pnych dunkow do wykona- 
nia przy uzyciu wylqcznie jednego przycisku, 
czyli wsady za pomocq wcisni?cio roz ”k6Jko": 
CRUNCH, DOUBLE DIR JURRASIC, UGHT HOUSE, 
MASHED IT, NIGHTTRAIN, RISE AND SHINE, SIDE 
WINDER. 



Wsady wykonywane przy uzyciu "kolko" + do- 
wolny JEDEN przycisk Turbo: ALL THAT, DEODE- 
RANT STICK, FLUSH, JUNGLE JAM, MONSTER 
MASH, POWERHOUSE, RAISE YO HANDS, SKY- 
SCRAPER. 



TEWAY 



IME 



•+L1+L2: SPIN DA, A 
•+L1+R1: BUCKDOW 
•+L1+R2.SH0CKWA’ 

•+L2+R1 : PUT IT HOME, AROUND THE WORLD 
•+L2+R2: LOOK OUT BELOW, DA HANGMAN 
•+R1 +R2:TW0 SCOOPS, BACKBREAKER, HIGH 



RY 



Uwaga, cztery ostatnie wsady sq do odblokowania. 



•+LI+L2+R1: R.T.D., HONEY DIP 
•+L1+L2+R2: MAMMA JAMMA, DUNKALI- 

aous 

•+R1+R2+L1: AIR RAID, THE HAMMER 
•+R1+R2+L2: JAM CITY, THROUGH WIT IT, 
WAKE UP CALL, BOOMDOWN, GOING DOLO, 
REMIX, GROUNDSHAKER, HAMMERDOWN 



Szesc ostatnich do odblokowania. Ponodlo zo po- 
mocq kombinacji "kolko"+Rl +R2+L2 mozna 
jeszae uzyskac nast?pujqce dodatkowe wsady, 
odkrywane w przypadku nast?pujqcych zawod- 
nikow legend: 



■+L1+L2+RI: PANCAKING, THROUGH THE 



■+L1 +L2+R2: KICK IT OVA HEEA, DA TRE- 
ADMILL 

■+R1 +R2+L1 : STEADY ROCKIN, CHECK YO 
BAGS 

■+R1+R2+L2: GETTING KRUNK, BAKING 
BISCUITS, FRO FAKE, CHA CHA, HEAD BAN- 
GER 



Tutaj trzy ostatnie sq do odblokowania, po- 
nadto w przypadku ponizszych koszykorzy 
dostajemy nowe zagranie (kombinacja "kwa- 
drat"+Rl +R2+L2): 



Biggie Little (nazwa triku: BIGGIE LITTLE) - 
odblokowanie w Be A Legend przez zwyci?- 



zdobycie Street Milestone 17 (innymi slowy, 
osiqgni?cie poziomu reputacji nr 4, Superstar, w 
trybie Be A Legend) 



Bonafide (nazwa wsodu: BONAFIDE) - odbloko- 
wanie w Be A Legend przez zwyci?stwo w tumie- 
ju nad Bonafide (Rucker Park) 

Clyde Drexler (THE GUDE) - odblokowanie przez 
zdobytie Street Milestone 1 5 (innymi slowy, osiq- 
gni?cie poziomu reputacji nr 1 , Rookie, w trybie 
Be A Legend) 

Connie Hawkins (THE HAWK) - odblokowanie 
przez zdobyrie Street Milestone 1 3 (osiqgone jesli 
zoblokujesz w jednym meczu przynajmniej 20 
razyprzeciwnika) 

Daryl Dawkins (CHOCOLATE THUNDER) - odblo- 
kowanie w Be A Legend przez zwyd?stwo w Street 
Challenge (Broad Street) 

DrJ (THE DOCTOR) - odblokowanie w Be A Legend 
przez zwyd?slwo w Street Challenge (Mosswood) 
Michael Jordan (JORDAN) - odblokowanie po- 
przez uzyskanie pucharu NBA Street Vol. 2 Master 
Stretch (STRETCH) - odblokowanie w Be A Legend 
przez pokononie Stretch (Soul in the Hole) 
Wilt Choimberlain (BIG DIPPER) - odblokowanie 
w Be A Legend przez wygranq w Street Challange 
(Foster Beach) 

Dominique Wilkins (NIQUE) - odblokowanie przez 



•+L1 +L2+R1 +R2: DINNER'S SERVED, NERVE 
DAMAGE, FLAMB0AST1N, FLOSSIN, KRUNK JUNK 



Bill Walton - dost?pny na starcie; 

Elgin Baylor - dost?pny na starcie; 

Jerry West - dost?pny na starcie; 

Magic Johnson - dost?pny na starcie; 
Michael Jordan ( 96 Bulls) - dost?pny na 
starcie; 

Rick Barry - dost?pny na starcie; 

Walt Frazier - dost?pny na starcie; 

Clyde Drexler - do odkrycia, koszt T 000 punk- 
tow Reward lub zaliczenie Central Region w NBA 



do odkrycia, koszt 1 000 punktow 
lub zaliczenie Central Region w NBA 



Just Blaze - do odkrycia, koszt 500 punktow 
Reword albo wygrona 1 5 meczy w trybie Pick Up 
Gome 

St. Lunatics - do odkrycia, koszt 750 punktow 
Reward albo wygrona 20 meczy w trybie Pick Up 



Larry Bird - do odkrycia, koszt 2500 punktow 
Reward lub zaliczenie Central Region w NBA 
Challenge; 

Moses Malone do odkrycia, koszt 
punktow Reword lub zaliczenie South West 
Region w NBA Challenge; 

James Worthy - do odkrycia, koszt 1000 
punktow Reward lub zaliczenie South West 
Region w NBA Challenge; 

Dominique Wilkins - do odkrycia, koszt 1 000 
punktow Reward lub zaliczenie South West Re- 
gion w NBA Challenge; 

David Thompson - do odkrycia, koszt 1 000 
punktdw Reward lub zaliczenie North West Re- 
gion w NBA Challenge; 

George Gervin - do odkrycia, koszt 1000 
punktow Reward lub zaliczenie North West Re- 
gion w NBA Challenge; 

Pete Maravich - do odkrycia, koszt 2500 
punktow Rewards lub zaliczenie North West 
Region w NBA Challenge; 

Oscar Robertson - do odkrycia, koszt 1000 
punktow Rewards lub zaliczenie South East 
Region w NBA Challenge; 

Darryl Dawkins do odkrycia, koszt 2500 
punktow Reward lub zaliczenie South East Re- 
gion w NBA Challenge; 

Bob Cousy - do odkrycia, koszt 1 000 punktow 
Reword lub zaliczenie South East Region w NBA 
Challenge; 

Note Archibald - do odkrycia, koszt 1000 
punktow Reward lub zaliczenie North East Re- 
gion w NBA Challenge; 

Wilt Chamberlain • do odkrycia, koszt 2500 
punktow Reward lub zaliczenie North East Re- 
gion w NBA Challenge; 

Bill Russell - do odkrycia, koszt 1000 punk- 
tow Rewards lub zaliczenie North East Region w 
NBA Challenge; 

Earl Monroe - do odkrycia, koszt 2000 punk- 
law Reward lub pokononie druzyny DrJ's Team 
(boisko Rucker Pork'78) w Be A Legend; 
Connie Hawkins - do odkrycia, koszt 2000 
punktow Reward lub pokononie druzyny DrJ's 
Team (boisko Rucker Park'78) w Be A Legend; 
Dr. J - do odkrycia, koszt 5000 punktow Re- 
ward lub pokononie druzyny DrJ's Team (boisko 
Rucker Park'78) w Be A Legend; 

Michael Jordan ( 85 Bulls) - do odkrycia, 
koszt 5000 punktow Reward lub zdobycie pu- 
charu NBA Street Vol. 2 Master. 



Stretch - do odkrycia, koszt 1000 punktow 
Reward lub zwyci?s1wo w Be A Legend nad Stretch 
(Soul in the Hole) 

Biggie Little - do odkrycia, koszt 2000 punk- 
t6w Reword lub zwyci?stwo w Be A Legend z 
Biggie Little (Foster Beach) 

Whitewater - do odkrycia, koszt 3000 punk- 
tow Reward lub zwyci?stwo w Be A Legend z 
Whitewater (Greenlake) 

Dime - do odkrycia, koszt 3000 punktow Re- 
ward lub zwydqstwo w Be A Legend z Dime (Lin- 
coln College) 

Osmosis - do dokrycia, koszt 4000 punktow 
Reward lub zwyci?stwo w Be A Legend z Osmosis 
(MosswoodToumey) 

Bonafide - do odkrycia, koszt 5000 punktow 
Reward lub zwyd?slwo w Be A Legend z Bonafide 
(Rucker Park) 



-tlBUWlSU 



Zaliczenie Street School: 1 000 pkt. Reward 
Wygrona meczu w Pick Up Game: 50, 1 00 lub 
1 50 pkt. Reward 

Wygrana meczu w NBA Challenge: 100, 200 
lub 300 pkt. Reward 

Zaliczenie NBA Challenge: 1 000, 1 500 lub 
2000 pkt. Reward 



Zdobycie Gamebreakera stopnia pierwszego: 1 0, 
25 lub 50 pkt. Reward 

Zdobycie Gamebreakera stopnia drugiego: 25, 
50 lub 100 pkt. Reword 



Za kazde zwyci?stwo konsola dolicza 1 00, 1 50 
lub 200 pkt. Reward 



Hose vnyczanych przez konsol? punktow Reward 
z uwagi na ilosc punktow zdobytych trikami w 
czasie meczu: 



Bobbito - do odkrycia, koszt 500 punktow Re- 
ward albo wygrana 1 0 meczy w trybie Pick Up 



Z uwagi na fakt, ze cz?sto piszecie z 
pytaniem ilu dokfadnie jest wszystkich I 
mozliwych pilkarzy do odblokowania w I 
PES2, postnnowilem zamiesdc 
bonusowe nazwiskadostppnewgrze. By I 
uzyskac komplel zawodnikow 
koniecznosciq jest przynajmniej 
TRZYKROTNE zwyci?stwo w pierwszej 
dywizji Master League. Kolejno do 
zdobycia sq nast?pujqcy pit karze: 



Street School - zalicz wszystkie 26 lekcji 
NBA Challenge - zaliczenie wszystkich dywi- 
zji w trybie NBA Challenge 
Be A Legend - zwyci?stwo nad DrJ's Team na 
boisku Rucker Park'78 
NBA Street Vol. 2 Master pojawia si? po 
zdobyciu wszystkich trzech powyzszyeh (w Be A 
Legend musisz miec komplet 500 "oczek") 



Gianluca Pagliuca, Paul Ince, Cesar 
Sampaio, Thomas Rapaicjk, Alex 
(Alessandro Dos Santos), Gustavo Lopez, 
Leonardo, Roberto Baggio, George Hagi, 
Rai, Zvonimir Boban, Michael 
Laudrup, Jurgen Klinsman, Kenny 
Dalglish, Dennis Law, Ian Rush, Ferenc 
Puskas, Eusebio, Hugo Sanchez, Enzo 
Francescoli, George Best, Giuseppe 
Signori, Martin Palermo, George Weah, 
Fabrizio Ravanelli, Luiz Hernandez, 
Mario Jardel, Kevin Phillips, Ivan 
Zamorano, Marco Bode, Bodo lllgner, 
Thomas Ravelli, Michel Preud'Homme, 
Pat Jennings oraz Lev Yashine. 



Uwaga! Punkty przyznawane sq za poszaegolne 
wyniki (m.in. triki, ilosc Gamebreakerow), ale 
tez w niektorych przypadkach w zoleznosci od 
ustawionego poziomu trudnosci, a zatem kolej- 
no Got Game (najfalwiejszy), Mad Game (sredni) 
lub Legendary (najtrudniejszy). 



A zatem ogolem trzydziestu trzech. 
Ponadto sq jeszae (sztuk siedem) 
pifkarze odkrywani w opeji treningu - 
konkretnie w "Umbra Challenge" 
nalezy wykonac poszaegolne zadania 
uzyskujqc paynajmniej 1100 pkt. za 
kazde z nich. Odblokujesz tym 
sposobem zawodnikow starszyeh, 
oznaaonych jako "Classic Players", a 
dokladniej panow nazwiskiem: 
Stoitchkov, Dunga, Valderama, Scifo, 
Deschomps, Stoijkovic i Savicevic. I to 
jest wszystko, co wpokowali bonusowo 
do gry programiki KCET-u. 



Do 249,999: 25 pkt. Reward 
Od 250 tys. do 499,990: 50 pkl. Reward 
Od 500 tys. do 749,999: 75 pkt. Reward 
Od 750 tys. do 999,999: 100 pkt. Reward 
Rowny 1 milion: 125 pkt. Reward 

1.000. 001 - 1,250 tyi: 150 pkt. Reward 

1.250.001 - 1,500 tys.: 175 pkt. Reward 

1.500.001 - 1,750 tys.: 200 pkl. Reward 

1.750.001 - 2 min.: 225 pkt. Reward 

2.000. 001 - 2,250 tyL: 250 pkt. Reward 

2.250.001 -2,500 tys.: 275 pkt. Reward 

2.500.001 - 2,750 tys.: 300 pkt. Reward 

2.750.001 - 3 min.: tylu jeszcze mi si? nie 
udolo, ale producent podaje, ze 350 pkt. Reward 
3 miliony i wi?cej: jok wyzej, 500 pkt. Reward 






OGOLNOPOLSKI TURNIEJ KONSOLOWY 

E THEME 

OPOLE, 



Oficjalne rozpocz?cie wszystkich czterech turniejow odb?dzie si? 
o godz. 11.00. Lokalizacja: MEXICO BAR/GRALNIA HALO, 
ul. Staromiejska 12 

Wpisowe na kazdy z turniejow: 5 zf 

Wszyscy ktorzy awansujcj do 3. rundy (PS2, PSX) b?d£j proszeni 
o wpfacenie kolejnych 5 z» (w przypadku turniejow HALO i MK:DA nie 
b?dzie takiej koniecznosci) 

Wskazane jest posiadanie wtasnego pada 
B?dzie mozliwosc rozegrania paru meczy towarzyskich przed 
tumiejami 



Na terenie "imprezowni" swoje produkty wystawiac b?d$ firmy: 
SYNITOPS, EXE i SUSKOM, oferujqc je w promocyjnych cenach 

Sify b?dzie mozna zregenerowac kupuj^c cos do jedzenia, a i 
uzupetnic pfyny zimnym browarkiem (od lat 18;) 

Zainteresowani (darmowym) noclegiem z soboty na niedziel? 
proszeni sg o powiadomienie organizatorow (na miejscu). Ilosc miejsc 
ograniezona! 

Szczegotowe informaeje pod numerem tel. 0505 318 335 lub 
mailowo: gopa@88net.trzepak.pl 




TURNIEJE: 

PRO EVOLUTION SOffFR 



nagrodn gtowna: konsoln PS2/Xbox 



PRO EVOLUTION SOCCFR 



itowna: konsolo PS2 



► Ustawienia w grze: 

- kamera: Wide (za zgodq przeciwnika mozna zmienic na innq) 

- szybkosc: na "full" (PSX) 

- czas: mecz trwa 5 min. 

► Przed meczem dopuszczalne jest ustawienie formacp i taktyki, w czasie nie dluzszym niz 1 min. 

► Podaas meczu mozna wprowadzac rezerwowych zawodnikow. 

Zmiana moze bye wdrozona tylko wtedy, gdy pifka "nie jest w grze" (Free Kick, Corner). 



\ KJ> HALO 



► Turniej Singlowy ("Free For All") 

| - uczestnicy zostajq podzieleni na 4-osobowe grupy 
• z kazdej grupy wychodzi dwoch najlepszych, ostatni odpada, a trzeci gra mecze barazowe, z ktorych 
pierwsza dwojka przechodzi dalej 

- gramy na jednej wybranej przez PCH arenie, a mianowicie „Bottle Greek" 

- ustawiamy 100% energii (z tarezq), radar, Generic Weapon, Slayer Pro, do 50 'fragow' (z wyj. finafu) 

- gramy wedfug systemu 'HALO SCORING' 



► W turnieju PES2 na PS2 mozna wybierac sposrod wszystkich reprezentaeji 
dostqpnych w grze. W turnieju PES na PSOne nie mozna groc reprezentaejq Brazylii! 

► Zabronione jest zmienianie druzyny w trakeie turnieju 

► Nie mozna ladowac ustawien z wfasnych Memorek!!! 

► System rozgrywek: 

(PS2 i PSX) 1. runda: system pucharowy („przegrany odpada"); „pokonani" walczq o awans miqdzy sobq 

2. runda: system pucharowy („przegrany odpada"); „pokonani" walczq o awans miqdzy sobq 

3. runda: system pucharowy lub grupy (zaleznie od liezby osob biorqcych udzial w turnieju) 

► Szczegofowe informaeje pod numerem tel. 0505 318 335 lub mailowo: gopa@88net.trzepak.pl 

ir i sponsor turnieju - firma nagroda glowna: konsola GBA 



Organizatorzy oddajq nam do dyspozycji dwa telewizory (28") oraz dwie konsole. Gramy 
systemem "dwoch ludzi na jednej konsoli", Xboxy pofqczone kablem LINK. Szarpiemy w wersj? 
NTSC-USA, z powodow czysto technicznych. Sugerujemy zabranie ze sobq wfasnych padow 
(organizatorzy zapewniajq cztery szt.) i - w miarg mozliwosci - kart pamigei z wlasnymi profilami 
zawodnikow. 

► Zafozenia mini-turnieju druzynowego (Team Slayer) ogfoszone zostonq na miejscu 

► Wszystkie pytania dotyczqce rozgrywek i ich zasad mozna kierowac na mail: gcn@wp.pl 
lub g-g: 5127344 



ItJ MORTAL KOMBAT 5: DEADLY Al I IANCF 



► Jak na razie na turniej zapisafa si? garstka ch?tnych. Oto kilka zasad 
turniejowych: 

Uczestnicy zostanq podzieleni na 2 lub 4 grupy (zaleznie od liezby 
uezestnikow). Z grup wychodzq mistrz i wicemistrz. Po eliminacjach grupowych 
przechodzimy na system pucharowy, czyli np. "zwyciqzca z grupy 1 . gra ze 
zdobyweq drugiego m-ca z grupy 2."... 



Przebieg turnieju: 

Rozgrywki grupowe - do trzech wygranych rund i jednego zwycigstwa. 
Cwiercfinafy, poffinafy - do trzech wygranych rund i dwoch zwyci?stw. 
Rnaf - do 5 wygranych rund i dwoch zwyciqstw. 

Dost?pne bgd? przejsciowki do padow od PS2!!! 



nagroda gtowna: GBA | 
Jaktrafic...? tatwo:) 





m 

* 




a 

1 1 \i i 
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« kih mmifiuj 43* 4 i 

1 ^^ Budiet mama, budiet sonce... Pi?kna pogoda za oknem - i tak ma bye:). Przy takiej pogodzie czlowieka od razu ciggnie do morza, a na odpowiednig 
0 wycieczk? nadarzy si? swietna okazja na poczgtku lipca, kiedy to w Gdansku odbfdzie si? TELEPORT 2003. W trakeie tej imprezy b?dg mialy 
/ / miejsce turnieje w najrozniejsze bijatyki na konsole. Szczegoty znajdziecie ponizej. (...) Udato si? nawigzac wspoiprac? z Fighting Korner, dzi?ki 

, czemu wszelakie newsy dotyezgee swiata bijatyk b?dg co miesige ladnie pozbierane w stosowng, zwi?ztg "pigut?". Kgcik p?ka w szwach, nie mam 
poj?cia nawet, czy wszystko w tym miesigeu si? zmiescilo, a juz za miesige b?dzie naprawd? SOLIDNA dawka tekstu dotyezgea GUILTY GEAR XX. Z partyjnym 
pozdrowieniem. [kali] 

I kontakt - e-mail: kali@psxextreme.pl, lisly - adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk", tel. 0501 391 911 



TEKKEN 4 



Tym razem juggle Irudniejsze, niz oslatnio. Wreszde to nieco 
do Iowa wraz ze zmianomi postaw. 

Aulor: SZKD, Gorzdw Wlkp. 

BRYAN: 

1. CH SS+1+2, t+2,1, gp+4, d+2,l,p,p+2 

2. CH SS+1+2, 1+2,1, gp+4, 3,3, p,p+2 (pod gor?) 

3. CH WS+3, WS+1, p+3, 1~2, p,p+2 

4. CH WS+3, WS+1, d+2, 1, d+2, 1, p,p+2 

5. d,dl,t+2, 1-2, 1-2, p,p+2 

6. dp+3, WS+2, 1, p,p+2 

7. TAUNT 2, CH SS+1+2, p+2,1,4,2,1,4,2, d+2, 1,1, 
p,p+2 (pod sdanq) 

8. SS+1+2, t+2,1, 2, l+l, 2, 1,2, 1,2, 1,2, 1,2, 1,4 (pod stio- 
nq) 



HWOARANG: 

1. RFF p+4~4, t+3, 1-2, p+3,1, dt+4,4 

2. p~dp+4, p+4,2, 3-4, 1-2, p+3,1, 
p,p+4 

LAW: 

1. 1+1, 2,1, 2,2<l, 4,3~1,p~t,p+3 

2. t+2,3,4, l+2,3,4-t,p~t,p+3 

3. p, p+3+4, 1,2,3, 4,3~t,p~t,p+3 

4. WS+2, 1+2 (flip za plecy) d, dp, p+4, 2, 
d+l+2-p+l (zgorki) 



l.l+l+ 2 ~d,g, 1 ,p,t, p+2,1, d+2, 1,2, 3,1, 
1,2,3 _ p+3-3, d+4 (pod gor?) 

2. w plecy t+1+2 t,p+2,l<d+2, 2, 1, 1, 
P-P+2 

3. CH p+4 SS(p), p,d,dp,p+4, dp+1,4 _ 

1-2, p,p+2 



[tele treme] 



KAZUYA: 

1. CH t,t+2 _ WS+2, WS+2, p,d,dp,p+4, 1, 1, EWGF 

P+2 

2. CH t,t+2 _ WS+2, WS+2, EWGF, EWGF 

3. CH 1,1+2 _ WS+2, 1-2, t+3, 1 , 1, EWGFJ+2 

4. CH t,t+2 _ WS+2, 1-2, 1, TGF 3 

5. CH 1,1+2 _ WS+2, EWGF, EWGF, EWGF 

6. CH t,t+2 _ WS+2, EWGF, 1, EWGF, 1, EWGFJ/GF 
(ZWGF'EMIATWIEJ) 

7. CH t,l+2 _ WS+2, SS(P), WS+2, 1-2, TGF 3 

8. CH t, 1+2 _ WS+2, dp+4, EWGF 

9. CHt,t+2_ WS+2, EWGF, p,d, dp+3 

10. 1+3, 1,4,1, SS(I), p,d,dp,p+4, 1, 1, EWGF 

11. t+3, 1,4,1, EWGF WGF, p,d,dp+4 

12. gp,N+4, EWGF, dp+l,p+2 

13. p,d,dp+(4),4, EWGF, EWGF 



XIAOU: 

1. d+1+2, D+l+2, d+1+2, gp+4, 4, 
dp+3, 2,1, p,p+l+2,l+2 




KING: 

1. gp+4, 1-2, dp+1,2, d+3+4,2 _ 
t+3 

2. DP+1, DP+1, d+3+4,2 



HEIHACHI: 

1. p,p+2, p,d,DP+l, d,g, gp+3,4 

2. p,p+2, EWGF, 1, p,d,dp+4,4,4,l, EWGF 
_ pg+4-3 

STEVE: 

1. CH p+1+2 (stun), d,dt,l,p+2, gattling 
gun (pod sciang) 



Olo nowe pytanie konkursowe: 

KTORE Z P0STACI W TEKKEN 2 POTRAFItY P0RUSZAC SI* W TRZECH 
WYMIARACH? 

Zosady tokie jok zwykle: Ikzq si? lylko odpowiedzi podawane w trakeie rozmowy telefonianej, SMS-y nie sq brone pod 
uwogq. Wygrywojq trrypierweosoby, ktore pododzq prawidlowq odpowiedz. Nogrodomi sq Memory Cardy. Odpowiedzi 
mozna udzielac dnio 28DS2003r. pod numerem 0501 391 91 1 od godziny 2 1 .00, TIP: czos = zegar w 1V4 w 
serwisie informatyjnym “Flesz”. Wczesniej telefon jest wylqaony, albo nie odbieram; lelefon zostaje tez wylqaony po 
rozwiqzaniu konkursu. 

Odpowiedz na pytanie z TE#69: Chodzilo oczywiscie o Kimo. Prawidlowo na to pytanie odpowiedzieli: Krystian Rzqd, 
Tomek Kolenderski, Martin Zawilo. Gratulujemy! 



TEKKEN TAG TOURNAMENT 



Olo obietane dwa tributes doTrue Ogre'a i Niny Williams - 
od Slawka Kuciela z Jaworzna. 



.... p,p,N,2, d+l,d+l,d+l,d+l, 



d+l,FCp+2(True Ogre) 

2 SS(p) d+1+2, d+l,d+l, 

d+1, d+1 (flip), d+1, FCp+1 (True Ogre) 

3 CH l,dt+4, 1, d+1, d+1, d+1, d+1, 

FCdp+2 (True Ogre) 

4 SS (p) gp+4, 1-2,1 -2, p+2 (BIG) 

5 1 +2+3+4. d+1 +2. d+1+2 (True Ogre) 

6 gp+4. d+1, d*l, d+1, FC+2 

7 p,p+2. WS-4, d+1, WS+4,4 

8. d+1+2. p,p+4, d+2. WS+4,4 

9 dp+1 +2. p.p+4, d+1. PC dp+2 

10 d+1+2, dp+U2, d+1. FC p+2 

11 FC+3,3 (p)3, gp+4. FT +3,3 (p) 3 

12. — dp+1 +2, dp+1 +2, d+1, FC p+2 

13 SS+4, WS+4, 1.1,2 

14. dp+1 +2, WS+4, d+1, d+1, FC+3,3 



NINA WILLIAMS: 

1 dt+4,3, p+4, p+4. p+4 

2 d, DP+2. d+4,1, d+4,1, d+4,1, p,p+3 

3 dt+3+4, 1, 1-2, 1-2, p,p+4 

4 dt,d,dp,dl+2+3,dl+3+4, 

gp+3, d+4,1, dp+3, 1,2, p+l+2 

5 dt+3,4, gp+3, d+1, WS+4, p,p+3 

6 t+l, d+4,1, 1,1. d+4,1, p.p+3 

7 dt+3,4, dp+2, 1, dp+2, 1, p.p+4 

8 d,DP+2, 1 (flip), dp+3. 1-2. p+1+2 

9 dt+3,4, p+4, p+4, d+4,1, d+4,1. p,p+3 

10 dt+3,4. dp+2, 1. l,p+4, p,p+4 

11 dt+4,3, d+4,1, d+4,1, d+4, 

1, d+4,1, p,p+3 (BIG) 

12 dl+1+2, 1,1-2, 1-2, p, p+3 (BIG) 

13 CH p+4, p+4, d+4,1, d+4,1, 

d+4,1, p, p+4 (BIG) 

14 gp N 4 (stun), dp N 3, d+4,1, dp+3, 1,2 

15 dt+4,3 d+1, d+1 d+1, p.p+3 

16. dp+2, 1, 1, 1, 1, p, p+3 

17 dt+4,3 1,1, 1,1,1, p,p+3 (BIG) 



WIELKI TURNIEJ BIJATYK na konwencie TELEPORT 2003 

(Tekken 4, Virtua Fighter 4, Mortal Kombat:DA, Soul Calibur 2 oraz Capcom vs SNK 2, Guilty Gear XX i Street Fighter III : Third Strike) 



Kiedy i Gdzie: 

W dniach od 4 do 7 Lipca 2003 
(Nodeg na terenie imprezy) 
Zespot Szkot tgcznosci 
Podwale Staromiejskie 51/52 
Gdahsk 



30zt do korica maja 
40zt po tym terminie 
15zt jednodniowka 

25zi grupy 10 - osobowe lub wigksze, 
kt6re wptacg akredytacj? do kohea maja 



DODATKOWE INFORMACJE: o konwencie: v 



NAGRODA GtO W N A 

GAMEBOV SP 

ufundowa+a firma , 



intil) 



1111 



Wypozyczalnia gier i konsol video 
81-323 Gdynia ul. Morska 13 
tel. ( + 58) 620 - 20 - 47 



Formula turnieju: 

W kaid^ gr? organizowany jest jeden 
turniej. Suma punktdw zebranych 
we wszystkich turniejach rozstrzyga 
o koheowej klasyfikacji graezy. 

Nag rod? gFown^ otrzyma graez, ktory 
zdob?dzie najwi?ksz^ ilosc punktow. 
Dla zwyci?zc6w poszczegblnych tumiejbw 
przewidziane nagrody dodatkowe. 



1 77 



Pita 








Zaproszam do leklury kolejnej cz?ki opisu 
D0A3. Tym razem material skierowony jest do 
fonow "maszyny do zobijania" oka Jonn Lee. 

[mutti]salw@polbox.com 



JANN LEE 

"Janek", jak widac na pierwszy rzut oka, jest growq inkar- 
nacjq slynnego Bruce'a. Pokusz? si? tez o stwierdzenie, ze 




zdecydowanie nojlepszq. Jakby lego bylo malo, jest on po- 
staciq prostq w sterowaniu i diabelnie mocnq - malo ktory 
zawodnik potrafi dorownoc jego gwarantom po set-up throw 
oraz reversolach. Ale to nie koniet - Jann mo tez niezle 



SERIE: 

P r K - H,H (TC) 

P,P,K - H,H,H (TC, WH) 
P,P,P,K - H,H,H,H (TC, WH) 
P,PPP-H,H,H,M(TC, WH) 
P,PPd+K - H,H,H,L (TC) 



Podstawowe zgodywanki - nie nalezy robic ich zo cz?sto, bo 
przeciwnik zacznie reversowoc trzeci cios. 

P,p+P,K-H,H,M(TC,WH) 

P,p+P,d+K-H,H,L(LTC) 

P,d+P,P - H,M,M (TC) 

Pd+PK - H,M,M (UC, WH) 

P(d)+P,K-H,M,L(LTC) 

Tu z kolei drugie uderzenie no mid oroz zgodywanki mid- 
low. Trzecia seria przydaje si?, jesli thcesz utrzymac przedw- 
niko na nogoch, w CR. Tu mamy bardziej skuteczne woria- 
cje, jednak niskie ciosy sq szczegolnie podatne no kontry 
(UC). Swietna jest serio P,d+P,K, gdyz to jedyna bezpieana 
(UC)zpowyzszych. 

P,Pd+K,K - H,H,L,M (UC, WH) 

P,P(d)+K,K-H,H,L,L(lIC) 

PPp+P- H,H,H (UC, CHJG) 

PPI+PP - H,H,M, (BT, UC), H (BT, BTC, BAC) 

Te serie oferujq tokze mid lub low przy trzetim uderzeniu. 
Z kolei trzecia jest lekkim wybiciem na (H. Jesli ostatnia 
zonnie wdtodzic, to mozna zatrzymac si? po trzecim ciosie 
i zaotokowoc z BT (np. BT d/t+K) - przydatne do customow. 
Worto rowniez pami?tac, ze kozdq seri? zoczynojqcq si? od 
T mozno wykonoc tez po g/t+P (punch z unikiem). 

g+P,P - H (UC),M (TC, WH) 

p,p+P,K-H,M(T(,WH) 

p,p+Pd+K-H,L(LTC) 

K,K,K-H,H,H(UC,WH) 

Pierwsza serio jest swietna - nojpietw cios UC (dojqcy CR no 
CH), a potem CHJG (mozno swietnie s?pic na mid reversal). 
Dwie nast?pne to znane juz koricowki, notomiost ostatnia 
sluzy tylko do s?pienio no wysoki reversal (lub niski rzut). 

p+P,P - M,M (TC) 
p+PK - M,M (UC, WH) 
p+pd+K - M,L (LTC) 

Teroz serie z poaqtkiem na mid. Sq to koricdwki wczesniej- 
szych zestowow, tyle ze p+P jest dobrym starterem (robisz 
tylko dwa ciosy, wi?c ryzyko reversalo spada). 

t+K,K - M,H (TC, WH) 
d/p+K,K-M,H(UC,WH) 
d/p+K,t+K - M,M (TC z bliska, WH) 
d/p+K,P-M,M(TC,WH) 



Tutaj kilka mix-upow - warto robic kontynuocje ze sporym 
opoznieniem, bo samo d/p+K to niezly cios. Natomiast poniz- 
sze, to dobra zgadywanka pomipdzy mid a high. 

p+K,K-M,H(TC,WH) 
p+K,t+K-M,M(UC, WH) 

d+K,K - L,M (UC, WH) 

(d)+K,K-L,L(UC) 

No i znow "klasyko" - mid czy low? Mid jest zowsze UC, nato- 
miast z lowem lepiej nie przesodzac. Jesli pierwsze wejdzie na 
CH, to daje CR i mozemy s?pic na reversal. Jak widac, Jann 
posiada bardzo zroznicowane serie i mozna dzi?ki nim prowa- 
dzic agresywnq ofensyw?. Jednak tu jego sila si? nie koriczy - 
zobaczmypojedyncze ciosy. 



POJEDYNCZE ATARI: 

HIGH: 

g/p+P - szybki punch, dajqcy CR na CH. Niespecjalnie mocny, 
alezatoUC. 




MID: 

t+P - uderzenie kantem dloni, zawsze dojqce CR. Dzi?ki 
niezlemu zasi?gowi jest to dobry sposob na poczqtek customa. 
Warto stosawac, tym bardziej, ze jest UC i na CH daje WH. 

I, p+P - dok wolne uderzenie w "mi?tkie", ktore zawsze daje 
CR. Ja nie znalozlem szczegolnego zastosowania dlo tej tech- 
niki, ale jesli potrzeba akurat ciosu z lekkim opoznieniem, 
to ten nadaje si? ‘ ‘ " 



ije si? niezle. Ponadto jest UC, wi?c mozna stc 



P+K - swietny priorytet, ale duze ryzyko - tak mozna by krotko 
podsumowac to uderzenie. Nalezaloby tez dodac, ze damage jest 
naprawd? niezly, jak na tok szybki cios. Niestety, Jann odwra- 
ca si? przy nim plecami, wi?c na bloku jestesmy BTC i BAC W 
kazdym razie warto czasem zoryzykowac wd?de si? pomi?dzy 
techniki przeciwnika (z bliska zadaje wi?kszy damage). 
p,p+K - nooo, wreszde mamy prawdziwego zabdjcp. Duzyzosi?g, 
swietny priorytet i szybkosc, no i damage niczego sobie. W 
dodatku jest UG! ! Jest to podstawowe narz?dzie do posytania na 
WH oraz integralna cz?scwielu najwazniejszych combosow. 0 
ile przeciwnik pozwala nam na cz?ste midy to nie nalezy mu 
szcz?dzicp,p+K. 

g,g+P lub d,d+P - uderzenie z sidestepu. Damage jest bardzo 
solidny, do tego cios ten niezle wymija ataki. Minusy jednak 
sq - TC i AC, w dodatku w razie WH nie mozno kontynuowac 

g/p+K,K - podwojne kopni?de, sporo postaci je posiada. Pierwsze 
funkcjonuje jako szybki CHJG, zawsze daje tez CR. 0 ile u 
innych zawodnikow nie odgrywo ono wielkiej roli, tak u 
Janka jest to podslawowy juggle starter na mid (poniewaz in- 
nego po prostu nie mo). Na CH drugie uderzenie jest gwaran- 
towane, ale marnujemy juggle - proponuj? trzymac si? tylko 
pierwszego. Slabq strong tej techniki jest oczywKcie opoznie- 
nie w razie bloku -TC oraz AC. 
t,p+K - kolejna swietna "nogo”. Nie wychodzi z zabojaq pr?d- 
kosciq, jest to jednak dose mocny cios, a przy tym calkowicie 



bezpieczny na bloku! Wlasciwosci te dotyaq tez jego wszyst- 
kich odmian w seriach - jesli wipe przeciwnik kiedykolwiek 
zablokuje go w zestawie, to takze jestes UC Zawsze daje WH, 
ale nie mozna kontynuowac. 

F+K,K - bardzo istotne kopnipcie, gdyz na CH w closed stance 
daje Limbo Stun! JestTC, ale zawsze mozesz dodac drugie K 
(ktore jest UC). Jesli otrzymasz limbo stun, to najlepiej klepnij 
T, zeby przypadkiem nie wyszlo drugie V. Oba uderzenia 
dajqWH. 

I+F+K - jeszae mocniejsza techniko, rzecz jasna proporejo- 
nalnie wolniejsza. Podslawowy atut to przeskok nod lowami, 
oraz dlugi czas wykonywonia. Dziwne? Nie tak bardzo - przy- 
daje si? w customach, kiedy przeciwnik (majqc CR) zaezyna 
gorqczkowo reversowac. Jesli nawet zgadnie, to powinienes 
trafic go na opoznieniu. W razie bloku jestes UC, do tego 
wyskok ten zawsze daje WH (co tez warto zapomiptac). 

LOW: 

d+K - maly zasipg, ale wychodzi bardzo szybko. Na CH daje CR, 
ponadto mamy do dyspozycji dwie kontynuaeje. Wykonany 
pojedynezo jest TC, nawet na bloku! 
d/t+K - podstawa do apstego slosowania. Jest bardzo skutecz- 
ny, gdyz normalnie daje CR, a na CH posyla na ziemi? (niezle 
jak na tak szybki cios). Jednok w razie bloku jest TC 
d/t+P - calkiem fajna niska pipsc, o dalszym zasipgu niz 
powyzsza technika. Na CH obala przeciwnika, wystawiajqc go 
no g+F+P+K (nie jest to jednak gwarant). Ale jej podslawowy 
plus, to fokt ze jest UC 

d+F+K - najwoiniejsza z niskich opeji, ale niezle schyla si? 
pod wysokimi ciosami. Jest LTC oraz AC. 

INNE: 

d+P+K - jest to lount, ktory moze dezorientowoc przeciwnika. 
Warto czasami go wykonac, kiedy przeciwnik mo CR (jesli 
akurat zrobi reversal, to masz go w garsci). 
t+P+K - jest to stosunkowo wolne odejscie, ktore fajnie dziola 
z pewnej odleglosci od przeciwnika (z bliska raezej dosta- 
niesz). Jesli oponent wykona wtedy atak (ktory nie trafi), to 
od razu zaatakuj czyms moenym. 
d,d+F+P+K - jest to kalejny specjalny taunt, ktory funkcjo- 
nuje zorazem jako reversal na mid kick. Zadaje porownywal- 
ne obrazenia i robi si? go raezej dla "stylu”, niz skuteeznosd. 

RZUTY: 

t+T - standardowy rzut po zoblokowaniu, mozna dofozyc gwo- 
rantowane d+K. Jesli przeciwnik ma scion? za plecami, to 
zmienia si? animaqo, a damage wzrasta o 1 0 punktow (rzut 
ten rozwala kiany, jak rowniez morale przeciwnika). 
qcb+T - niezly damage, ponadto posyla przeciwnika w prawo 
- z malej odlegloki niszczy scianp. Jesli natomiast przeciwnik 
ma mur za plecami, to nastppuje zmiana animaeji i wzrost 
damage o 10 punktow. 

qcf+T,T - debesdacki multipart! Zadaje duzy damage, ponadto 
jesli Jann ma scion? za plecami, to zmienia si? w mega- 
kozockq akcj? (wzrost domoge o 1 0 p. oraz rozwolka kiany). 
p+T - najgrozniejszy rzut Jann Lee. Jest to set-up catch throw 
(idzie na low i mozna go blokowac schylajqc si?), ktory gwa- 
rantuje posadzenie p,p+K. Jesli wi?c przeciwnik mial za sobq 
kian?, to siada np. p+T, p,p+K , g/t+K , P,P,p+P, p+K,l+K. 
Jest to zabojezy damage, ponadto p+T (jak to cotch throw) 
moze wchodzic w ciosy przeciwnika. 

REVERSALE: 

HK oraz MP dzialajq identyeznie, jok p+T (gwarantowane 
p,p+K). Dodatkowo po MP mozna posadzic gwarantowone 
(d),t,p+P. 

MK posyla na scian?, pozwalajqc posadzic T (daje to zgady- 
wank?). 



P,P,d+K,K 
P,P,p+P , p+K,t+K 
P,P,p+P , P,p+P,K 
P,P,p+P , P,d+P,K 
P,P,p+P , g.p+K,K 

Limbo Stun, oraz combo w plecy: 

P+K, g/p+K (zduzej odlegloki). 
p+K , g/t+K (jesli zasi?g pozwala) 
p+K , d/p, d/p, t, p+P (niezly damage, prokizno) 

I to tyle, na$t?pnym razem bierzemy si? za Christie... 



pieutA 

Udalo si? nowiqzac wspolproc? z opisywanym w zeszlym mie- 
siqcu site'em Fighting Korner (http://fk.realm.pl). Poniz- 
sza pigula newsow zostala przygotowana z udzialem jednego 
z autorow FK - Mariusza "Akiry" Petrowa. 

□ MIDWAY oficjalnie poinformowalo, ze MORTAL K0M- 
BAT VI ukaze si? pod koniec 2004 roku - w jednym z 
wywiaddw Ed Boon wspomniol, ze jego ekipa juz ostro pracu- 
je nod tym tytulem. Gra ma byestworzona od podstaw, nie 
b?dzie to po prostu tytul opierajqcy si? no MK:DA. Tytul mo 
si? ukazac na wszystkie platformy, autorzy obiecujq, ze b?- 
dzie mozliwa rozgrywka on-line. 

□ W Sieci ukazaty si? nowe filmy prezentujqce najnowsze 
dziecko NOISE FACTORY, NEW POWER INSTINCT: MATRIME- 
LEE. Krytycy Iwierdza, ze gra juz po tych zopowiedzioch bije 
na glow? RAGE OF THE DRAGONS. 

□ Nie udal si? start nowej wersp GUILTY GEAR - GG XX 
RELOAD. Developerzy z ARC SYSTEMS za bardzo si? pospie- 
szyli, gra ma duzo bl?dow i w zasodzie nie da si? w niq 
powaznie grac. Faust i Venom majq dwa banalnie prosle in- 
finitive'y. Potemkin ponoc ma blqd powodujqcy, ze jego cios 
"Potemkin Buster" moze od razu zabic przeciwnika. Jopoii- 
ezyey sq bardzo niezadowoleni. 

□TECMO zapowiada, ze D0A4 pojawi si? jednak dopiero pod 
koniec 2004 roku, ale przed koncem tego roku wyjdzie 
D0A: CODE CRONUS (Xbox). W okolicach premiery D0A4 
b?dzie miala miejsce premiere filmu DEAD OR ALIVE, ktory 
okreslany jest jako polqaenie "Aniolkdw Chorliego" z 'Wej- 
kiem Smoka". Budzet filmu ma wynosic 30 milionow dola- 
row, a nkcjo skupiac si? b?dzie na okolo 6 postaciach z DOA, 
chociaz w tie przewinie si? praktyeznie cala znana ekipa. 
Ukazony w filmie turniej oczywiscie b?dzie odbywal si? no 
egzotyanej wyspie, wystqpi tez motyw siatkowki plazowej:). 
Scenoriusz opracowuje J.F. Lawton (znany m.in. z "Pretty 
Woman”), rezyser jeszcze nie jest znany, 

□ Pojawily si? plotki, jakoby ruszyly proce nad piqtq a?- 
kiq jednej z najlepszych gier SNK - SAMURAI SHOWDOWN. 
Brak jednak jest oficjalnego potwierdzenio ze strony Play- 
moreANK. 

□1 5. kwietnia wypuszaono beta wersj? gry KING OF FIGH- 
TERS ONLINE. Co prawda rejestraeja jest dormowa, jednak 
jednym z ulrudnieii moze bye... wymagana znajomosc j. 
koreaiiskiego:). 

□ Nowy KING OF FIGHTERS na Dreamcasta b?dzie zawieral 
tzw. "Challenge Mode” podobny do tego z GUIIIY GEAR XX. 



JUGGLES: 

po CH P,P,p+P: 

P,P,P,P 

P,P,d+K,K 

p+K,t+K 

P,p+P,K 

P,d+P,K 



cze w tym roku WWEWRE- 
oc okolo 40 



□TH 

STLEMANIA XIX. Gro ma zawierac okolo 40-45 prawdzi- 
wych gwiazd WWE, na ktore firma posiada licencje. Tryb dla 
jednego Graaa b?dzie urozmakony o rozne questy do wyko- 
nania. Poza tym postocie moja posiodoc wiele stref razenia, 
ktore b?dq podzielone na glow?, korpus, nogi oraz r?ce; 
pojawi si? tez krew. Podobno gra ma bye bardziej realislyczno 
niz popisy w telewizji... Platforma - GameCube. 



po CH g+P,P, lub CH g/p+K: 

P,P,P,P 

P,P,d+K,K (nie siada po CH g+RP) 
P,P,p+P , p+P,K 

poCH g/t+K: 

P,P,P,P 



□ W SNK VS CAPCOM - SVC CHAOS zostanie wdrozono pewna 
nowok do systemu - tzw. "Ground Step”, ktory znstqpi normol- 
ne bieganie i b?dzie umozliwial plynne wychodzenie z cio- 
sami. Ostatnie informaeje wskazujq na nast?pujqcy wst?pny 
sklad postaci: SNK - Kyo Kusanagi, lori Yagami, Mai Shira- 
nui, Earthquake, Terry Bogord, Ryo Sakazoki, Shiki, Choi 
Bonge; CAPCOM -Ryu, Ken, Chun-Li, Guile, Hugo, Dhal- 





RELACJA Z TURNIEJU TEKKEN 4 



I Ponizej znajdziecie reiacjf z ostatniego turnieju TEKKEN 4 - w Przeworsku - 
i outorsIwoMoshtero. 

i Czwartego kwietnia br. w Przeworsku odbyt si? drugi w tym roku ogolnopolski 
i turniej w TEKKENo 4. Wybratem si? no niego wroz z Ickiem. Po krotkiej 
1 przechodzce w koiicu nasze oczy dostrzegly na jednym z budynkow wyloaony 
1 transparent "lluzja". Nie, to nie byl Matrix, tyiko wejscie do dyskotekowego pubu. 

1 W srodku od razu zapoznalem si? z regulaminem turnieju i nie uwierzylem w to, co 
1 przeczytalem. Pomysl na przeprowadzenie eliminaqi w grupoth nie byl nowet taki 
1 zfy, zwazywszy na malq (rekwencj? uczestnikow (okoto 50). Jednak 2 rundy i 



1 00% energii, to stanowczo za malo. Cole szcz?scie, ze ludzie odpowiedzialni za 
stworzenie tych zasod byli choc odrobin? "elostyczni" i zgodzili si? na malq 
ingerencj? z mojej strony. Udalo mi si? wynegocjowac 1 20% energii i mozliwosc 
konfigurowania klawiszy. Do grania zostaly przygotowane tyiko dwa stonowiska. W 
sumie pay lakiej ilosci zowodnikow nie byio to jakims wi?kszym niedopataeniem 
ze strony organizatordw. Po szybkim potwierdzeniu zapisow, zawodnicy zostali 
losowo podzieleni na cztery grupy z jednym faworytem w kozdej. Bez wielkich 
emocji po niespelno 3 godz. grania laza eliminacyjna dobiegta konca. Chocioz byly 
i rewelocje, np. 1 1 podcinek Bryanem podczos jednej rundy (i co najlepsze 
wi?kszosc stadia!). W lym okresie gry zdorzylo mi si? nawet raz zagrac Pandq i to z 
nieoaekiwonie dobrym skutkiem. Niestety juz w pierwszej rundzie Playoff 
spotkalem si? z Remikiem Kumorem, ktorego zbilem paeokrutnie (naprawd? nie 
spodziewalem si? takiej postawy z jego strony). Reszta walk w tej, jak i nasl?pnej 
fazie nie miala jakiegos wi?kszego oddzwipku i w zaden sposob nie byla w stanie 
mnie zadziwic. W polfinale trofilem na Witolda Zycho grojqcego Juliq, ktory 
najbardziej zachwial mojq drog? do finolu (atakowanie Lawa nie poplaca:). 
Pochwolam jednak go za dobrq gr? i mam nadziej?, ze na nast?pnym turnieju 
dojdzie jeszcze wyzej, bijqc mas? Jinow i Steve'ow. Za to w drugiej walce 
potfinalowej zmierzyl si? leek z tukaszem Kurkiem i - o dziwo - nie byla to taka 
latwa paeprawa Jacko do finahi jakiej si? spodziewat. Choc nie mozna zapomniec o 
honorach dla tukasza, ktory zoprezentowol najbardziej wiesniackq gr? Jinem, jakq 
do tej pory widziatem. Z walki o taecie miejsce na przekor logice zwyci?sko wyszedl 
tukasz Kurek ponownie zaskakujqc nas najmniej wyszukanym ze wszystkich 
mozliwych stylow grania Kazamq. Okoto polnocy przyszedl aas na to, na co wszyscy 
niecierpliwie aekali, walk? finalowq. Bez zb?dnych komenlarzy wybrolem Lawa, 
leek Xiooyu i sekund? pozniej rozpocz?lo si? decydujqca batalia. Po taech 
zad?tych pojedynkach (kazdy do 5 rund) leek wygral starcie, jednoaesnie 
wygrywajqc caly turniej. Wedlug mnie, leek jest w tej chwili najlepszym graezem 
T4 w Polsce i wqtpi?, zeby ktos w najblizszym czasie byl w stanie mu zagrozic. To, 
co wyprawia! z niektorymi przeciwnikami momentami zasiugiwalo na wielki 
podziw. Generalnie aea biorqc gra reszty zowodnikow byla na nieco wi?cej niz 
przed?tnym poziomie, co nie znaezy ze brokowalo dobrych Groczy. Aha, pami?tajde 
ze gra jqc Steve'em czy Jinem i to w tak zolosny sposob jak w Przeworsku, nie 
przysporzyeie sobie szacunku u innych Graczy, co najwyzej na Wasz widok bgdzie im 
si? malowal na twarzy wyraz lekkiego skrzywienia. 

Podium: 

1. miejsce - Jacek (leek) Rzymetka (Xiaoyu, Paul, Bryan) 

2. miejsce - Damian (Mashter) Matysiak (law, Kazuya, Panda) 

3. miejsce - lukasz (?) Kurek (Jin) 

4. miejsce - Witold (White King) Zych (Julia) 



Nogrody byly skromne, ale wazne ze w ogole byly (sponsorzy wycofoli si? na lydzien 
przed turniejem). Podsumowujqc, turniej uwazam za udanq imprez? i z pewnosciq 
pojad? na drugq edycj?, ktorq juz organizatorzy zapowiodajq na lato (czekamy). 
Pragn? podzipkowac wlascicielowi klubu lluzja za to, ze zachowal si? jak czlowiek - 
pozwolil wypic kilka piw, pogadac, pograc i w ogole posiedziec do rana. Do nast?pnej 
imprezy. 
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Tejooo! Nie ma to jak ambieja! Ufny w swoje mozliwosci i faskawe zrzgdzenia losu 
postanowilem zmodyfikowab swojego "blaszaka", wynikiem czego zostalem na dwa tygodnie 
pozbawiony mozliwosci odbierania maili i pisania tekstow. Swoich perypetii ze sprz?tem 
opisywab tutaj nie b?d? (PC rulez:), chciatem tyiko przeprosic wszystkich tych, ktorzy 
wysylali do mnie maile w drugiej polowie kwietnia i nie doczekali si? odpowiedzi. W kazdym 
razie juz jest w miar? ‘lokej', nawet PS2 zacz?ta zdrowiec, stad moglem poszarpac w 
czwartego BOF z okazji podwojnych swi^t. A co w tym "Kgciku..."? No, juz jest prawie 
dobrze - udalo mi si? wyciqgngc od ‘Ufoka’ dodatkowe pot strony (przynajmniej na razie i na 
ten miesige) i mam nadziej?, ze na tym si? nie skonezy - styszysz Sciera?! Ponadto sg dwa 
nowe dziaty, o ktorych wspominatem przed miesiqcem, postanowilem rowniez reaKtywowac 
dzial listow, jesli tyiko utrzyma si? tendeneja wzrostowa w ilosci stron:). 



KONKURSY 
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PANTEON GWIAZD 

Znowu VAGRANT STORY?! Fonow tej gry w Polsce jest chybo 
wi?cej, niz rezydentow budek z piwem, zas no piedestol tym 
razem wspigi si? Tomek Rozaiiski z osiqgnipciem wykonanym na 
podstowie "VAGRANT STORY ULTIMATE ARMOR GUIDE" Somu- 
ela Riesterera ze strony gomefaqs.com„ 



Kto: Tomek "ToRus" Roianski z Lublina 
Gro: VAGRANT STORY 

Osiqgni?cie: wykuae z Damascusa wszystkich a?sa ekwipunku typu Dread, 
posiadajqcych jednoczesnie po 1 00 punktow we wszystkich diarakterysty- 
kach Class, Affinity i Type (HARD) 



MORROWIND QUESTS 



No, nie spodziewalem si? tak szybkiego i mocnego odzewu! Na inaugurocj? 
lego dziolu wybrolem kilka z questow nadeslonych przez Tomka 
Zygmatiskiego z Bytomia, ktory w nagrod? otrzymuje pada. 

Jedne z bardziej optacalnych questow w grze otrzymujemy od wazniejszych 
Daedr wyst?pujqcych w swiecie Morrowinda. Problem z takimi zadaniami 
polega na znalezieniu wlasc'iwej swiqtyni, w ktarej dana Daedra rezyduje oraz 
oczywikie z poziomem trudnosci wykonania danego zlecenia (przewaznie 
wiqze si? ono z zabiciem jakiegos ci?zszego przeciwnika). Zeby otrzymac 
zadanie, klikamy na statu? Daedry, to samo robimy po jego wypelnieniu. 



S wiqtynia: Yansirramus (na zachod od Tel Aruhn - wyspa przy 
kontynencie) 

Zadanie: zabic Daedryckiego Monarch? Menta NA rezydujqcego w 
podziemiach Koro-Tur (dokladnie na wschod od fortecy Kogoruhn-ta, ktora 
znajduje si? na polnocny-wschod od Marr Gan). W srodku duzo Daedrothow 
do zabicio, a nasz glowny przeciwnik (plus kilka fajnych przedmiotow) w 
grocieztronem. 

Nagroda: Mace of Molag Bal 



S wiqtynia: Assurdirapal (region Sheogorad, wschodni cypel duzej wyspy 
na polnoc od Maar Gan, a na polnocny-wschod od Urshilaku Camp) 
Zadanie: zabic Farvyn Oreyn. Zeby go znalezc, udajemy si? do Vivec, 
gdzie od przechodniow dowiadujemy si?, ze przebywa on obecnie w 
Gnaar Mok. Rzeczywiscie, znajduje si? zaraz na polnoc od miasta. 
Walk? toezymy z Oreynem i paromo jego straznikami (o ile mnie 
pami?c nie myli, jeden z nich mial jakqs dobrq zbroj?). 

Nagroda: Helm of Oreyn Bear Claw 



Swiqtynia: znajduje si? na poludniowo-wschodnim kraricu kontynentu 
(na wschod od Molag Mar), poznoc jq mozna po duzej statui przy brzegu 
Zadanie: zabicie Daedr na wyspie w poblizu Dagon Fel (dokladnie na 
polnocny-zachod). Jest ich tu troch? plus glowny przeciwnik - Golden 
Saint Stood. Pami?tac przy tym nalezy, aby nie zaklocac spokoju osobie 
w choice. 

Nagroda: Azura's Star (soul gem, ktory tak naprawd? przydo si? 
dopiero w Tribunale) 



Lokaqcn oharz pod Arenq w Vivec (w kwaterze Morag Tong) 

Zadanie: otrzymujemy je po wczesniejszej rozmowie z Tarosem Dralem 
(nie jestem pewien, czy przypadkiem nie trzeba nalezec do Morag Tong), 
a musimy otruc Bolyna Omarelsa. W tym celu udajemy si? do Balmory, 
dostajemy si? przez dach do jego domu (po wschodniej stronie rzeki, 
trzeba uzycwytrycha lub czaru Open), klikamy na garnek - i tyle. 
Nagroda: Ring of Khajiit 



Swiqtynia: o polozeniu swiqtyni informuje nas niejaki M'aiq the Liar 
(na moiej wysepce na polnocny-wschod od kontynentu, a na wschod od 
Dagon Fel), a znajduje si? ono na zachod od swiqtyni Ashurnibibi (ta z 
kolei na polnocny-zachod od Hla Oad) i moze bye lekko niewidoczna, 
gdyz cala znajduje si? pod wodq. 

Zadanie: w srodku znajdujemy glow? Daedry i otrzymujemy zadanie 
odbudowy swiqtyni. Na jpierw w Calderze rozmowiamy z orkiem Duma 
Gro-Lag (Ghorak Manor-gome pi?lro). Potrzebuje on 2000 oraz 
ksiqzk?, ktorq mozemy kupic w Vivec (Foreign Quarter - Jobosha's Rare 
Books, "Boelhiah's Glory"). Teraz czekamy “tyiko” par? tygodni i na 
Khartag Point (polnocny-zachod od Gnaar Mok) pojowia si? nowy posqg 
Boethiaha. 

Nagroda: Gold Brand 



RPG EXTREME 

Zadanie postawione przed Womi w zeszlym mlesiqcu okazato si? prowdopodobnie 
niezbyt szapslmie sformufowane, dlatego tez zmieniam troch? jego tresc i mam 
nadziej?, ze tym razem ktos mu podofa: 

Wymien PRZYNAJMNIEJ TRZY konsolowe RPG, w ktorych pieniqdze 
mozna przechowywoc w bonku (lub innej petniqtej t? rol? insty tueji) lub 
zamieniac na speqalnie do lego przeznaczone srodki trwofe (np. sztoby 



Na odpowiedzi (mailem lub na kartkach pocztowych) aekam do nastppnego I 
Igciko...". 



I 



Pita 












OLDSCHOOL 



Heh, pomysl prowodzenia tego dziatu najwyrazniej przypadf Worn do gustu, lak wipe jedziemy z tym koksem. Ha poaqtek jedno z dwoch recenzji 
nodeslanych przez Michata "HHGLOBUS" Boducha z Pyskowic (niezle napisone, choc przydaloby sip wipcej szczeg6tow no lemal fabuty, a i ozena koncowa 
wydaje sip trochp zo wysoko) oraz recka niejakiego Jakub Piasecki z Kieit (dose fachowo, choc nieco bez pololu). 



r LEGEND OF SUPER SAIYAN 



Gra zostata wydano no konsolp 
Super NES w 1992 roku, a jej 
producentem jest japoiiski 
koncern BANDAI, ktorymn 
wylqanoscnawszystkie 
produkcjplraktuiqceo 
"Smoczych kuloch". Pewnie 
sam fokt, ze gra bazuje no tym 
popularnym anime, moze 
nieklorych sceptykow 
odstroszyc, jednak przynajmniej foni serii powinni zozna jomic si? z tematem 
mojej recenzji. 

Zanim zasiqdziecie do gry, musicie wiedziec, ze nie jest to rasowe RPG, w 
ktorym "karmiqc" postacie danymi paedmiotami zwipkszamy ich parometry. 
Statystyk lypu szybkosc czy zrpanosc tuta j nie podniesiemy, jedyne co 
mozna nabic to level posted, a wroz z nim - sitp. 

Jesli chodzi o fabutp, to z poczqtku nic nie wskazuje na to, ze rozni sip od 
tej, ktorq obmyslit Akira Toriyoma. Jednak juz przed walkq z pierwszym 
bossem zouwazamy pewne niescistoki, ktore z aosem powipkszajq si? do 
niebotycznych rozmiorow. Walczymy z nieznanymi wrogomi, znajdujemy 
kule tom, gdzie bye nie powinny, a nawet werbujemy do druzyny postacie, 
ktorych na prozno szukac w serialu czy mandze. A ze znonych bohaterow 
mamy Son Goku, Piccolo i pozostatych, ktorzy muszq rzecz josno pasowac do 
wydarzeii z poczqtku serii DBZ, czyli walki z Saiyanomi i tyranem 



Od strony audiowizualnej gra prezentuje sip dobrze, oezkolwiek bez 
rewelaq'i. Grofiko trzymo poziom, choc do np. tokiego CHRONO TRIGGERa 
sporo jej brakuje. Muzyka notomiast posuje do klimatu, ale znonych z 



onime molywow tuta j nie uswiadaymy. Ogolnie gra w tym aspekeie 
prezentuje si? pozytywnie. 

Teraz oczywisde najwozniejsze, czyli grywolnosc Wolki rozgrywone sq bez 
popularnego paska ATB - kazda z postaci mo jeden ruch podezas kolejki, 
choc czosami zodaje kilko ciosow, o nawet wyprowodza konlratak. Aby uzyc 
czoru na przeciwniku, muszq bye spelnione dwa warunki. Po pierwsze: 
musimy miec w zonadrzu kart? magii. Z kazdym rozpoapriem kolejki 
mamy dostpp do pipciu kart i jesli wsrod nich jest mogiana, mozemy uzyc 
pozqdanej lechniki, jesli nie - 
olakujemy fizyeznie. Sita ataku 
jest zalezna od wurtosd karty, a 
skoro kart jest pipe, mozemy 
atakowactylkopipcioma 
bohaterami, mimoizwskladzie 
aosem mamy ich wipcej. 
Oczywisde, dopuszaalne jest 
korzystaniez paedmiotow, np. 
radaru, lekarstw czy tokich, 
ktore dodojq punkty Kl, bpdqce drugim warunkiem uzycio mogii. Pod 
koniec gry otrzymujemy rowniez przedmioly zwipkszojqce naszq Slip na 
jednq walk?. Nie mo jednak zadnych broni czy akcesoriow, ani mozliwosci 
wskrzeszania fighterow. 

Dla fanow serii jest to pozyeja obowiqzkowa, pozostali niech chociaz 
sprobujq oderwac sip od nabijanio Ooudowi parametrow i sprobu jq aegos 
Izejszego. 

■ Wydawca BANDAI 

■ Emulator ZSNES (PC) 

■ Grafika/Dzwipk 7/8 

■ Ocena 7+ 




Gra zoslalo wydano w Japonii ( 1 996 r.) przez NAMCO na konsolp Super Fomicom 
(SNES) i niestety nie doaekalo sip premiery w Stanach oroz Europie. W jej angielskq 
wersjp mozemy zagrac dzipki Iranslatorom z DeJapu (www.dejap.com - stqd mozna 
sdqgnqc potcho z llumaaeniem). 

Na poaqtek par? slow o fabule. Mlody wojownik imieniem Qess oraz jego przyjadel - 
Chester, wybierajq si? na polowanie. Kiedy wracajq do rodzimej osady, zostajq tylko 
zwpglone domy oraz trupy ich mieszkoricow. Zaprzysipga jq dowiedziec sip, kto jest 
sprawcq tragedii oraz pomscic smierc rodzkdw. No swojej drodze nopolkajq osoby, ktore 
przylqaq sip do ich kruejaty oraz wspomogq w wake. W miorp rozwoju akcji druzyna 
zostanie cofnipta w aasie, oby zapobiec przyszlym nieszapsciom (motyw podobny do 
tegozCHRONOTRIGGER). 



W gae mamy do dyspozycji pipe postaci (cztery w druzynie plus jedna na wymianp), a kazda 
z nich posiada indywidualne zdolnoki, np. Cless moze uzywoc technik mieaa, Mint jest 
dobra w czarach leaqcych, zas Klarth dzipki swojemu pierkieniowi wzywac summony. Z 
aasem, kiedy bohaterowie zdobywajq doswiadaenie, uaq sip oni nowych, potpzniejszych 
technik oraz aarow. Niektore nowe umiejptnosd wymagajq 'zmasterowania' takze 
niektdrych juz posiadanych, aby moc uzywac jakiegos nowego comba. Gekawym 
rozwiqzaniem jest system prowodzenia walk, ktore odbywojq sip w aasie rzeaywistym. W 
pelni kontrolujemy jednq z postaci, zas resztq druzyny kieruje komputer. Podaas wolki 
mozemy bezpokednio przelqaac si? pomipdzy postaciami, wydawoc im manualnie rozkazy 
oraz decydowoc, ay ma jq sip zochowywac ofensywnie, ay tez trzymac sip z lylu i wspomogac 



Gra od strony wizualnej przedstawio sip colkiem niezle, zwazywszy na mozliwosci SNES-a. Nie mo si? tutoj do aego przyaepic modele postaci, budowli oraz 
krajobrazy zostaty wykonone starannie. Jednak nie oaekujmy tutoj zadnych rewelacji, gra ma juz swoje lata, wipe do tej kwestii taebo podchodzic z 
pewnym dystansem. Muzyka jest nostrojowa i buduje klimat charaklerystyany dlo waesnych jRPG. M'rfym zoskoaeniem jest tez fakt, ze podaas wolki 
postacie wydajq rozne okrzyki, wymawiajq nazw? aaru, ktory aucojq itp. W gae mamy sporo side questaw oraz ukrytych lokocji, ktore warto zwiedzic 
chociazby dlo zdobycia doswiadaenia lub lepszego ekwipunku. Niestety eksplorowanie labiryntow jest bardzo utrudnione paez liane walki, ktore nieraz 
mogq doprowodzic Graaa do szolu (szaegolnie gdy 'random encountery' zdaaojq sip co par? krokow). 

Joles ol Phaniosio" mieki si? w aolowce noilepszych eRPeGow no SNES-o i zoden fon jRPG nie ■ Wydowco 

powimen przeisc obok tej pozyqi obojptme Czos sppdzony z grq wspomino sip potem bordzo milo. Joko B [mulolor 
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XENOSAGA RULES? 

„[...] Ogolnie chodzi mi o foworyzowanie gier FINAL FANTASY i 
lekkie olewonie gier XENO, zarowno w ocenianiu poszczegolnych 
elementow jak i iloki stron poswipconych gram. (...) Rowniez 
chcialbym przyaepic sip kilku "smaakom" w recenzji XENOSAGI. Po 
pierwsze, nie podoba jq ci sip stroje? Moze za iles tarn tysipey lat bpdzie 
taka moda, zresztq paeciez toki Tidus wyglqda, jakby swojq odziez 
zszywal po ciemku kawalkiem gaebienia. (...) Jest jeszcze kwestia 
fabuly. W FFX dostaegam powielany wqtek z popaednich „Rnali" 
(mifosc mipdzy glownym bohaterem o bohaterkq, ktora ma w jakis tom 
sposob wplyw na losy swiata). Trochp wieje nudq (bylo to juz w FF7, 8 i 
9), zo to XENOSAGA jest poaqtkiem niesamowilej powiesci, ktora 
wciqga jak cholera. Mam nadziejp, ze odpowiedzi na wiele pytari 
zwiqzanych z XENOSAGA dostoniemy dopiero w ostatniej apsa. (...) Na 
koiicu recenzji nopisaliscie, ze z niecierpliwosciq aekacie na dalsze 
apki XENO, tylko czemu? Zeby porownac tp grp z jakims 
paypadkowym FF (bo w FF grafa bylo lepsza, bo ta postoc ma podobny 
chorakter do tej z FF) i przedstawic jq w niezbyt koaystnym swietle? 
Wiesz, moze ty masz takie zdanie, ja tam swoje wypowiedziolem... Pay 
okazji chcialbym pogratulowac Oziadowi ocenienia fabuly gry po 1 3 
godz. grania! Mam pomysl Dziadu - zagraj 7 godz. w XENOSAGA II, a 
jak juz wtedy fabula ci nie podejdzie, to daj gae ocenp 6. W koiicu gry 
XENO cechujq sip proslq, logianq i szybeiutko sip rozwijajqcq fabulq:). 
A to ze studiujesz filozofi? mo tyle do gier, co pianie koguta do nalotow 
w Iraku. (...) Pay okazji pragnp zaznaezye, ze nie jestem wrogiem FF i 
te gry, w ktore gralem, wysoko sobie cenip (FF7, FF9, FFT). [...]" 

Filip T.P. Leszczyhski 



/j Obaj z Mazzim bylismy : 

Utf nopisalikny w recenzji, 

obdaaonq niesamowitq 
^ ^ niedopracowanq lub "pa 



Obaj z Mazzim bylismy zgodni co do tego, co 
nopisalismy w recenzji, tzn. ze XENOSAGA jest grq 
fabulq, lea 
lub’paed 



lemat strojow, przytaaalem go w zwiqzku ze 
zbyt duzym (moim zdaniem) naciskiem pofozonym na elementy mangi 
oraz anime zawarte w grze, ktore paynajmniej w nieklorych 
wypadkach tok posujq do fobuty i okcji, jak do swini HIV'a siodlo. 
Dajmy na to te super ataki - grafieznie prezentujq sip oszafamiajqco, 
lecz sensu nie mojq zadnego. A juz techniki Momo to istna paranojo - 
jakies gwiazdki, kwiatki i prezenty-niespodzianki. Zaznaezye tu 
muszp, ze nie jestem zadnym wrogiem mangi i anime, ale nieklorych 
elementow tej "sztuki” po prostu nie trawip. Nie wiem dlaaego 
przyczepiasz sip do fabuly FINAU - wqtek milosny to paeciez tylko 
"umilojqcy” dodotek, bez ktorego zresztq dziwnie by to wszystko 
wyglqdofo (jak to: jest dziewayna, jest chlopak i nic pomipdzy nimi 
nie iskay?:) (HIV: swapping kartami pamipci, kosowonie Save'ow itp.;}, 
o paeciez zo kazdym razem i tak opowiadona jest osobna, oryginalno 
historia. To juz nawet Loki, ktory na propozyej? zagrania w eRPeGa 
patrzy tak, jak ja no ofert? partyjki w ISS-a, po “paypadkowym" 
paejsciu FFX nie mogf sip powstaymac od peanow na aesc 

chodzi o XENOSAGF, to faktyeznie przedstowiona w niej opowiesc bije 
na glow? FFy stopniem skomplikowania i mnogosciq wqtkow, co z tego 
jednok, gdy nie jest podana w odpowiedniej formie oraz ilosci? 
Paypomnij sobie XENOGEARS, gdzie po 1 00 godzinach grania okozalo 
sip, ze tworcy musieli reszt? wydaaeii przedstawic w telegrafianym 
skrocie, gdyz nie starezylo im czasu no dokoiiaenie tego jednego 
rozdziolu Perfect Works. Epizod pierwszy XENOSAGI rowniez opiero si? 
na tym kompendium, lecz w sumie opisuje tylko apse wydarzeii 
przypadajqcych no poczqtkowy rozdzial - ay i tym razem nie staraylo 
czasu, ay po prostu NAMCO postonowilo rozwlec sogp z kilku do 
kilkunostu apsci, oby zapewnic sobie wipkszy zysk? To mnie wlasnie 
martwilo, gdy pisalem reck?. W kwestii Dziada zas powiem jedno - 
chybo za duzo broworow obalif na wyklodach, ze nogle zaczql 
utyskiwoc na RPG. I ja mom dla Ciebie radp, Dziadu - jak Ci sip eRPeGi 
juz nie podobojq, to o nich nie pisz, bo Ci nie wychodzi. [star] 
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SYSTEMY FABULARNE - DUNGEONS & DRAGONS 



D&D jest najstorszym oroz chybo najbordziej populomym z 
systemow gier role-playing, a jednoaesnie najczgsciej 
wykorzystywonym w grach wideo, zwlaszaa jesli chodzi o 
rynek PC System ten 
kszlahowot si? no przestrzeni 
wielu lot, kilkakrotnie 
ewoluujqc, mipdzy innymi 
przechodzqc przez "stadium" 

Advanced, a jednoaesnie 
rozwija jqc si? zarowno pod 
wzgl?dem technicznym, jok i 
merytorytznym. 



Tok, tak - pod system O&D opracowany zostot 
nie jeden, a kilka swiatow, w jakich prowodzic 
mozna przygody. Stanowiq one odr?bne, nie powiqzane ze 
sobq rzeczywistosci, a?sto jednak majqce ze sobq sporo 
wspolnych cech, choc rozne pod wzgl?dem dziedzictwa 
kulturowo-historyanego. Krqzy plotka, jakoby niektore z 
tych swiatow lezaty w jednym ukladzie sloneanym, lea 
i tok jedynym sposobem podrozowonia pomipdzy nimi jest 
korzystanie ze specjalnych portali, choc dopuszaalne jest 
to tylko w specyf icznych przypadkach. Ogolnie zas 
przygody mozna rozgrywac nast?pujqce: 

1 . Greyha wk - podstawowy swiot stworzony pod D&D. 
Planeta nosi nazw? Oerth i bardzo przypomina Ziemi? 
jesli chodzi o przyrod? i klimat (choc posiada 2 ksi?zyce), 
zas najpopularniejszq krainq, w ktorej rozgrywa si? akcja, 
jest przypominajqca sredniowieanq Europ? Flanaess. Jest 
to swiot magii i mieaa oroz "stondordowego" zestowu ras i 
mityanych kreatur, w ktorym konflikty dotyaq 
naja?kiej zwyklego paesuwanio slupkow granicznych, 
choc mozna lu spotkac zarowno hoJdujqce zlu imperium, 
jak i terroryzu jqcy otoaenie elitarny kult. Taki obraz 
swiota wylonil si? po wielkim konflikcie pomi?dzy 
nacjami, zwanym wlasnie Greyhawk Wars. 

2. Dragonlance tutoj akcja rozgrywa si? 
rowniez w czosach przypominajqcych 
zmodyfikowane sredniowieae 
(sq nawet zakony rycerskie), 
z tq jednak roznicq, ze 
swiat ten zoslat stwoaony 
pierwotnie dla smokowi to 
one miaJy nim wtadac. Jak to 
jednak wsrod bogbw bywa, 
pojawity si? "roznice zdan" i 
r ozgorzala wojna pomi?dzy ich 
"pupilami”, ktora niemal zniszaylo planet?. W 

aasie odradzania si? swiata, pojawity si? na nim rowniez 
inne rosy, m.in. ludzie i elfy, ktore razem z pozostatymi 
smokami zacz?Jy rzqdzic i dzielic na Krynn. 
Rozpoaynajqc akcj? na jednym z dwoch kontynentow 
( Ansalon i Taladas) musimy si? liayc z tym, ze nasi 
bohaterowie pr?dzej ay pozniej spotkajq si? z tymi 
anlyanymi bestiami, a soma rozgtywka nastawiona b?dzie 
bardziej na miecz, niz na aary. Oczywiscie magia w 
swiecie Dragonlance istnieje, choc nie odgrywa w nim tak 
wielkiej roli, jak w innych scenariuszach D&D, zas opiera 
si? na aterech zrodlach mocy, zwiqzanych z wiarq, 
pierwotnymi mocami tworzenia, naturq oroz ioskq bogow. 

3. Forgotten Realms - chyba najpopularniejszy 
obecnie swiat, rowniez o sredniowiecznym klimacie, 
nazwany tak ze wzgl?du na kluaowq rol? pozostalosci 
(artefaktbw, budowli, ay nawet catych krain) po 
pradawnych rosach niegdys rzqdzqcych planetq (zwanych 
Creator Races), ktore wyginqty wskutek zlodowocenia oraz 
innych z wielu kataklizmow nawiedzajqcych planet?. 
Jest to swiat wszechobecnej magii, choc paede wszystkim 
wielkich przygod, zwiqzanych najcz?sciej z eksploracjq 
antycznych ruin i poszukiwaniem przedmiotow o wielkiej 
magicznej mocy. Kto zresztq nie styszat o tak stynnych 
miejscach, jak Wybrzeze Mieczy, ay tak slawnych 
miastach, jak Neverwinter ay Baldur's Gate - to wszystko 
mozna znalezc w Faerun, podstawowej krainie swiata 
Forgotten Realms. 



4. Ravenloft i tym razem momy do czynienia z pseudo- 
sredniowieczem, lea w jego najciemniejszej, "gotyckiej" 
wersji. Jest to swiat ucielesnionych koszmarow, swiat 
straszliwych Gemnych Wtadcow, nieumarlych i 

magianych mgiet, w ktorym zto jest powszechne jok 
powietrze, gdzie wychodzq na wieach 
najciemniejsze aspekty 
smiertelnoki, a kullywowane sq 
zleemocjei chore pasje. Jak 
widac jest to idealne miejsce do 
gry dla mitosnikow horrorow i 
opowiesci owampirach, aby 
jednak si? w nim zagl?bici 
prawidtowo prowodzic postade, 
konieczne jest odpowiednie 
nastawienie i dogt?bno zna jomosc temalu. 

5. Dark Sun - tym razem odchodzimy od klimotu 
sredniowieanej Europy, gdyz Athos to swiat 



magianych i ekologianych naduzyc, jakiewywotaty 
wojny pomiqdzy zqdnymi wtadzy mogami (Geansing Wars). 
Woda jest tu cenniejsza niz zloto, metale rzodkie niaym 
jednorozce, a ludzkosc skupiona glownie na trudzie 



o magi?, to jest ona sztukq poniekqd za 
przynajmniej budzqcq strach, za to z drugiej strony 

Krri 

6. Planescape najbordziej nietypowyze swiatow, gdyz 
praktyanie jedno wielkie miosto Sigil (nadzorowane przez 
enigmotyanq Paniq Bolu), w ktorym znajdujq si? bramy 
prowadzqce do wszystkich pozostalych krain i 
wielu pfaszayzn egzystencji, dost?pnych 
dla posiadaczy odpowiednich kluczy. 
Jest to neutralna ziemio dla 
wszystkich ras wszechswiato, gdzie 
stowo jest pot?zniejsze od mieaa i 
magii, a wiara zmienia otoaenie 
i prawa Rzyki. Jesttobez 
wqtpienia najbordziej oryginalny 
ze swiatow, zwlaszaa ze liczy si? 
w nim bardziej umiej?tnosc 
konwersacji nizwtadanio broniq, 
a stwory, jokie spotykamy, wyglqda jq 
jakby wyj?te z najgorszych koszmarow. 



i Dungeons & Dragons \ 

skomplikowana, lea proces przyswajania jej zasad 
przebiego dose glodko, gdyz jest intuicyjna i doprocowana 
pod kazdym wzgl?dem (zwlaszaa jesli chodzi o najnowsze 
zasady z III edycji D&D). Nie obawiajcie 
si? - nie b?d? trul o szczegolach, a 
jedynie o jej najwazniejszych 
elementach, ktore uezynily jq na tyle 
popularnq, ze korzysta z niej wiele 
innych, niezwiqzanych z D&D 
systemow (oaywisdez 
pewnymi modyfikaqami). 0 
losie naszego bohatera 
decydujq trzy rzeezy: 
paramelryizdolnoki, klasa 
zawodowaorazpoziom 
doswiodaenia, zaego 
najwazniejszy jest ten ostatni. Z 
powodu dose niskiej ilosci leveli, 
do jakich mozezostac 
wycwkzonapostac 
(standardowo 20), roznice 
pomipdzy nimi sq bardzo 
znaaqce.Trzerio- 
poziomowywojownikz 
latwosciq pokona drugo- 
poziomowego, gdyz b?dzie 



piqlo-poziomowy mag po prostu zdmuchnie awarto- 
poziomowca za pomocq Fireballa, do ktorego ten drugi 
jeszae nie mo dost?pu. Klasy zowodowe okreslajq po prostu 
sposob wolki danej postoci (ich opis w osobnej sekcji), zas 
parametry dojq bonusy, jakie postal otrzymuje padejmujqc 
okreslone akeje. Duza sila zwi?ksza szanse na skuleane 
trofienie przeciwnika w wake wr?cz i pozwala na noszenie 
wi?kszych ci?zardw, wysoko zr?anosc pomaga w 



przyrost HP i odpornosc na 
trudzny ay choroby, spora 



daje wi?kszq odpornosc na efekty 
magii, zas duzy urok osobisty 



szereg umiejqtnosd (od 
rozbrajania pulapek po 
udzielanie pierwszej pomocy), 



rozdzielajqc punkty 



ma jqc refleks na poziomie 9 musi on wykonac taki rzut 
"dwudziestkq", aby w sumie przebic poziom Irudnosci aaru, 
ktory wynosi np. 22 (czyli 1 3 lub wi?cej). Jesli chodzi o 
magi?, to w przeciwieristwie do innych systemdw nie 
wyst?pujq tutaj punkty mocy (MP), lea ilosc aarow z 
donego poziomu, jakie mozna aucicwdanym dniu lub do 
momentu nast?pnego odpoczynku. Samych aarow jest cole 
mnostwo, jednak cz?sc z nich stanowi po prostu mocniejsze 
wersje innych, a niektore sq po prostu na diuzszq met? 
nieprzydatne - w tym wzgl?dzie system nieco zawodzi. 

H 

Izy poszczegolnymi swiatami 
korzystajqcymi z systemu D&D, wiele ras i zawodow 
wyst?puje we wszystkich z nich, rozniqc si? mi?dzy sobq 
jedynie drobnymi szczegolami. Ludzie, krasnoludy i elfy to 
trzy podstawowe naeje, oproa nich (jako grywalne postacie) 
a?sto spotykamy rowniez halflingow i 
gnomy, a tokze roznorokie krzyzowki 
(np. pdl-elfow). Osobno w Dark Sun 
mamy jaszauroludzi (Pterrans) oraz pol- 
gigantow, w Dragonlance Minotaurow i 
Draconiandw, w Forgotten Realms pol- 
orkow, w Ravenloft wampiry, aasami 
nawet te same rosy rozniq si? od swoich 
odpowiednikow z innych swiatow (np. 
elfowie-nomadzi z Dark Sun od elfow z 
Greyhawka). To samo mozna 
powiedziec o klasach 
zawodowych, tutaj jednak 
rozwin? ten temat do 
odpowiednich opisow, 
bazujqcych na klasach z 
Forgotten Realms. Podstawowe 
profesje reprezentujq: 

Wojownik (Fighter) - mistrzwe 
wladaniu roznorakim or?zem, ktory swojq 
sil? uzupelnia szeregiem roznorakich 
zdolnosci (atutow) bojowych przydotnych wwalce wr?a, a 
tokze mozliwosciq noszenia najci?zszych pancerzy. 



- Lowca (Ranger) - nie tak dobry w wake wr?cz jak 
wojownik, lecz zo to specjolizujqcy si? w broni 
dystansowej oroz obdarzony umiej?tnosciq 
porozumiewania si? ze zwierz?tami, a czasami nawet 
rzucania kilku prostych aarow. 

Lotrzyk (Rogue) • jego silq jest umiej?tnosc 
poruszania si? i atakowania z ukrycia, jest rowniez 
mistrzem w olwieraniu zamkow, zakladaniu i 
rozbrajaniu pulapek oraz kradziezy 
kieszonkowej, posiada rowniez wiele 
innych przydotnych umiej?tnosci. 

Mag (Wizard) - slaby fizyeznie, 
lea za to obdaaony blyskotliwym 
umyslem i dysponujqcy pot?znymi 
czorami, ktorych nauk? okupuje 
latami inlensywnych studiow. 

Kula ognista rzucona na w?gla 
jest a?sto lepsza niz 
najpot?zniejszy miea, gdyz za 
rdnym razem moze sprzqtnqc colq 
grup? niebezpieanych . 

stworow. 

Kaplan (Cleric) - i 

jego domenqsq aary, 
jednak wgidwnejmieae 
leczqce i ochronne, ktore 
zyskuje nie poprzez studia, I 

lecz wiar? i poswiqcenie, I 

dzi?kiaemu posiada on j 

rowniez umiej?tnosc przeganiania nieumarlych. 

Inne popularne zawody: 

Bard - podobnie jak lotrzyk niezle radzi sobie z 
zadaniami wymagajqcymi duzej zr?anosci, w wake co 
prawda slabszy, lea za to obdarzony wysokq charyzmq, 
ktora pozwala mu na koaystanie z magii, a swymi 
piesniami wspomaga wolaqcych towaayszy. 

- Mnich (Monk) - mimo iz nie uzywa zadnych broni i 
pancerzy, to jego piqki siejq istne spustoszenie wsrod 
paeciwnikow, a wytrzymole i zwinne ciolo pozwala mu 
no absorbowonie lub unikonie atakow i aarow. 

- Czarnoksi?znik (Sorcerer) - dysponuje podobnymi 
czarami co Mag, jednak zdobywa je nie poprzez studia, { 
lecz odkrywa sam dzi?ki wysokiej charyzmie. Czardw 

tych moze on uzywac wi?cej (na dzieii) niz jego 
konfrater, jednak zna ich mniej i zyskuje wolniej. 

Druid swojq magi? aerpie on bezposrednio z natury, 
stqd tez jest znoanie silniejszy i wytaymalszy od innych 
aorownikow, a nawet polrafi przemieniac si? w bestie, 
aby atakowac wrogow pazuromi i klomi. 

Paladyn ten swi?ty wojownik to zaprzysi?gty wrog 
wszelkiego zlo i chaosu, ktory proa wysokich zdolnosci 
bojowych dysponuje paroma aarami leaqcymi oraz 
podobnie jak Kaplan polrafi przeganiac nieumarlych. ' 

- Barbarzynca (Barbarian) -szalony wojownik 
przedkladajqcy zwinnosc nad opanceaenie, co pozwala l| 
mu no szybsze poruszanie si?, a po wejsciu w szal 
(berserk) jego ataki zyskujq niesamowitq sit?. 

To oczywiscie nie wszystkie klasy, gdyz w zaleznosci od 
swiata dostajemy do wyboru inne, chorakterystyane dla I 
niego profesje, np. Psionow i Wojownikow Psionianych 
w Dark Sun, inne zas mogq posiadoc odmienne nazwy i I 
nieco zmodyfikowane cechy (np. Mistycy w 
Dragonlance). 

Opisujqc system D&D miatem jeszae wspomniec o jego 
bestioriuszu, jednak ilosc swiatow i wyst?pujqcych w nich 
stworow uaynila to zadanie zbyt 'miejscochlonnym', 
dlatego dla informaeji podam jedynie, ze swiaty pseudo- ! 

sredniowieane chorakteryzuje podobna gama stworow, co I 
w opisywanym waesniej Worhammerze (a 'Wojenny 
Mfotek' powstal pozniej, wi?c wiadomo, kto z czyich I 

wzorcow korzystol:). Podsumowujqc zas moje wywody 
powiem jedno - elementy D&D mozna spotkac niemal w | 
kazdej grze i pewnie gdyby nie prawa autorskie do 
korzystania z caloki systemu, wiele gier zmieniloby 
sposob rozgrywki. Ten system naprawd? jest bardzo dobry. 

Biliografia: rozne podr?aniki do D&D, wydawca na 
Polsk? ISA www.isa.pl , Wizards of the Coast © 
materialy grafiane Wizards of the Coast © 










I Siedz? przed klawiaturq juz trzeci 
dzieii z rz?du, jedynie w ramach 
I _\j 7' I przerwy wfqczajqc poszczegolne 
konsole, odziany w bokserki (o i to nie 
zawsze:), dosadnie czujq ze pochy domagajq 
si? kontaktu z wodq, a sciany blagajq o 
szersze otwarcie okna, gdyz duszq si? w 
kt?bach dymu tytoniowego. Z podworka 
dochodzq wrzaski dzieciakow uganiajqcych 
si? za pifkq, glos lamentujqcego sqsiada „z 
dofu" (okrqgle wgniecenie w karoserii jego 
lanosa to ponoc efekt dzialania niedoswiad- 
czonych ztodziejow, jak utrzymujq 
dzieciaki;), hity disco polo dobiegajqce z 
bloku naprzeciwko, jazgot ptakow, szum 
morza (cholerny pociqg w B?dzinie . . . ). 
Lato!!! To znoczy wiosna, tyle ze wyjqtkowo 
letnia. (zfowiek budzi si? do zycio, wybywa 
no majowki. Moj syn dumnie popyla w wozku 
przypominajqcym pojazd ksi?zycowy, 
towarzyszy mi podczas grania (no razie 
biernie: patrzy z zaciekawieniem i uczy si?), 
wybiera listy, ktore publikuj?, slowem - 
mtodziezowka! Mato tego, razem 
puszczamy bqki (on znacznie czqsciej, w 
dodatku w zdecydowanie mniejszym stopniu 
kontroluje to i owo, w efekcie czego mojo 
zono zmienia pompersy co kilka chwil, gdyz 
ja „nie mog?":). Swiat jest pi?kny. (...) Joko 
ze jestem w wyjqtkowo pozytywnym nastroju, 
w tym miesiqcu malo bluzgania z mojej 
strony (hm. . . ), jeszcze mniej strojenia 
gtupich min, zero dyskryminacji. Znalazlem 
troszk? czasu (glownie nocne sesje) i 
wreszcie ukoiiczytem HALO - nie statem si? 
dzi?ki temu lepszym czlowiekiem, za to 
bordziej dojrzotym Graczem. Kto nie grot, 
ten d‘**l (...). Coroz wi?cej moilow - 
spoko. Pami?tajcie aby w tresci maila wpisac 
swoje nomiary, tqcznie z odresem 
mailowym, zas nieodzownym punktem 
powinno bye info „ksywa/miasto" (jesli no 
nagrodach Warn nie zalezy, to olewajeie 
adres, ale...). (...) Zoproszam do nowego 
dziafu: „HC ROOM, czyli... Pokoj Groczo"!!! 
Pokozcie swiatu, ze jestescie zakr?ceni i 
potraficie uwic sobie gniazdko wysokiej 
proby. (...) Wielbicielom growych gagow 
polecom stron? www.newgrounds.com - 
masakryezne odkrycia;). (...) Zegno si? HIV- 
fachmyta, ktory pierdzi, pryka... 

Kontakt: hiv@psxextreme.pl, 

tel. 0608 338282, a takze listy na adres Redakcji 

(z dopiskiem: "LISTY - HIV"). 

W tym miesiqcu nagrod? otrzymujq: 
Tomosz Bykowski, Lomza (nogroda: "upominek-combo") 
Jacek Kowalski, Zgierz (Memory Card) 



szyslkie podowione pylonia (l« lemoty vraikowaru sg no 

Damian Cicayn - dobne kombinujau, ala no Ian lemal c 
. lowolem z Czylelnikami selki razy. No bonus. 



ZAKRECONY MIESIACA 



© „[...] Jak wyci?gacie tipsy do gier? Czy 
uzywacie do tego specjalnego 
oprogramowania czy po prostu odbywa 
si? to metod? pr6b i bt?d6w? [...]" 

Tomsk l„ Warszawa 

Naturalnie, metod? prob i bl?d6w - wklepujemy 
wszelkie mozliwe kombinaeje. do tego dolicz 
zaklpcia, gtaskanie si? po brzuchu i klepanie po 
gtowie jednoczesnie. obracanie na jednej nodze, 
spluwanie przez lewe rami? i lizanie szyby. 

Ci?zka nasz dola. 

GRABARZE 

.[...] Yo! Lubi? Sapkowskiego, komiksy i 
techno. Kocham gry. Gdy ktod okazuje 
si? byd ignorantem w sprawach. ktore 
lubi? - srednio mnie to rusza. Ale gdyjakid 
delikwent nie maj?cy zielonego pojpcia o grach, a z 
mina Wszechwiedzacego wali na lewo i prawo - 
byto nie byto • wykluczajacymi si? haslami “Gry 
sa dla dzieci" oraz "Gry sa za brutalne", to taki ktod 
mnie wali. Bo wszystkie te idiotyzmy traca 
znaezenie gdy odpalam TEKKENa. Ktod moze 
powiedziec, ze przez takich ludzi gry byty, sa i 
b?da zasciankow? forma rozrywki (jak si? pomydli 
o ilosci pieni?dzy wpakowywanych w ten biznes, to 
stowo "zasciankowa” brzmi smiesznie, ale wlecie 
o co mi lata). No i co z tego? Wymagacie ode 
mnie, zebym zatowal iz czlowiek, ktory nie lubi 
gier odezuwat taka sama radoch? jak ja, gdy 
strzelam kolejna brameczk? w PES2? Dajcie 
spokdj. (...) Nawet jedli brak mi gotowki, to lubi? 
od czasu do czasu przejsc si? do pobliskiego 
sklepu z grami. Po co? Zeby przez kilka chwil 
chlon?b niezym czysty tlen t? atmosfer? 
beztroskiej dwiadomodci, iz to gry sa motorkiem 
nap?dowym mojej egzystencji. Moze i jest w tym 
cod z fetyszu, ale co mi tarn. Od chwili gdy 
plerwszy raz szarpnalem w salonie (wjak?d 
wczesna wariacj? GALAGI), wiedzialem ze b?d? 
Graczem. I dlatego nie odmawiam sobie odrobiny 
kretynizmu. Zreszta, powiedzeie sami, czy ktos 
kto skortezyt SILENT HILLa moze byd normalny? 
(...) Kledy zassa mnie jakas gra, to nie ma zmiluj. 
Mydlp o niej praktyeznie non stop. Kiedy jem, jad? 
samochodem, rozmawiam czy nawet dpi? - ciagle 
widz? ja przed oczami. Nic wielkiego- powiecie - 
kazdemu si? zdarza. Problemy zaezynaja si? gdy 
pchasz z tapami pod bluzeczk? swojej dziewezyny 
(da czy nie?) i przed oczami staje Ci (hi, hi) np. 
Cloud. Brrr, mdwi? Warn - brrr! (...) Grabarze - 
tak nazywam wszystkich wlascicieli PieCdw, 
ktdrzy tak cz?sto grzebia w bebechach 
komputer6w, ze obudow? maja dci?gnipt? na stale. 
Szkoda gadad. W kazdym razie zdarza si?, ze 
podczas wymiany zdafi z przedstawicielami tego 
"gatunku", pada z ich strony argument jakoby 
rozbudowa kompa przypominala tuning 
samochodu. Wiecie, rozumiecie - dzi?ki temu fura 
jeidzi szybeiej, pali mniej i wyglada pi?kniej. 

Jednak jakos nie zdaja si? grabarze zauwazad 
jednego, ale jakze istotnego faktu: Jedli amatorowi 
prawdziwego tuningu zabraknie gotowki na 
rozbudow?, to jego samochdd NADAL b?dzie 
je±dzit. Czaicie o co chodzi? Krdtko mdwi?c, 
zywot nie rozbudowywanego komputera jest krdtki 
niezym swgdek po pierdzie HIV’a. (...) Howgh. 

[...r ozi, ??? 

Gry zadciankow? form? rozrywki? A to dobre! 
Poczekaj jeszcze kilka lat - nawet w kraju III 
swiata, jakim jest Polska, wkrdtce granie stanie si? 
bardzo populame (dokladniej pisz? o tym przy 
okazji odpowiedzi na jeden z listow. mitego 
szukania). Przysztodc to gry, przysztosd to 
konsole, . . Abstrahujgc od faktu, iz Polska osi?gnle 
poziom krajdw „pi?tnastki" mniej wi?cej w roku j 
2030, ludzie b?d? grad coraz wi?cej. Nasze 
pokolenie osi?gn?to juz wystarczaj?cy poziom 
„elektronicznej dwiadomodci", niestety ludziom 
nadal brakuje forsy na najnizsze potrzeby. Ale to 
si? zmieni (kiedys) - b?dzie ostro. (...) Aha, Ozi, ! 
umkn?ta Ci nagroda (nie podates swoich 
namiardw) - miata byd ukoronowaniem Twoich 
przemydleh. 



DZIWNY KRAJ 

.[...] Wyttumaczcie mi, dlaczego 
Polska to taki dziwny kraj?! Xboxa 
oficjalnie jeszcze u nas nie ma. Czy 
w cywilizowanym dwiecie jest podobnie? Gry 
moze i s? w podobnych cenach, jak te 
swiatowe, ale kto zarabia tak jak Niemiec czy 
Amerykanin? Wszystkie firmy maja nas 
gl?boko gdzied, a ceny konsol da si? zniedd. 
Ludzie uwazaj?, ze giy s? tylko „komputero- 
we', a konsole to zabawka. Mam nadziej?, ze 
to si? zmieni I kiedyd b?dzie dobrze. [...]" 

D.A.N.T.E., ??? 

Polska to dziwny kraj, jednak wcale nle jest tu 
tak dziwnie, jak chocby za nasz? wschodni? 
granie?. Tak czy siak, nie jest dobrze: Xbox nie 
jest sprzedawany oficjalnie. malo tego - jedli 
si? dobrze zastanowic, to byd moze nigdy nie 
b?dzie. Dlaczego? Bo MICROSOFT to solidna 



firma, dbaj?ca o takie szczegoty, jak chodby 
lokalizaeje. Prawdopodobnie „ktos z gdry" 
wychodzi z zalozenia, ze jedli ma odstawic kich? 
(vide firma zajmuj?ca si? dystrybucj? na terenie 
Polski pewn? konsol?, dodam ze bardzo 
Czam?;), to lepiej nic nie rabid. Dobrze to czy 
zle - kwestia spoma. Co si? tyezy zarobkdw 
„przeci?tnego Polaka" (srednia krajowa to 
bzdura), to szkoda gadad. Zeby cztowieka nie 
byto stad na oplacenie mieszkania i utrzymanie 
rodziny? Kpina. A gdzie przyjemnosci dnia 
powszedniego? K***, ptakad si? chce. Chcesz 
gr? - sktadasz mamon?. Patrz?c na caly ten 
bajzel, maj?c poj?cie o tym, co si? mdwi w 
kuluarach, przynosz? optymistyezne info: na dzis 
dzied, polskie firmy zajmuj?ce si? produkcj? i 
dystrybucj? oprogramowania pecetowego zdaj? 
sobie spraw?, iz pecet jako platforma do grania 
nie ma przyszlodci (juz widz? lawin? protestdw i 
talerze lec?ce w moj? stron?, ale wali mnie to - 
akurat w tym temacie wiem nieco wi?cej. A col 
Postawitem si?. . .). Poki co laduj? kas? w trupa, 



NIEUSTAJ ACY K0NKURS 

STWORZ REKLAM^ PE 

Bytem bardzo zdziwiony, gdy przed kilkoma dniami roztozytem si? wieezorkiem 
wygodnie w tdzku i po rozpruciu reklamdwki z kilkudziesi?cioma kopertami, 
okazato si? ze wi?kszosd z nich kryje w sobie ptyty CD z prezentaejami 
multimedialnymi. No, no, pojechaliscie ostro. Nast?pnego dnia, juz przed 
komputerem, okazato si? ze wi?kszosc prac zrobiona jest w bardzo prosty 
sposdb, oprocz dwdeh: film ukazuj?cy 
spotkanie Gracza z Bogiem (autorstwa 
Tomasza Bobinskiego z Warszawy) oraz spot 
reklamuj?cy nowy numer PE [Krzysztofa 
Brzeznego z Bielska-Biatej (Linda rzqdzi!)], 
ktdre rozbawity do tez wszystkich zgroma- 
dzonych w Redakcji. Chtopaki, gratulujemy! 

Wasze reklamy pdjd? w swiat [prawdopodob- 
nie juz teraz mozna je dci?gn?c z naszej 
strony internetowej www.psxextreme.pl (pliki 
nie s? mate)]. 

Wdrdd prac “konwencjonalnych" wyrdznienie 
w tym miesi?cu skladam na r?ce Adriana 
Jurczyka (Memorka jest Twoja), za 
przedstawion? u dotu propozyej? (przyznaj 
si?, sk?d to zgapited?:). Pozostate rozsiatem na 
kolejnych stronach "Listow". Za miesi?c trzecia 
odslona rubryki, glownie na bazie prac | 

zalegaj?cych na moim "twardzielu"...D [dci] 

A T Ko<W/UJi 

fOKAfcZE WAM 





l | Adrian Jurczyk, Sosnowiec] 
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REDAKTOR Z KLOPA 

Hejoo! Jestem internetowym 
• pismakiem o niewiele m6wiqcej 
, ksywce Matt. Jestem takze 
I podr?cznikowym zaprzeczeniem jakze 
mgdrej teorii, jakoby szarpanie na 
konsolach i czytanie branzowej prasy 
! prowadzito donikqd. W moim 
I skromnym przypadku wszystko jest i 
: byto doktadnie na odwr6t. I jesli nawet 
tylko w moim, to teoria owa nie ma juz 
racji bytu. 

Moje poczqtki sq niemal do bolu 
standardowe. Oto widzimy malehkiego 
gracza, beztrosko odwiedzajqcego 
zadymione przyczepy (zwane 
I , salonami), w ktdrych to miejscach 
raczej nie powinien on przebywad. 
Malutki Matt (a raczej jego drobniaki 
na zetony) sg powodem zaciekawienia 
wdr6d czterokrotnie starszych, 
podejrzanych o wszystko tylko nie o 
uczciwodd pandw. Owi jegomoscie 
wielokrotnie starajg si? zaprzyjaznid z 
7-letnim Mattem regularnie penetrujgc 
mu kieszenie i osuszajgc je z 
; blaszanych miedziakdw, tudziez 
wypie**”jgc do dmietnika jego jedyny 
srodek transportu, czyli nienagannie 
zadbanego “Reksia" w kolorze kodci 
; sloniowej. Jako ze bylem zawzi?ty 
; nad wyraz, za kazdym razem 
; wyciggatem tego gruchota z 
| olbrzymiego kubia, oczyszczaiem z 
sataty i biota i nazajutrz wracatem w 
to samo miejsce. Maio tego, nie 

■ wyobrazatem sobie dnia, w ktorym 
zaniedbaibym wszystkie te automaty 

. z grami, nierdwno poustawiane w 
"najlepsiejszym na dwiecie’ 1 , 
tomzyriskim salonie gier na k6ikach. 
Bez okien. Dzid nie jezdz? juz na 
“Reksiu". Zaniemogio biedactwo po 
tym, jak zdmuchnglem zen 15 letni 
i kurz, a on rozsypal si? wraz z owym 
; dmuchni?ciem. Najwyrainiej 
wszystkie te “razy", ktdre niegdyd 
zaliczyt haniebnie Igdujgc w 
przerdznych dmietnikach, nie 
. pozostaiy mu oboj?tne. List m6j nie 
b?dzie jednak ani o czerstwym Reksiu 
(gone with the dust), ani tym bardziej 
o mojej inicjacji grami, ktorej zarysy 
wtadnie podst?pnie tu przedstawitem. 
Raczej chc? Warn udowodnic, iz dla 
prawdziwego gracza, obcowanie z 
rynkiem gier i rownolegle do niego 
I rozwijajgcg si? branzowg prasg, 
naprawd? moze prowadzic "dokgds", 
zamiast "donikgd". Nawet jedli m6j 
: rower skonczyi w dmietniku, a ja 
i i zainicjowafem si? grami wtadnie w 
czasach jego dwietnosci. 

I Jeszcze do niedawna bylem szarym 
: czytelnikiem, regularnie meldujgcym 
j si? pod najblizszym kioskiem, z 

grzecznie odliczong sum? pieni?dzy, 
kupujgcym najnowsze, jeszcze 
cieplutkie edycje swoich ulubionych 
gazet, ktdrych "skanowanie" 

1 zaczynato si? juz w drodze powrotnej 
1 do domu. Wraz z recenzjami, 

• wypowiedziami i felietonami 

■ poszczegdlnych redaktordw, 
otrzymywaiem jednak cos jeszcze. 
Chcgc nie chcgc, przyswajalem ich 
sposdb pisania i styl wypowiedzi. 
Niektdrych slow (a niekiedy i cafych 
zdari) uczytem si? na pami?d, z 
czasem bezwzgl?dnie przenoszgc je 
do zycia codziennego. Juz nigdy 
wi?cej nie opisz? filmu, gry, czy 
chociazby gtupiej pogody, zamykajgc 
si? w jednym, nic nie mdwigcym 
zdaniu. Jako "prasowe dziecko" mam 



wewn?trzng potrzeb? wywalenia z siebie 
odpowiednich na t? okazj? srodkow 
zdaniowych, zapozyczonych od tego, czy 
tamtego „reda". A jedli nie od tamtego, to 
jeszcze innego! 

I w sumie moral z mojej opowiastki bylby 
zerowy (powiedzialbym - ujemny), gdyby 
nie fakt, iz postanowilem sprobowac swych 
sil na nieco szerszym nizli koledzy forum. 
Pierwszy zmotywowal mnie HIV, 
nagradzajgc me wypociny tytulem "Listu 
Miesiqca” w szedddziesiqtym wydaniu PE. 
Fakt juz nie tyle mily i bardzo “prestizodaj- 
ny", co budujgcy i motywujqcy do 
szerszego udzielania si?! Zamiast biernie 
czytad zapodany mi material, sam mog? 
cod tworzyd... przynajmniej sprobowad - 
pomyslalem, dlqc pierwsze teksty do 
nieistniejqcego juz site’a GameOnly. 
Reakcja Czytelnikow (z oczywistymi 
wyjqtkami) byla na tyle pozytywna, iz 
swoje ego musialem trzymad w inkubato- 
rze, co by nie rozroslo si? do niebezpiecz- 
nych rozmiarow. Kilka ostrych komentarzy 
nie studzilo mego zapalu. (...) 

Jested Graczem, uwielbiasz dusid kultowe 
tytuly i katorzniczo objezdzad skonczone 
gnioty? Czytasz o grach, masz ulubionych 
redaktordw i to od nich uczysz si? pisad? Z 
drugiej strony nudzg Ci? juz co niektore 
schematy wypowiedzi i masz swdj pomysl 
na zmiany i potamanie tych sztywnych 
ram? To naprawd? nic trudnego! Wystarczy 
si?gngd po zakurzonq klawiatur? i przelad 
swe mydli na ekran! Juz ktod tarn na 
pewno Ci? dostrzeze! A ju* na pewno nikt 
z otoczenia nie pisnie sldwkiem na Twoje 
godzinne posiedzenia na klopie, podczas 
ktdrych zgl?biasz co ciekawsze teksty, 
upakowane konkretnymi dawkami 
patentdw, i nie powie Ci, ze to tylko strata 
czasu i “przesiqkanie"! TO NA KLOPACH 
RODZA Sl^ NAST^PNI REDAKTORZYI 
[ T Tomasz Bykowski, tomza 

HIV: I to mi si? podoba! Czytojqc Twoj list mialem 
przed oczami samego siebie, lot temu „nasde", kiedy 
to zabralem si? za pierwszy tekst publicystyczny. To 
nic ze pismakiem bylem mniej niz srednich lotow (tak, 
tak, nodal jestem. . to nk ze w sumie nie mialem 
wiele konkretow do przekazania, w dodatku pisalem 
do cholemie wqskiego grono odbiorcow (amigowe 
ziny), to nic ze w szkole posypaly si? slobsze oceny 
- polknqlem bakcylo i „wzi?lo mnie"! I tak mi juz 
zostalo, pisalem i pisalem, z tekstu na tekst klecqc 
coraz bardziej wyszukane zdania, rozwijajqc si? w 
tempie zadowalajqcym. A pozniej poszlo jak z platka: 
kolejne ziny, wspotpraca zakrojona na szerokq skal?, 
tlumaczenie tekstow z j. pol. na ang. (yo Gedan 
team:), wlasny mag, az w kohcu PSX EXTREME. I to 
jeszcze nie koniec... (...) Napisolem 0 tym, aby co 
niektorzy (nigdy „coponiektorzy";) zdali sobie 
sprow? z loktu, iz sukces - cokolwiek przez to 
rozumiec - nie spada na leb niepostrzezenie, nie 
przychodzi sam proszqc 0 wpakowanie go do 
kieszeni. Wielu z Was nie czai bazy, iz aby dostac si? 
do PE - trza sobq cos reprezentowac. Pierwszy z 
brzegu przyklad: dostaj? list od kolesia, ktory dice 
„pisac do PE". Fajno. . . Recenzja gry „X" na byle 
jakiej, postrz?pionej karfce, masa 'blenduf ' 
ortograficznych, styl „pozal si? Boze". Rzut okiem, 
po krotkim zastanowieniu list Iqduje w piecu (swojq 
drogq, progn? wi?cej:), kolejna kariera zostalo bez 
glowy. „B 0 PISAC TO TRZEBA UMIC!" Do pisania 
trza serca, wyczucia i pasji. Tworzqc PE, bawimy si? 
doskonale. Fakt, aasami podpieramy si? nosami, co 
by nie zasnqc, ale takie jest zycie - to nieustanna 
walka. (...) Zycz? G, Matt, kolejnych sukcesow. I 
niechaj Twoja postawo stanowi wzor do 
nasladowania dla ludzi, ktorzy nie wiedzq czego chcq, 
ew. chcq wszystko za darmo. Po raz drugi przyznaj? 

G nagrod? ("upominek-combo'l, niech G sluzy! 



! bowiempatrzqcniezbytdalekosi?znie- 
j przynosi zyski (niestety, nie mrana jesc 
i marzeii, trzeba patrzyc z czego si? zyje). 

3 Wybrane polskie firmy probujg juz stawiad 
s powazne kroki, jednak wiatrwiejeim woczy: 
CD Projekt poplynql na grubq kas? przy 
! okazji podj?cia si? zadania zlokalizowania 
j BALDUR'S GATE: DA naPS2.Gra jest w 
1 pelni zlokalizowana, niestety, wskutek 
f pewnych .zawirowari" (nie z winy CD 
! Projekt!!!), nie doszlo do dystrybucji gry. W 
‘ polsk? wersj? mozna pograc . . w siedzibie 
; (irmy, w Warszawie:). Ale. ale. . . wracajgc do 
j tematu- jest kwesti? czasu, kiedy konsole 
! zaczn? bye postrzegane powaznie. Byd moze 
’ taki stan zbiegnie si? w czasie z premierami 
» Next Next Genow . . . Bo przeciez wystarczy 
5 wyskoczyc do Czech, aby si? zorientowad, 

! ze to zupelnie inny swiat - rynek, pomimo 
I znaeznie mniej lieznej populacji, jest tam 
| kilkakrotnie wi?kszy. Paradoks? Nie catkiem, 
J bowiem w kraju. w kt6rym .robotnik” tyra za 
I 200 - 250 eurosow, a palanty j. g6ry" 
j odstawiaj? ptatna protekej? za kilkanascie 
3 milionow tychze, taki obrotspraw nie jest 
| nawet dziwny. Jak dla kogo... 

GDZIE ZMIERZAMY...? 

J...] Swiat elektronieznej rozrywki 
w ekspresowym tempie idzie (a 
wlasdwie biegnie) do przodu. Jak 
grzyby po deszczu powstaj? nowe, 
nowoczesne konsole. Gry rozwin?ly si? do 
niewyobrazalnego poziomu. Jednak w 
ostatnim czasie da si? zauwazyc tendencj?, 
gdzie producend, z uporem maniaka. 
najwi?kszg uwag? przywigzuja do oprawy 
wizualnej programu, cz?sto zapominajqc o 
i rzeezy najwazniejszej, czyli grywalnosci. Po 
{ co nam fotorealistyczna gralika i miliony 
polygondw, skoro gra jest beznadziejna? 
Oczywidcie grzechem byloby niewykorzy- 
1 stanie wszystkich mozliwodci technicznych. 
ale wlasnie grafika to nie wszystko. Licz? si? 
pomysly, nowe patenty, cod czego nie byto. 
Wykazanie si? chociaz odrobin? inwenqi 
chyba nie wymaga az tak duzego wysilku? 

1 HIV: Alez oczywiscie, ze wymaga. Dlatego 
C sukcesy odnoszq ludzie kreatywni. a nie 
motloch. Nikogo nie chc? obrazid, sam 
‘ jestem .motloch". Dlaczego? W zyciu 
’, obejrzalem pewnie kilka tysi?cy tilmdw, lecz 
| gdybym mial napisac scenariusz nastawiony 
J nakomercyjnyzysk- pewnie pr?dzej by mi 
| siwe wlosy wyrosly, zanim bym cod 
I wymyslit.Gry wideo?Tubybylotatwiej, 
j! aezkolwiek nie jest to lekki kawalek chleba. 

| Ofakdeiz wykazanie si? inwenejg wymaga 
f. sporego wysilku niech sluiy poletko - 
! doomowce. W temacie jestem na biezgeo od 
j lat, koiicz?c wi?kszosc z nich. W UT2003 
szarpi? nami?tnie. na UNREAL 2 czekalem z 
i wywieszonymj?zorem. jednak gra okazala 
si? kapowata (chod grata momentami 
j zabija), DOOM ]l[ sni mi si? po nocach 
j (Xbox, PC) itd. Podsumowujqc, w doomowce 
j szarpi? na PC (wplywna taki stan rzeezy ma 
j wiele czynnikdw). Jedli jednak zapytasz 
J mnie,kt6rytytulceni?najbardziej,tobez 
i| wahania. chodby w srodku nocy odpowiem: 

£ .HALO". Tak si? sklada, ze wspolczesne 
E doomowce sa pi?kne i rzeznicze, jednak 
j HALO ma klimat. Klimat tak wspaniaty, tak 
j nietuzinkowy, ponadto potrafi tak nastraszyd, 

I zebrakmislow.Zaszczude.Sztuczna 
i Inteligencja na najwyzszym poziomie, 
i patenty rodem z odleglej galaktyki, smaezki, 
i pojazdy, bronie, LATARKA (III), Multiplayer, 

I Cooperative. . Geez!!! Chod HALO jest 
pi?kne (wszechobecny bump-mapping, 
obnizona rozdzielczodd i framerate 
j stanowiace o .filmowej” atmosferze) to na 
■ dzid dzien pecetowe doomowce prezentujq 
' si? znaeznie ladniej (vide U2), tyle ze w 
szranki nie maj? co stawad. Dzielo. . . 
j .Dwdjka" w przysztym roku - zacieram 
; kosmatelapskaipr6buj?zatamowadpian? 

1 wyplywajgc? z mego pyska (bezskuteeznie)! 

I w tym momende chdalbym poruszyd 
temat przenodnych konsolek. Jak wiadomo 



ten segment rynku praktyeznie si? nie 
rozwija, nie widac duzego post?pu. Jedyng 
liezge? si? kieszonsolk? jest GAME BOY 
ADVANCE, ktory stanowi niejako 
"konkurencj? sam dla siebie". Co prawda 
pojawity si? ostatnio informaeje 0 
urzqdzeniu NOKIA N-GAGE, jednak 
wywnioskowac mozna jedynie, ze ten 
TELEFON b?dzie mial po prostu 
rozbudowan? opeje giercowania. To 
wszystko. Na godnego rywala czy nawet 
ew. nastppe? GBA trzeba bpdzie poczekad. 
Bardzo na to licz?, bo moje rozumowanie 
jest takie, ze jedli na rynku b?dzie wi?cej niz 
jedna konsolka, to wzrosnie rywalizaeja i... 
poziom gier. Firmy b?dq si? bid o klienta, 
starad by ich produkt byl najlepszy. W tym 
przypadku skorzystalibydmy my - Gracze. 
Na razie jednak liderem w tej kwestii jest 
NINTENDO. (...) Biorgc pod uwag? wgtek 
przedstawiony na pocz^tku tego tekstu, 
mozna przypuszczac, ze juz niedlugo 
przenodne konsolki b?dg prezentowaly 
poziom chociazby PSX'a, w pdiniejszym 
czasie nawet next-genowych konsol. Hmm, 
czy rzeczywiscie tak b?dzie - czas pokaze. 
Przekonamy si? o tym za kilkanadcie lat. 

H: Odnosnie N-Gage, to si? wszystko 
okaze. Ja tam wierz? w dziecko Nokii - z 
ut?sknieniem wypatruj? tegoz gadzetu. przy 
czym wydaje mi si?, iz nie zostanie 
dostrzezony przez Graczy, nie zaskarbi 
sobie wdzi?cznodd. Ale to historia 
rozstrzygnie. 

Jednak tu zamyka si? bl?dne kolo. 
Powiedzmy ze przenodne konsolki b?d? bez 
problemu generowad ultraptynng i 
rewelacyjng grafik?. Twdrcy gier znow b?d? 
d^zyd do doskonalodci w tym temacie i 
zndw zapomn? o grywalnodci, 0 
czymd oryginalnym, co mogliby stworzyd. 
Powiedzmy sobie szczerze - chyba nie 
takiej chcemy przyszfodd. Osobidcie 
chdalbym. aby gry "nie cofaly si? w 
rozwoju" - nie staly w miejscu. Oczywidcie, 
mimo wszystko zdaj? sobie spraw?, ze w 
dzisiejszyeh czasach zaskoczenie czymd 
nowymjesttrudne. 

Reasumujgc. jako fan jjrzenodnego grania" 
mam nadziej?, ze w temade sprz?tu cod 
si? zmieni, a gry... chyba wiecie co?! [...]” 
Puszysty, Tomaszow Maz. 

H: Wg mnie, konsole staejoname pr?dzej 
czy pdzniej bgdg wyposazone w 
akumulatorki i mobilne monitory, tak aby 
sluzyly np. w podrdzy. Zreszt?, juz dzid 
mozna dokupic plaski ekran do PSOne/PS2 
i do GC. Czas nagli, technologia tanieje: juz 
to widz?, jak za kilka lat b?d? dorac w GT4 
on-line siedzgc na lawce w parku, za 
posrednictwem komorki (to tylko marzenie, 
ale. . . ). Najpierw jednak przydaloby si? 
doprowadzid do zredukowania 
niepotrzebnych kabli - bezprzewodowe 
polgczenie konsola-TV, zestaw glosnikdw 
kina domowego itd. (...) Typowe handheldy 
(raczej) pbjd? swoj? drogq. Zapraszam Ci? 
do zapoznania si? z wynikami ankiety. jakq 
przeprowadzilem na lamach Forum PE, 
ofkoz dot. handheldow. 

BEZPIECZENSTWO 

© .[...] Siemka HIV'o! Prosiled o 

jakiedmaterialy domagazynu.to 
Ci rzucam:). Przesylam Ci 
bardzo zajawkowe zdj?cia, robilem je z 
kumplem. Mam nadziej?, ze spodobajq si? 
ekipie 'Extrima'. Specjalnie wysylam maila 
zamiast listu, zebyd nie mdgl go 
spalid:). Jakbydcie | 
chdeli mi wyslad 
zatojakiegod 
pisaka czy cud, to 
made m6j adres:). 

Pozdr6fka’dlacalej 
ekipy-tak3mad, 
chlopaki!!! [...]■ 

Krzysztof, Rumia 









Ankieta na forum 

Handheldv ■ moi sfosunek do fakowvch 



HIV: W poprzednim miesigcu, na lamach Forum PSX EXTREME zaloiylem temat: 
"Handheldy - mdj stosunek do takowych''. Potencjalnych ankietowanych poprositem, aby 
rozwin?li temat: „jak si? zapatrujg na kieszonsolki, co ich fascynuje, co wkurza, czy sg 
alternatywg dla »dorostych konsol«?". Zapraszam Was do zapoznania si? z wybranymi 
opiniami cztonkow Forum, bezzb?dnych komentarzy. (,..)Zainteresowanych przepraszam 
za kosmetyczne poprawki oraz ci?cia wypowiedzi - taki zabieg by* konieczny z przyczyn 
obiektywnych. 



e 



] Umozliwiajg one fajng zabaw? w 
doslownie kazdym miejscu. Ja 
posiadam obecnie tylko GB Pocket, 
ale chcialbym GBASP, jednak cena 
przekraczajgca 600 zl (!!) wyklucza ewentualne 
kupno (w ogole ceny gier, konsol czy innego 
stuffu sg stanowczo za wysokie!). Podsumowu- 
jgc, handheldy to totalny wypas, ale tylko dla 
nadzianych (wladciwie jak wszystko, heh). [...]" 
Kubaa 

Dla mnie handheldy to 
zawracanie glowy. Gry kijowe, gralika 
brzydka, ciemny obraz, baterie czy 
inne ladowarki. Szkoda czasu i pieni?dzy, a 
zachwyty typu: »tal, patrz, glowa glownego 
bohatera nie sklada si? juz z jednego pikasela, 
tylko z dziesi?ciu!« nie dzialajg na mnie. 
Zainteresuj? si? tym, jak grafika i grywalnodd 
b?da porownywalne z tymi z PSX ... Nie mam 
zadnej kieszonsolki i nie zamierzam mied. [...]" 
Palo, Szklarska Por?ba 



„[...] Cdz, peesdwojki na studia zabrad 
nie mog?, a taka mala pierdolk? jak 

Kica 



E 



E 
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Konsolka przenosna moze 
wyst?powadjedyniejako uzupelnienie 
“duzej" konsoli. W tej roli przenosne 



_[• •] Jezeli jestedmy wyposazeni w 
miodneszpile,tozapewniam,ze 
MfcnJ zostaniemy przykuci do sprz?cicha 
az do czasu wyczerpania baterii:), tutaj nawet 
najnowsze hity na Next Geny nie dadza rady (o 
ile gramy w porzadna gr?, ofkoz;)! [...]" 

Barbarianus, Ustka 

.[...] Majgc w domu kompa i PS2, gdy 
odpal? jakgd gr? na Game Boya - 
momentami nie mog? si? oderwad. 
Jest to dowdd na to, ze mimo slabszej oprawy - 
handheldy potrafia zabrad spora cz?sc wolnego 
czasu. [...]" WSM, Szczecin 

„[...] Moj stosunek do handheldow jest 
nijaki: nigdy nie mialem zadnej 
konsolki tego typu i nie zamierzam 
mied. Wol? juz wydad te 600 zt na GCN 
zamiast GBA SP przy ktdrym omija mnie wiele 
full-wypas hiciorow. Wol? zagrac w SC2 niz 
kolejna odslon? Pokemon Cyjano-Bordowy z 
odcieniem Melanzu. [...]" Plechuxxx, Rzeszdw. 

„[...] Sam wybralem GBA: por?czny, 
prestiz, liczba tytuldw (i ich jakosc) - 
' to do mnie przemawia. Biorac pod 
uwag? idealna cen? (kupilem swdj egzemplarz 
za 265 zl na Allegro, w stanie idealnym) - zyd, 
umierad... Kto nie ma handhelda - biegiem 



E 



E 



konsole sa swietne; przeciez PS2 nie zabierzesz do sklepu (albo lepiej oblukajcie Allegro - daje 
dopociaguczyautobusu...[...r Greg, Katowice rad?). [...]" Megus, Otr?busy 



E 



,[...] Altematywa dla "duzych" konsol 
sa tylko w przypadku, gdy ma si? juz 

stacjonama konsol? ichceczegod 

nowego. Osobidcie wolalbym poczekac, 
uzbierad i kupid PS2/Xbox/GCN. [..J" 

Kriseh, Lubin 

B J...] Oszcz?dzasz sobie zb?dnego 
podlaczania doTV/kompa, bierzesz 
tylko ukochana kieszonsolk? - i rura na 
Idiko. [...]" Toriyama_J. 
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Bez handheldow dwiat nie bylby 
taki saml Ten GBA SP to swietna 
sprawa, tylko wydad ponad 600 zeta na 
takie cos?! Mam inne wydatki. ..[...]" 

mr_Mati, Katowice 

Hmmm, kiedyd mydlalem, ze nie 
sa warte swieczki i szkoda na nie 
kasy... bo to byty takie male badziewia 
na ktdrych gra nie sprawiala tyle przyjemnodci, 
co na stacjonamych konsolkach. Ale ostatnimi 
czasy duzo si? zmienilo - nie tylko pod 
wzgl?dem czysto technicznym, ale i 
merytorycznym. Coraz wi?cej ludzi kupuje te 
malutkie ustrojstwa by pograd w gty, ktdre sa 
dost?pne na innych platformach, poza domem. 
Handheldy to kontynuacja rozwoju rozrywki 
elektronicznej Pavlus, Lubin 

„[. . .] Handheldy uwazam za 
mF ^ popierdotk? dla szajbusow, ktdrzy nie 
potrafia wytrzymad tych paru godzin w 
szkole/pracy bez pada w dloni. Ja si? obchodz? 
bez tych wynalazkdw i dobrze mi z tym. PS2 
pdki co zaspokaja calkowicie moja rzadz? 
granla. [...]" Cargool, Szczecin 

„[...] Rzadko kiedy mam ochot? 
pograd na moich ‘porysowanych’ GBC 
GBA. Powiem wi?cej: ok. tydzien 
temu byl u mnie kumpel z GBA SP i ADVANCE 
WARS. Gdy poszedl pograd w PES2, zostawil 
mi konsolk?. Nawet jej nie dotknalem. (...) Nie 
zaluj?, od kilku miesi?cy nie ciagnie mnie do 
handhelddw. [...]" Pido 



„[. . .] Handheldy to fenomen. Nawet 
)i kumple - pecetowcy mowigcy 
‘konsole suxx" - maja Game Boye i na 
nich szaleja gdzie popadnie. [. . .]” 

popiel25, Szczecin 

„[...] Uwazam je raczej za 
ciekawostk? niz pelnowartosciowe 
konsole. Nie ma co kupowac takiego 
GBA jedli nie masz w domu innego sprz?tu do 
grania - w takim przypadku zaczniesz grad na 
GBA w domu i bardzo szybko skoriczysz gry, 
ktore kupiles za ci?zkg kas?. [...]" 

Akuma, Walbrzych 
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„[...] Handheldy to znakomita 
odskocznia od wi?kszych konsol. 
Uwazam ze nie nalezy ich 
pordwnywad z domowymi konsolami, bo to 
zupelnie inna liga. Handheldy majg swoje 
konkretne zastosowanie - i tyle. [. . .]" Machel 

,1 j Handheldy to fajnarzecz, 

zwtaszcza dla kogos kto ciggle jest w 
m-J ruchu, adorn traktuje jak 
"przystanek". No i w dodatku jest zapalonym 
Graczem. Ja osobiscie chyba nigdy nie 
zdob?d? si? na kupno mini-konsolki, bowiem jej 
zalety do mnie nie przemawiajg • podczas 
nudnej jazdy autobusem wol? poczytac ciekawg 
ksigzk?, zad siedzgc na kabelku • raczyd si? 
swiezo zakupiong gazetg. [. . .f 

Ceglash, Warszawa 

,[...] Handheld stanowi doskonale 
WF^ "wprowadzenie" w swiat gier wideo 
dla mtodszych osobnikow. Wiele gier 
na GBA to pozycje, ktdre starsi Gracze juz 
doskonale znajg. Sg proste, przyjemne, 
kolorowe. ..[...]” Tetsuo, Rzeszdw 



.[...] Handheldy - tak, ale ich ceny 
(akcesoria, gry) - nie! [...]" Wilus 
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Dzi?kujemy, dostosowalidmy si? do tredci 
sloganu. Niestety, obecnie kombinujemy, skgd 
powzigc fundusze na wydanie kolejnego numeru 
PSX EXTREME (nowy sprz?t), wszak na 
konsolach go nie posktadamy:/. Moze kiedys - 
xboxowy underground rozwija si? w najlepsze, 
wi?c. . . Photoshop, PageMaker i pakiet MS 
Office na X-ie? 



PLAGIAT 



_ J. . .] Siewkal! Swi?ta za pasem, nowy 
fll PEwtorbie.piorunywoczachpo 
■ ujrzeniu MOJEGO tekstu z forum jako 

list jakiegos ciecia (bo inaczej go nie nazw? - i 
tak lajtowo). Jak widad jest relaksik:). I niech mi 
nikt nie mdwi, ze zycie jest nudne: albo 
dostaniesz sr"‘ki, albo ktos ci buchnie tekst, 
albo przyjedzie rodzinka z ktdrg wychodzisz 
dobrze tylko na zdj?ciu - same ciekawostki. Nie 
b?d? zanudzal i po prostu stwierdz?, ze 
naprawd? milo by bylo ujrzec sprostowanie w 
LISTACH odnodnie listu jakiegos Piotrka z 
Wrociawia ‘Konsola - Luksus" poniewaz ten 
koled po prostu skopiowai mdj tekst, nieznacznie 
(i to jak slabo) zmienil, ale ogdlnie to jest prawie 
slowo w siowo. Jak ktod nie wierzy, to 
zapraszam na forum PE, dziat "Opinie, 
Komentarze”, temat "Konsola = Dobro 
Luksusowe?”, po przeczytaniu postu 
otwierajgcego nikt nie b?dzie mial wgtpliwodci 
co do tego, kto jest autorem tego tekstu. I 
przypominam, ze nie jestem Piotrek z 
Wrociawia. Pozdrowionka z upalnego 
Szczecina! [...]" BsE, Szczecin 

..Piotrek z Wrociawia” pewnie tarza si? ze 
smiechu, tak mi si? zdaje. Ale ten si? dmieje. . 

W imieniu Redakcji PE przepraszam za 
niedopatrzenie, a z drugiej strony - nie jestem w 
stanie kontrolowad wszystkiego, co si? dzieje na 
Forum PE. (...) Na przyszlodd upraszam 
wszystkich cwaniakdw, co by nie zrzynali 
tematow z Forum PE, a jedli juz, to nie cale 
wypowiedzi - slowo w slowo, co najwyzej 
czerpali inspiracj?. Bo to nie przystoi. mocium 
panie. . . A jak nie poskutkuje. to b?dzie w ryja 
(Gamera jest zawsze ch?tny). 

0BCZYZNA 

„[. . .] No i stalo si?, he he! Czytam 

Was od ponad 4 lat, co najmniej , lecz 

dopiero ostatnie wydarzenia sklonily 
mnie do napisania tegoz listu. A coz to si? stalo? 

- moglby ktod zapytac. Ano, w sumie nic 
wielkiego, wyjechalem do Anglii. Nie po raz 
pierwszy. ale na dlugo. Wczesniej siedzialem 6 
lat we Francji, gdzie to zacz?la si? moja 
przygoda z PSX, bo Atari dawno temu w Polsce 
zostalo wym?czone do granic mozliwodd, he 
he. Ogdlnie wymienilem, z wielkim bolem 
serca. SNES-a z 20 grami na PSX z 4. Po 
powrocie do kraju - standardowa przerobka na 
kopie bezpieczedstwa, albowiem w tych 
czasach nie bylo mnie stac na oryginalne 
oprogramowanie, jak zresztg 90% ludzi z 
Bialegostoku. Takie zyde. PSX zdal egzamin z 
wynikiem celujgcym: ponad 6 lat zabawy i zero 
problemow. Obecnie gra na nim siostrzenica 
mojej kobiety i jak na razie tez jest OK. Czasami 
konsol? trzeba postawid pionowo, ale moze to 
dlatego, ze spotkala si? z PS2 i tez chce byd 
wazna:). (...) W zesztym roku wybralidmy si? 
do UK w celach - oczywiscie - turystycznych 
(czyt. zarobkowych). Po 2 miechach uzbieralem 
kasior? na PS2 i ‘Sylwka’ w Zakopcu. Po 
powrocie do RP jedynym problemem byl zakup 
gier. skgd wzigc 'cash'? Przydatne okazalo si? 
Allegro, znajomodd j?zyka francuskiego i rozne 
inne intratne zaj?cia (np. sprzedaz butelek po 
piwie, he he). Przerdbki balem si? jak ognia. . . 
(...) W kortcu zdecydowalismy si? na wyjazd do 
Anglii na czas nieokreslony. PS2 poszlo pod 
mtotek, gry rdwniez. Po wjezdzie, jakze bardzo 
emocjonujgcym, znalezieniu pracy i ok. 4 
miesigcach - PS2 stalo w pokoju. Kupione za 
sum? 1 00 funtow, bo maszyna uzywana - od 
znajomego. Gry drogie, nawet w porownaniu do 
zarobkow: 40 funtow piechotg nie chodzi. Ale i tu 
jest rdznica: po miesigcu te same gry mozna juz 
kupid za dwie dychy! I to w stanie idealnym, bo 
innych uzywanych gier tu nie sprzedajg! Petno 
jest gier za 1 0, 1 5 funtdw, co jest bynajmniej 
dmieszne. (...) Dwa tygodnie temu w bezplatnej 
gazecie, ktora lezy w metrze, wyczytalem ze 
SONY poszukuje beta-testerdw jezeli chodzi o 



zabaw? on-line. Zlozytem aplikacj? via Net i po 
tygodniu zostalem zaakceptowany. Nie dalej jak 
4 dni temu dostalem paczk? w ktdrej znajdowal 
si? modem, gra SOCOM: U.S. NAVY SEALS, 
combo „mikrofon + sluchawka" oraz gra 
TWISTED METAL ONLINE. Podpigtem kabel. 
wlgczytem Playa i zacz?ta si? jazdall! Zero 
lagow, rozmowy z Angolami, frajda 
niesamowita. I pomysled ze reszta Anglii zagra 
dopiero gdzies pod koniec roku (takie sg plany...). 
(...) I tak konczy si? mdj list. Zastanawiasz si? 
pewnie, w jakim celu go napisalem. Mam apel 
do Graczy w Polsce: spadajcie z kraju pdki to 
mozliwell! He, he. Oprocz problemdw z 
zatrudnieniem, biedy i chamstwa, drogich gier i 
braku do nich dost?pu (niedawno bylem w kraju, 
obdzwonilem calq Polsk? zeby kupid TIGER 
WOODS 2003, oczywiscie bez rezultatu...), 
mozna dodad tylko tyle, ze przez Net raczej 
Polska sobie nie pogra... (...) Pozdrawiam Was 
serdecznie, numer kwietniowy lezy kolo mnie. A 
propos, to dziwne, ze nikt w UK nie mdwi o 
przenosnym PS2, he he! [. . .]" Filip, Anglia 

Chwilowo zyjesz w innym swiecie - ciesz si?. 
(...) Przenodny model PS2. jak si? okazalo, trafil 
do zamkni?tego kr?gu odbiorcdw - branzowcdw. 
Na prozno szukad go w sklepach;). 




PE-RPG 



„[...] Onegai Shimasu, HIV, Ty stary 
zg(Red.)ziolu! Z poczqtku mocno si? 

1 zastanawiatem nad sensem 

korespondencji z zupelnie obcymi ludzmi, ale 
dzis juz wiem, ze wcale nie jestescie mi obey. 

Co ja bym zrobil, gdyby Was nie bylo? Gdyby 
nie bylo „Grupy 69" i tego Waszego 
szmatlawca? Ale moze od poczgtku. (...) Gram 
od kiedy pami?tam. Pierwszy sprz?t dostalem, 
gdy kierownica od roweru niefortunnie przebila 
mi kulos? - lezalem na chacie znudzony, i chod 
czasy nie byly to latwe (mam 25 lat), ojeiee 
zatroszczy! si? o zabicie nudy. Ataryna miala 
power nieziemski! Potem Spectrum, SNES, 

PSX, PC... wreszeie 2xPS2 i Dreamcast. 
Zanurzylem mozgownic? w swiecie rozrywki 
gier wideo na maksa, zapominajqc o 
rzeczywistodci. Popadlem w skrajnodd. Pewnie 
nadal bym siedzial przed TV, spasiony jak knur, 
zarosni?ty jak locha, z puszkq browaru i kiepami 
wokdt, gdyby nie dziewezyna ktdrg poznatem. lie 
ona miala w sobie wdzi?ku (nadal ma!) - taki 
cukiereczek. To bylo dwa lata temu, gdy 
przedpany grami (i nie tylko) natknqlem si? na t? 
niewiast?. Ona zmienila moje zycie. Caty sprz?t 
poszedl si? kochad, a ja zabralem si? za siebie. 
Wszystko w imi? milosci, o ktdrej z biegiem 
czasu zapomnialem. Dzid waz? tyle co nalezy, 
dwicz? aikido i jog?, ptywam, biegam, jezdz? na 
rowerze, uprawiam Power Walking (wkrotce 
Nordic Walking), dwicz? aerobik. To jest moja 
gra - niezym w RPG-ach rozwijam swoje 
umiej?tnodci - nie imajg si? mnie kontuzje, 
niczego si? juz nie obawiam i mysl? ze zycie 
jest pi?kne! Ale jedno wei^z pozostalo we mnie - 
siedzi gdzied gl?boko, przyezajone, czeka na 
odpowiedni moment, by powrdcid: ch?d grania w 
gry konsolowe. Dzi?ki Warn, drodzy 
zg(Red.)ziole, nie stracitem jednak calkiem 
kontaktu z mojq najwi?ksz? pasja. i za to bardzo 
Warn dzl?kuj?. Z ut?sknieniem oczekuj? 
kazdego nowego nr. PSX EXTREME, wiedzqc 
ze b?d? si? dwietnie bawil. Skqd Wy si? 
wzi?lidcie?l Dzi?ki ze jestescie i trzymajcie si? 
ciepto! (...) Moral z mojej opowiesci jest taki, 
zeby Gracze w calej Polsce (i nie tylko) uwazali 
troch? na swoje hobby, jakim jest granie. Nie 
zapominajeie o zyciu codziennym. o 
rzeczywistodci ktora Was otaeza, o ludziach 
ktdrzy sg wokdl Was - to oni czynig Was takimi, 
jakimi jestescie. Rodzina, przyjaciele, znajomi - 





RODZYN Y 



Nie kazdy musi byd kolejnym Kochanowskim lub Mickiewiczem, nie 2 
kazdy musi wtadac siowem pisanym na poziomie „Pro", jednak odro- 5! 
bina zdrowego rozsqdku by si? przydala. Niestety, nieWdrzy Czytelni- 
cy PE za grosz nie majq tego ostatniego, w efekcie czego piszq co im | 
slina na dtugopis/klawiatur? przyniesie. Oto kolejna porcja "smiechu I 
, na sali" + „wyuzdane smiesznostki" (zadne tam debilizmy, ale kawatki warte zapuszczenia zura- Is 
rj wia). Zapraszam do lektury (oczywiscie zachowano oryginalnq pisowni?).D [hiv] 

■ Jstnieje na Dreamcasta Div-x. Jak tak to jak wyglqda, czy odtwarza nowe filmy?” TuTo, e-mail j 

■ ..Styszatem, nie wiem czy to plotka i nie sprawdzalem ze mozna do ps2 podlaczyd twardziela z 
laptopa. Moze wy cod otym wiecie?” JP 

■ „Mdj kolega kiedys powiedzial: »Wiecie co... Piraci zarabiajq wi?cej niz oryginalnilll« 1 
• Spoko no nie?" Qba 

■ ,A dlaczego pisz? do Ciebie, a nie na przyktad do Sciery? Bo to przeciez Ciebie boi si? co trzeci 
nastolatek rozpoczynajqcy zyde ptciowe, podczas gdy Sciery co najwyzej dzieciaki w podstawdwce 
(a i tak tylko w konfiguracji Sciera+Pani sprzqtaczka...). (...) I jeszcze jedno - dlaczego Koso to 
Debesciak mniejszy? To Wo w redakcji ma wi?kszego?" TomisH 

■ ..lie tak na oko b?dzie kosztowaf PS3, i b?dq kosztowad gry na PS3. lie b?dzie tez kosztowal XBOX • 
2. kiedy si? on ukaze i ile b?dq kosztowad na niego gry, tak w przyblizeniu?" 

■ „Mam bardzo wazne pytanie. Jaki numer bedzie mial nastepny PSX Extreme?" Zet 

■ -Konsola zostala zrobiona spycjalnie do grania a komputer do innych zeczy. Wi?c to konsola £ 
powinna krolowac ale na szcz?dcie jest na odwrot" (z pecetowej grupy dyskusyjnej) 

■ „Cze Hiv! Gratulacje syna, mogles mu dad na imi? Rayman ewentualnie Dante, ale Kacper tez 
moz byd P.S. Z jakiej to gry (Kacper). bo si? nie orientuje...? ;-)” Baks and Klemens 

■ „pszepraszam kcialem si? paiistwa za pytad czy made kody i opisy do gier jak made to napidde ’ , 
domnie mydle ze padstwo pszyslede mi jakied kody kiedy bede kciat to muj adres. . . czekam!!!” cj 

■ "Wasze pismo powinno byd drukowane na papierze toaletowym , niW warn wtedy nie powie ze 
sie nie rozwijacie;)” Darek 

■ „Pozdrdwcie Myszaqa - to najwi?kszy poje” na swiecie. Ech, wszyscy jestedcie poj”"i i za to I 
Was kocham - ile bym dal, zeby byd wsrdd Was, nawet nie wiecie." Yoginsan 

■ „Po ponownym przeczytaniu stwierdzam, ze ten list jest bezplciowy dla tego dodaj? jeszcze 
jednq prodb?: »panie Hiv niech pan nie robi ze mnie jakiegod debila miesiqcakc" Tenchi 



cz?sto zapominamy o tym co najwazniejsze. 

Gry konsolowe sq swietne- UWIELBIAM JE- 
ale wiem z wlasnego doswiadczenia, ze 
popadanie w skrajnodci nikomu nie wychodzi na 
dobre. Nie oddawajcie zycia grom wideo, nie 
dajcie si? im rzqdzid - bawcie si?, ale 
pami?tajde, ze zabawa to nie wszystko. [...]" 

Jacek „Yoginsan" Kowalski, Zgierz 

Edo-torpedo! (...) W zdrowym ciele zdrowy 
duch! Zaimponowales mi, serio. Co prawda od 
dawien dawna propaguj? aktywny wypoczynek, 
naklaniam do odrywania si? od konsolowego 
szalehstwa, ale z uwagi na lenistwo nie kozacz? 
jak Ty (w pozytywnym slowa znaczeniu). Zycia 
nie mozna podwi?cad rzeczom mniej waznym 
od niego samego (a nuz b?dg mnie cytowac za 
kilkadziesiqt lat, hlehlel). (...) W nagrod? 
otrzymujesz Memork?. 



X - NAP|DY 



9 „[. . .] Mam klopot ze swoim nowym X- 
klocem. Kupitem go w styczniu 
a bieiqcego roku , ze sklepu Wdry si? u 
Was reklamuje w pisemku. Przez pierwsze dwa 
tygodnie nic nie robitem, tylko gralem w DOA3. 

A pozniej, z braku funduszy, do poczqtku 
kwietnia nie gralem. Kupilem oryginalnq gr? (w 
zyciu X-a nie przerobi?!) CONFLICT DESERT 
STORM - tydzied temu, uruchamiajqc jq, 
pokazal si? napis: „Cod jest nie tak z ta grq, 
dysk jest brudny bqdi uszkodzony". 

Zrestartowalem i zadzialala! Mydlalem ze to 
przypadek, ale nast?pnego dnia to samo. 

Spojrzalem na ptyt? od spodu - a tam rysy. Skqd 
si? one wzi?ty? Ptyt? szanowalem lepiej niz 
siebie samego. Raz gra si? uruchamia. raz nie. 

Tydziert temu kupitem DOAX - dziala, ale dzisiaj 
by! ten sam blqd co wczesniej. A na plycie 
widoczne sq male ryski (ptyty naprawd? 
szanuje, mam malo kasy i nie mog? sobie 
pozwolid na niechlujstwo; sq dla mnie dwi?te). 

Czy jest mozliwe, ze Xbox rysuje te plyty w 
czytniku? Czy moj Xbox jest uszkodzony i 
powinienem go oddad (bo jest na gwarancji)? 

Czy Xbox ma to do siebie, ze takie bl?dy 
wyskakujq i jest to normalne, a konsola jest 
dobra? Co w najgorszym przypadku moze byd 
zepsute i ile kosztowad naprawa? [...]" 

TPSA, e-mail 

MME 



Zasi?gnqtem w tym temacie rady u specjalisty - 
KILa (thnxl), Wdry przegrzebal zasoby Sieci. z 
pomocq lupy oraz mikroskopu eleWronowego 
przyjrzal si? temu i owemu, po czym wyciqgnql 
stosowne wnioski. Cale zamieszanie nie jest 
bezpodstawne, bowiem podobnych pytad 
dostalismy ostatnimi czasy kilka, co niestety 
dowodzi, ze plotka jaka pojawila si? swego 
czasu w Sieci nie jest tworem zaslepionych 
fandw konsol konkurencji - Xbox rysuje ptyty. Nie 
sq to rzecz jasna wielkie, rzucajqce si? w oczy 
przy pierwszym lypni?ciu szramy, lecz 
mikroskopijne rowki. biegnqce rdwnolegle do 




Nap?dy stosowane w Xboxie rdzniq si? nawet „n 
oka", od lewej: Philips. Thomson, Samsung. 



sciezek, powstale zapewne wskutek 
ogniskowania soczewki lasera. Sq one jednak n< 
tyle duze, ze czasem mogq miec wplyw na 
odczyt plyty, co ma miejsce w przypadku Twojej 
konsoli. Czy jest na to rada? Proponuj? Ci 
zareklamowad konsol? u sprzedawcy, jest to 
bowiem wada wyst?pujqca tylko w nieWorych 
egzemplarzach X-a, glownie modelach z 
czytnikiem Thomsona (1.0- latwo je poznad po 
U-ksztaltnym wci?ciu w szufladzie nap?du; 
Philips ma w nim dodatkowe kdlko, Samsung 
zas dwie dziurki - patrz foto). Jedli sprzedawca 
okaze si? „spoko” (jak nie to w ryjal), to powinien 
przyjqd konsol? - pewnikiem wymieni wadliwy 
czytnik. Kalibracja raczej nie wchodzi w gr?, 
chyba ze w profesjonalnym warsztacie, gdyz 
„siekierkq i mlotkiem" mozna zajechad czytnik 
na dobre, podobnie jak w przypadku PS2. 
Pewnym wyjsciem jest tez przerobienie 
maszynki i przechowywanie gier na dysku 
twardym - rozwiqzanie to jest nie tylko wygodne, 
ale i praktyczne (znacznie szybsze wczytywanie 
danych, brak ryzyka uszkodzenia czytnika), 
szczegolnie ze cala operacja sprowadza si? do 
wybrania odpowiedniej opcji w menu. Nie 
namawiam, jedynie informuj?. (...) Odnosnie 

profilaktyki, staraj si? 
staranniesprzqtac 
rewir wokol konsoli, 
zeszczegdlnym 
uwzgl?dnieniem 
tylow, gdyz 
pochlaniany przez 
wiatrak (cooler) kurz 
moze namieszad. Nic 
niedziejesi?odra 
ale i Rzym budowano 
„kilka" sezondw. 




DYSKRYMINAGA XBOXA? 

® „[. . .] Zauwazylem ze ostatnio 

dyskryminujecie Xboxa. Nie dajecie 
tylu recenzji, ile przed kilkoma 
miesiqcami, a w ogole to nie staracie si? pisad 
przy recenzjach multiplatformowych o tym, ze 
wersja na X-a jest najlepsza (bo tak jest). Gdzie 
recenzje RED FACTION 2 i STATE OF 
EMERGENCY??? [...]” Kielon, Warszawa 



Postacie kobiece sq coraz bardziej rozneglizo- 
wane, a ich atrybuty coraz bardziej widoczne. 
Wjazdy kamery na majty Taki w SC2 rozwalily 
mnie dokumentnie, a w 2. stroju jej piersi majq 
fizyk? worka kartofli i wielkosc arbuza (tak z 5 
kg). Mam juz troch? na karku i nigdy nie 
widzialem (moja kobieta tez nie) takich cycdw! 
Sorka, ale niech Wod mi powie, jak z CZYMS 
TAKIM da si? walczyc (albo biegac, hie hie;)?! 
Gracze relatywnie si? starzejq, a u moich 
rdwnolatkow takie animacje wywotujq lekki 



Litodci... Co najwazniejsze - nie dyskryminuje- 
my zadnej platformy. Skupiamy si? na GRACH, 
niezaleznie od platformy docelowej (kochamy 
gry, po prostul). Aze nie wszyscy zg(Red.)zi 
przepadajq za wybranymi sprz?tami - to nie ma 
nic do znaczenia (0 gustach si? nie dyskutuje). 
FaW ze ostatnimi czasy na lamach PSX 
EXREME nie ma wiele recenzji gier na X-a 
znaczy tyle, iz nie ma zbyt wiele gier na X-a w 
ogdle. Ostatnio zarzqdzil GCN, na Wdrego 
wydanych zostalo kilka megahitdw, co 
stanowczo nie wynika z naszego widzimisi?, 
lecz z sytuacji panujqcej akurat na rynku. 
Dlaczego nie ma wspomnianych przez Ciebie 
recenzji? Bo to sq konwersje, a w PE 
pierwszenstwo majq TYTUtY NOWE, totez 
recenzje portow w wi?kszosci przypadkow 
ograniczyd si? musza jedynie do krdtkiego 
komentarza i wypunWowania rdznic (swojq 
drogq - praca dla glupich). Co byd si? poczut 
lepiej - w biezqcym numerze PE znajdziesz 
„wzmiank?" o X-owych portach SOE i RF2. 
Nieco inaczej ma si? sprawa w konteksde hitdw 
- vide recenzja SPLINTER CELL w ubiegtym 
miesiqcu. Jedli nasi Czytelnicy nie sq 
szowinistami (malo tego, nierozumnymi 
fanboyami), to powinni przeczytad recenzj? 
wersji "bazowej", a potem zapoznac si? z krotkq 
recenzjq portu (wszak nie ma sensu powtarzac 
calego tekstu, tym bardziej, ze sporo tytuldw ma 
niezdrowo rozciqgni?te daty premier w 
przedziale multiplatformowym. Mechanizm ten 
dziala w obie strony: z PS2 na X-a i GC. a i z X- 
a i GC na PS2). Bqdi bardziej wyrozumialy i 
rozpatrz problem nie tylko ze swojego pun Wu 
widzenia. (...) Na szcz?scie nieWdrzy 
Czytelnicy PE (mam nadziej?, ze wi?kszosd) 
trzezwo patrzq na dwiat: 



„[...] Pragn? zwrddd uwag?, jak pokazalo PSX 
EXTREME #69, ze platforma na Worej gramy 
stanowi drugorz?dnq spraw? - najwazniejsze sq 
gry. GaCek, Wdry swego czasu zostal przyj?ty 
przeci?tnie, dostal maksymalnq ocen?, a to 
dlatego ze wyszlo duio fajowych tytuldw. 




v^PSX EXTBEItf 
ui. E4»ldcA.S5 
^^0-08^ 



Dowodzi to 0 wyzszodci gier nad konsolami i nie 
wiem czemu wiele osdb traci czas na je"'e 
dywagacje na temat: "czy X jest lepszy od PS2?" i 
inne tego typu pierdoly. [. . . J. Mateusz, Lublin 



PORNO 

„[ ...]Gramizajmuj?si?odpewnego 
okresu czasu (kilkanadcie lat) i Was 
I w"™ tez czytam prawie od pierwszego 
numeru. W tym momencie oczekiwales 
pochwal, co? Otdz nie! Musz? powiedziec, ze z 
catym growym dwiatkiem dzieje si? od jakiegod 
roku cod niedobrego i dotkn?to to rowniez Was. 
Producenci gier bardzo cz?sto - by poprawid 
sprzedaz gier i nabic troszk? portfele - uciekajq 
si? do coraz bardziej "niskich" chwytow, ai w 
kortcu zlapiq nas - wszystkich facetdw - za jaja! 
Taka prawda... Trzeba powiedzied, ze przy 
okazji jest "naga". Tworcy gier idq nowym 
trendem, a fetyszystyczna Japonia coraz 
mocniej wdraza swoje "kulturowe idealy". 




udmiech, juz nie powiedzied zlew? na maksa. 
Tak, to bylo dobre dla 1 4 - 1 6-latkdw i ich to 
moze podniecad, ale starsi faced jak majq 
ochot? na samotnq przejazdzk?, to kupujq 
'wampiora' (lub cokolwiek im podchodzi), 
niekoniecznie muszq oglqdac takie rzeczy nawet 
w grach (w TV juz jest wystarczajqco duzo tego 
shitu), wi?c podniecanie si? golymi laskami w 
DOAczy polnagimi wSC2... BMX:XXX czy 
DOAX, nawet w Waszym czadowym magazynie 
jest NIE NA MIEJSCU! Wsz?dzie dookola czeka 
pokusa gola:). A te laski, Wdre piszq do Was. 
majq bardzo duzo racji. Sorka, ale to nie jest 
m?skie tylko chlopi?ce (czaisz, hormony i te 
sprawy). Waszq gazet? czyta rdwniei 
wiele kobiet (wierzcie w to lub nie, ale np. 
moja;) i osdb przed 1 8. rokiem zycia, Wdrych 
edukacja w tych sprawach niekoniecznie musi 
byd przyspieszona do tego stopnia. Wierzcie mi, 
kobiety odbierajq to strasznie negatywnie, czujq 
si? poniiane, obrzydzenie i czujq si? strasznie 
materializowane, takjakby facetom chodzito 
tylko 0 seks. Na milodd boskq, macie zony 
(chyba), a jak nie to jakis tam kontaW z 
kobietami i nie czujecie wagi tego - Wasze cdrki, 
zony, matki, ciotki. babki, kochanki, naloznice i 
panny spod budki z piwem sq w ten sposdb... 
PONIZANE! (...) Peace! [...]” ???, ??? 




Nie rozglqdasz si? za pi?knymi kobietami (tylko 
i wytqcznie w celu ocenienia walorow 
estetycznych!)? Mam ion?, dziecko, ale na 
widok pi?knej kobiety potrafi? wyglosid 
komentarz: „fajna laska"- i niW nie wszczyna z 
tej przyczyny karczemnej awantury. W PE 
pokazujemy growq golizn?, bo takowa w grach 
wyst?puje. Doskonale zdajemy 
sobie spraw? z faktu, iz 
czytajq nas rodzice mlodych 
Graczy, dzialajqcy w mydl 
zasady: „przefiltrowane - 
moze byd". Taki tatud jest w 
stanie ocenid, czy dana 
gra nadaje si? dla jego 
beniaminka. Jedli 
uzna.iezaduiow 
niej golizny- 
szlaban. (...) 

Jeszcze raz 
podkresl?, nawet 
podwdjnie i 
kolorowym 
szlaczkiem, ze 
jestesmy- 
zg(Red.)y - 
facetami z krwi i 
kosci, Worzy 
uwielbiajq kobiety (nie 
liczqc Playmana, 
aczkolwiek jestesmy 
tolerancyjni i niW nie 
sprawia mu przykrodci z 
powodu ’odmiennosci’). A 
kobieta czujqca si? 





czyli... Pokoj Gracza!!! 



HIV: Pami?tam czasy, gdy mialem totalna 
zajawk? na gadzety zwiazane z tematyka gier 
wideo. Po dzid dziert mam na pdtce pitk? 
PlayStation, a dokladniej rzecz ujmujac- 
futbolowk? reklamujaca „This is Football", 
czapeczki, tasiemki, plecaki, znaczki, 
dtugopisy/pidra itp., z ktdrych zem dumny nad 
wyraz - w wi?kszosci przypadkdw sa to 
eksponaty na wag? zlota, kolekcjonerskie, z 
totalnie limitowanych serii, ktorych prdzno 
szukac w sklepach, rdwniez intemetowych. 
Miatem zajawk? na inna form? wykazywania 
si? - dciany zajmowanego przeze mnie pokoju 
pokrylem od Ado Z wycinkami z zachodniej prasy, tworzac w ten sposdb oryginalny i 
niepowtarzalny kolaz. Z czasem, wszelkie postacie filmowe, piosenkarze i skapo odziane laski 
zacz?ty zakrywad wycinki z gier- postacie, shoty, kadry. Byto mtodziezowo. (...) Zainspirowa- 
ny seria zdj?d nadeslanych przez imd Dark Vincenta, postanowilem dad Warn - Czytelnikom 
PE - szans? podzielenia si? ze dwiatem wizerunkami Waszych pokojdw. Pokoj6w 
wyjatkowych, w ktdrych made „growe ottarze", mas? plakatow i podobne historie, a wszystko 
to zwiazane z pasja -grami wideo. 

Jedli Twdj pokoj przypomina halo wystawowa E3, ew. znacznie mniejszych rozmiar6w ECTS 
- wykonaj zdj?cie/zdj?cia i podedlij do mnie, nie zapominajaco podaniu namiardw 
(imi?+nazwisko, petny adres zamieszkania). 

Aby zaoszcz?dzid sobie pracy i zwi?kszyd szanse na opublikowanie zdj?cia - prosz? o 
podsytanie takowych w formie elektronicznej (skan lub bezposredni zrzut pliku z aparatu 
cyfrowego) droga mailowa: hiv@psxextreme.pl . Zdj?cia konwencjonalne - na adres Redakcji 
(patrz „stopka redakcyjna") z dopiskiem „Listy - HC ROOM". Najlepsze prace b?da 
systematycznie nagradzane. 

Idea zabawy jest przedstawianie pomieszczen, nie ludzi je zamieszkujacych. Darujde sobie zatem 
zwoiywanie rodzinki lub kumpli i pstrykanie fotek. Zamlast tego, skupcie si? na sprzacie, 
„ottarzach", dcianach (przede wszystkim dciany i design jako taki). Do roboty, fotki pstrykad! 
Czekam na Wasze prace! (...) Powyzej fragment pokoju wspomnianego Dark Vincenta; fotka stara, 
liczaca juz 3 lata. Jak oznajmia autor, obecnie miejsce monitora zajmuje combo konsola + TV. 




„[...] Pragn? podzielid si? z Wami moimi 
spostrzezeniami na tematy “okofogrowe" 
poniewaz ze wzgl?du na szacowny:) wiek 
(pozdrawiam rocznik 1974) mam juz 
pewne dodwiadczenia si?gajace czasdw 
PONGa. Wobec powyzszego smiem 
nazwac si? oldschoolowcem, chod 
umiarkowanym, jednak jestem przeciwny 
wprowadzaniu takich podziatow, poniewaz 
nikt nie jest w stanie wyznaczyc 
dokladnych granic poczatku czy tez kohca 
oldschoolu. Wtasciwie to g”” mnie to 
obchodzi, kto, kiedy i w co gra; proponuj? 
aby wszyscy “prawdziwi oldschoolowcy” 
zastosowali podobna zasad? wobec 
siebie, a znikna podziaty mi?dzy Graczami, 
poniewaz granie staje si? powoli rozrywkg 
wielopokoleniowa i ponadczasowa. (...) 
Zgadzam si? z HIV’em propagujacym 
tolerancj? dla mlodszych Graczy: „a niech 
robia co chca, przeciez zaliczam si? 
rowniez do spolecznosci ludzi nazywajg- 
cej si? bracig konsolowg, wi?c powinnismy 
si? dzielid fascynacjg okresu przedpotopo- 
wego”. Sam wol? czasem zaciorad w 
..Killer Instinct” (32 combo to istny orgazm) 
zamiast SOUL CALIBURa, pokazuj? te 
"dziwne" jak na dzisiejsze czasy gry 
mojemu siostrzencowi i wywoiujg one nie 
mniejsze emocje co HALF-LIFE. (...) 
Pozdrawiam i zycz? przyjem...ULTFtA 
COMBOOOOOO!!!!!...nej majdwki (kuna, 
wyrwato mi si?)! [...]" 

Maciej t., Dgbrowa Gomicza 



RUTYNA 

.[. . .] Gram we wszystko jak leci, gdy 
mam wolny czas. I tak juz od 1 0 lat. 
m Tylko zekolejnetytutypuszczamod 

niechcenia, bez emocji. Co si? dzieje? Macie to 
samo? Czy tylko mi si? wydaje, ze kiedyd gry 
byty lepsze? [...]" Jarek, Poznan 



ponizana na widok fotek wpot rozneglizowanych 
lasek z gier. . . hm, widocznie jest zakompleksio- 
na. Co innego gdybysmy na famach PE 
umieszczali wyszukane zdj?cia pomograficzne z 
ostrymi komentarzami. . . ale tak nie jest. (...) Kto 
uwielbia kobiety i nie jest pruderyjny??? R?ka w 
gdr?. . . Dla Was wszystkich bonus: ( o )( o ) . 
Ups. . . Na zakohczenie kilka sldw do mikrofonu 
od Czytelnika podzielajgcego 'potityk?' PE: 

„[...] Jak przewiduj?, znajdzie si? paru 
idiotow, ktdrzy zarzucg Warn cos za te 
screeny z ..rozbieranego patcha" do 
DOAX. Otoz niech wiedzg - w tym 
takze dziewczyna, ktora si? rzucala z 
powodu Waszego... hmm... zboczenia 
(jak to uj?la) - ze jesli pokazanie aktu 
damskiego jest dla Was czymd ponad 
norm? spoleczng, to prosz? isc do 
laboratorium w USA i poprosid o 
zahibernowanie siebie na wieki, co by 
nie zawadzad w dalszej ewolucji innych 
ludzi. Mnie takie cod nie podnieca, nie 
uwazam tego za przejaw pornografii w 
PE. To absolutna bzdura! Po pierwsze, 
rozbierany patch mozna potraktowac 
jako ciekawostk? techniczng. Po 
drugie, wszystkie prdby pokazania w 
PE... hmmm... „aktow tentegowatych" 
(np. pami?tna fotka Jina i Xiajki w 
TEKKENie 3, zrobiona przez HIV’a) sg 
oczywidcie legalne, jako ze to tylko 
„niedopatrzenie” autorow gry, a oni nie 
zakazali pokazywania akurat takich 
“seen". Zresztg, to juz nie kwestia 
rysunku, lecz zwichrowanej wyobrazni 



erotomanow, gdyz podnieta czymd 
takim jest efektem wtadnie ich 
wyobrazni. Ja to potraktowatem z 
przymruzeniem oka. A ci, ktorzy sg za 
wypelnieniem PE takimi obrazkami, 
niech si? "wybrandzlujg" (to dziata). 

[...]" Filmend, e-mail 

IRYTACJA 

„[...] Witam. Pisz? do Ciebie 
poniewaz cos mnie wkurza. Tym 
czymd jest list Dantego zatytulowany : 
"OLD". Oldschool jest rzeczg dla kazdego inna. 
Dla ciebie OS to np. NES, dla kogos innego OS 
to Amiga. Zaleznie od tego, kto i kiedy si? 
urodzil. Jedli ktod urodzi si? jutro, to dla niego za 
1 0 lat PS2, Xbox i GCN b?dg oldschoolem. Dla 
mnie OS to PSX i N64. 1 co z tego, ze si? pdiniej 
urodzitem? To chyba lepiej, nie sgdzisz? B?d? 
dluzej od Ciebie Graczem i mdgt zazyd 
nowodci, ktdrych Ty juz nie zobaezysz. B?d? 
gral np. w GTA10: THE NEW GENERATION, 
gdy Ty b?dziesz utrzymywat si? juz z renty, a 
konsole sprzedasz, bo zabraknie Ci forsy na 
jedzenie. Twdj list uwazam za bezsensowny i 
niepotrzebny. Wkurzyi mnie bardziej niz list prof. 
Anationa (ten to w ogdle olalem). Temat 
zamkni?ty. [...)” TomaszB., ??? 

Skoro zamkni?ty, to zamkni?ty:). Ja tarn nie 
mam nic wi?cej do powiedzenia (na dzid dziert), 
wygrzebalem jednak interesujacy list: 




Obecnie gry sa powszechnie dost?pne: idziesz 
do kumpla - pecet, konsole, kino domowe; 
idziesz do skiepu branzowego - pdfki oblozone, 
a dciany obwieszone kolorowymi pudetkami; 
idziesz do supermarketu - wszystko, mozna 
nawet pograc za friko (od czasu do czasu, bo 
zdarza si?, ze zdemolowane standy nie nadaja 
si? do niczego. . . Echl). A kiedys. . . Kiedys trza 
si? bylo napocid, aby w ogdle wyezaid dobra gr?, 
ze o posiadanych zasobach finansowych nie 
wspomn?. Ukazanie si? DOBREJ GRY byto 
OGROMNYM wydarzeniem, przyslowiowym 
„swi?tem w rodzinie". Obecnie gry nie sa juz tak 
przetomowe (sequele sprawdzonych tytutow 
sprzedaja si? jak ciepie buteezki - vide 
PlayStation 2) jak za starych, dobrych czasdw, 
totez powszechnie panuje oplnia, ze „kiedyd 
ukazywaty si? lepsze gry". Jesli jednak ktod 
rozpoczyna swoja przygod? z grami wideo, nie 
powinien w ogdle brad pod uwag? tego, co 
pie‘*"a ..dinozaury" - powinni bawic si? pefna 
g?ba- (...) Nie, nie mamy tego samego, dlatego 
robimy to co robimy:). 

PRANIE MOZGU OD RANA 



4 ^ „(...] Wrtam. Ogladajac nowego 

BH EXTREME'a, nie spodobala mi si? 
HnP jedna rzecz, a mianowicie ilosd 
zamieszczonych w nim reklam. Powiedzcie mi 
jedno: po jaka choler? jest ich tak duzo?! W 
nowym numerze jest ok. 1 3 stron, ktore 
przeznaczylidcie na reklamy! No. nie wiem, co 



PCHLI TARG 




druga kartka jakad reklama, czy Warn odbifo? 
Pami?tam ze kiedyd, za panowania PSX’a, 
reklam bylo zaledwie kilka, a teraz... Czy nie 
lepiej aby miejsce na reklamy zostaly zastapione 
jakimid newsami, recenzjami, lub przez ich 
zmniejszenie zwi?kszyd ilosd stron w kaeikach 
itp. (albo jestedcie zbyt leniwi i w taki oto sposdb 
zapetniacie puste miejsce)? Jak tak dalej 
pdjdzie, to za jakid czas w PSX EXTREME b?da 
same reklamy. Narka. [...]* Artur, Chorzdw 



Nie l?kaj si?. Nie dopuddmy do tego, aby 50% 
(lub wi?cej;) powierzchni pisma zajmowaty 
reklamy, nie boj zaby. W temacie reklam mam 
do powiedzenia tylko tyie: a state 1 00 stron 
(czasami wi?cej) to by si? chciato, tak? A ze 
oktadka jest lakierowa i coraz lepszy papier - 
tego nie raezysz odnotowad? Niestety, to 
wszystko kosztuje, przyjacielu (dokladad do 
interesu nie mamy zamiaru, a jednak cena nie 
ulegazmianie). Interesujgce, hm? Reklama 
ddwignig handlu - to wymydlili mgdrzy ludzie, 
znacznie mqdrzejsi niz my. 



GtUPI LIST 






.[...] Jak to ktod ostatnio uj?i - b?dzie 
to list glupi, czyli o wszystkim. . . W 
zasadzie chcialem Was pochwalic. 
Czytam PE od kilku numerdw (czasem kumpel 
mi czytal Wasze wys'ane teksty - yo cycul:), bo 
dopiero od kilku miechdw mam konsolk? (X), i 
musz? rzec, ze jeszcze nigdy nie spotkatem si? 
z takim klimatem, jaki godci na tamach PE. 
Zanim kupilem konsol? bytem (i wciqz jestem) 
zagorzatym pecetowcem, co si? wiqze z 
czytaniu pisemek o poj?ciu ogdlnym: PC. Ale 
zapomnijmy o magazynach hardware'owych, 
skupmy si? na growych. Kiedyd czytatem SS, 
Gamblera, ostatnio CDA. I jedynie w pewnym 
procencie stary i nieistniejgcy juz SS 
dordwnywat Warn klimatem. Chodzi mi 
glownie o luzne podejdcie do calej sprawy... w 
gazetkach pecetowych wszystko jest takie 
powazne... Jak na jakimd cholemym 
pogrzebie:). Reasumujac, postarajeie si? nigdy 
nie zatracid klimatu! Nie tylko cztonkowie 
redakcji, ale i Czytelnicy... W kortcu my tez 
tworzymy PE (teoretyeznie:). (...) BTW: Jedno 
co mnie denerwuje, to ciqgla nienawidd: 
konsolowcy - pecetowcy. Zawsze si? znajdzie 
list od typka, co probuje usilnie udowodnid, ze ci 
co graja na piecu to lamusy, itp. itd. Ludzie, pokdj 
(chod sam jak kiedyd nie mialem X-a, 
konsolowcy wydawali mi si? jacys-tacys nie 
teges, ale teraz to juz do zadnej grupy nic nie 
mam:)!!! (...) HIV, nie przejmuj si?typami coCi 
zarzucaja. ze jested zbyt chamski. . . Im wi?cej 
ostrych i glupich tekstow, tym zabawniej. Ja 
jestem za! [. . .]" SpydeRR, e-mail 





Bladzited. bfadzited. . . az w koheu trafiled. 
Zastanawia mnie od dobrych kilku lat jak to 
mozliwe, ze ludzie nie majacy poj?cia o 
konsoiach wyzywaja je najglodniej? Siedzi taki 
parafian co wieezdr przed komputerem i m?czy 
nami?tnie kolejne strategie (tak to z reguty bywa. 
nie kazdy bowiem ma budzet mogacy sprostad 
wymaganiom sprz?towym niezb?dnym do 
odpalenia np. kolejnego DCXDMa. . .), nie majac 
fioletowego poj?da o konsoiach. Dla 
rozluznienia, w ramach przerwy, laezy si? z 
Intemetem i przylacza do dyskusji na wybranym 
forum, gdzie akurat walkowany jest temat 
Console kontra pecety”. No i co robi? Wygfasza 
stek bzdur, czujac spetnienie, po czym 
kontynuuje zbieranie surowedw i wytwarzanie 
tysi?cy jednostek . . Naturalnie, nikomu nie chc? 
odbierad prawa do wygfaszania wtasnych opinii, 
ale - na rany Chrystusa! - aby gfosid, trzeba 



scenariusz i grariko: HL9JD CPfaytnaTt?) 













lepszego do roboty. Siersciuch napisat, ze mozna 
Was krytykowac, wi?c zrobi? to z najwyzszg 
przyjemnodcig. Kiedys czytatem Was od "deski 
do deski", ale teraz zastanawiam si? czy nie 
przestac kupowac tego Waszego szmattawca. 
Wlasciwie uwazam, ze wszystko jest w nim do 
*’*. Ale po kolei. Wasze recenzje sg straszne. A 
wiecie dlaczego? Sami nie wiecie czego 
chcecie. Z jednej strony chcecie zachowac 
dawny humor, a z drugiej nieco spowaznied i 
sprawiac wrazenie rzetelnych profesjonalistow. 
Mozecie si? cmokngd, bo i tak Warn to nie 
wychodzi. Recenzje wiejg nudg i powtarzaniem 
wyswiechtanych sldwek i tekstdw. Zamiast 
skupic si? na jakichd tajnych pomystach na 
napisanie recki, u Was zawsze to samo, lamusy: 
wst?p, nudny opisik giy i zakonczenie. Do tego 
prawie zawsze taka sama kolejnosc: tabula, 
grafika i muzyka. Rzygad mi si? od tego chce. 
Nie stad Was na cos wi?cej? A juz najbardziej 
schematyczne recenzje piszg Star, Shiva i 
Myszaq - Ci goscie skonczyli w ogole jakies 
szkoly? Sg beznadziejni. A Wasza tzw. 
"rzetelnosd" to zwykty mit - jestescie zbieraning 
nic nie wiedzgcych o grach lam. 

Dziadu: Dzi?kujemy Ci bardzo za poswi?cenie 
w dziedzinie rozpoznawania naszych rozdwojeh 
jazni i skotowanej psychiki... ale nie 
potrzebujemy rad od taklego galgana jak ty. Do 
konkretdw jednak: recki w kazdym pismie (nie 
tylko konsolowym) po 70 numerach mogg 
wydawad si? czasem schematyczne, 
szczegolnie ze piszg je Ci sami ludzie, ktorzy 
majg jakies ustalone przyzwyczajenia j?zykowe. 
T rudno si? dziwic. Ich autorzy starajq si? jak 
mogg, a efekty tej pracy widzicie co miesigc. 
Kazdy ma prawo do swego zdania na ten temat. 
Co do szkot i ich koriczenia: spodziewam si?, ze 
w rozmowie ze Starem nie zrozumiatbys ani 
jednego slowa. Nasz “gosd od tabelek" uzywa 
takich, ktdrych Ty prawdopodobnie nawet nigdy 
nie styszales. 

Sprawa nast?pna: wasza oslawiona 
“publicystyka”. Musialem to slowo 
wzigd w cudzyslow, gdyz pasuje ono 
tylko w ten sposdb do Waszych 
wypocin. Wszyscy u Was na forum 
internetowym tak sobie chwalg t? 
waszg pisanin?, a ja w ogole nie wiem 
dlaczego. To muszg bye jakied 
bezmozgi totalne! Przeciez to stek 
bzdur. Dwaj naczelni "publicysci”, 
Dziadu i Mazur, to dno totalne. Juz 
lepiej by mi mieszkanie wyremontowali, 
a nie brali si? za pisanie. Poza tym jak 
to si? dzieje, ze nigdy si? z nimi nie 
zgadzam i zawsze mam inne zdanie? 
Poza tym Dziadu jest z Warszawy i kij 
mu w oko. Ani jeden tekst tych dwoch 
delikwentow mi si? nigdy nie podobal - 
skgd wy wzi?lidcie tych ludzi? A 
ostatnio jeszcze Shiva zaczgl si? 
wymgdrzad. Juz niech lepiej pisze te 



■ „[...] Chcialem poruszyd tredci 
moralizatorskiegieripodejsciedo 
Graczy jakie reprezentujg niektdre 
osoby wypowiadajgce si? w „Listach”. (...) 

Nigdy nie bytem Graczem, w kazdym razie tak 
mi si? wydawato... [teraz jestem (experience: 
730 dni)]. Poczulem si? dziwnie zaskoezony, gdy 
siedzialem w swigtyni dumania i doszlo do 
mnie, ze przeciez gry towarzyszyly mi zawsze, 
a dopiero teraz dostrzegtem to co najwazniejsze 
- pomagajg zyc i w pelni cieszyc si? zyciem. 
Przypomnialem sobie, ze ta gra na ktbrej gralem 
w "zabie skoki" i inne popierdotkowate tytuly, to 
przeciez bylo Atari. A handheldy z .wotkiem i 
zajeem” (jedna z moich ulubionych)? 
Powiedziec chc? przez to, ze chociaz czlowiek 
nie wie, to mimo wszystko giery otaezajg go z 
kazdej strony. . . Niekoniecznie giery konsolowe 
lub na PC. spdjrzmy chociaz na takiego 
»Snake’a« na Nokii. Stwarza to poczucie 
troch? dziwnie bliskie obrazowi Matrixa, co 
nie:)? (...) Teraz przejd? do tresci moralizator- 
skich: przez te wszystkie lata nieswiadomego 
grania bylem i jestemdobrym uezniem, a 



Ze gry towarzyszg nam na kazdym kroku - o 
tym juz pisalem, podpierajgc si? takim 
argumentem. jak chocby ..Milionerzy” 
(podswiadomie wybierasz prawidlowg - wg 
Ciebie - odpowiedz, nie liezge na profity, raezej 
dla wlasnej przyjemnosci). Co si? tyezy Matrixa 
- oj, poglowkuj jeszcze troch?, poglowkuj. . . 
.Matrix has You”! (...) Mnie rdwniez mogg 
cmoknqc w pompk? lajkonicy rzucajgcy herezje 
z latwoscig porownywalng do kopni?cia karla w 
czolo. Ze nie kazdego bawi balet, teatr i opera, to 
wcale nie swiadezy o fakeie. iz jest jednostkg 
glupig, prymitywnq. No tak. . . 

ODDAWAC GBA! 

© J. . .] Ostatnio kupiiem nowy model 
..adwensa" koloru srebmego. Ale ktos 
mi go ukradl. Przypadkiem widzialem 
identyezny na zdj?ciu u Was w gazecie. Mam 
nadziej?, ze obejdzie si? bez polieji i oddacie mi 
go z powrotem. Dlatego podaj? moj adres . . . 

Michat, Reszel 



No to pi?knie, wydalo si? i poszlo wSwiat... - 
rzekla zrozpaczona matka. 



PE VS. ANALFABECI 



„[. . .] Czedd debile! Nie chce mi si? 
mamowad piora na pisanie o Was, ale 
nudzi mi si? cholemie i nie mam nic 



Rozwigzanie konkursu 
Rayman 3 z nr. 68 

Nagrody otrzymujg: 

Tomasz Karpirtski z Bydgoszczy 
otrzymuje gr? Rayman 3 (PS2) 
Sylwia Kosiorek z Pasl?ki 
otrzymuje gr? Rayman 3 (GC) 
Tomek Sadlak z Gluchotaz 
otrzymuje gr? Rayman 3 (GC) 



niemalg zaslug? majg tu gry - chodzi przede 
wszystkim o granie na pami?d, relleks, nauk? 
liczenia czy zg!?bianie tajnikow j, angielskiego. A 
co do wypowiedzi osob zwanych laikami, ktdre 
twierdza ze giery sg be i w ogole, to niech mnie 
pocalujg. bo chyba nie grali w zadnego 
eRPeGa... Toz to prawdziwa kopalnia zachowari, 
uczuc, charakterow i nauka rozrozniania co zle i 
dobre... [...]” Eden_majster, ??? 



swoje beznadziejne recki. No i jeszcze 
te Wasze kgeiki tematyezne i hardkor. 
Co za syf! Hardkor, ktory na poczgtku 
byl nawet fajny, teraz stal si? po prostu 
idiotyezny. Informacje o rzeczach 
nikomu nie przydatnych. Kgeiki tez 
skandaliezne. Nic si? w nich nie dzieje. 
Najgorszy jest kgeik wyscigowy. Nigdy 
nie lubitem Garnery, ale kiedys 
przynajmniej cos tu si? jeszcze dzialo. 
A teraz? Kolejne „czasy", w ktdrych juz 
chyba nawet sam Gamera si? gubi. 

Ktos jeszcze wie o co w tym chodzi? 
Bo ja nie. To samo z kgeikiem RPG... 
nic, zadnych artykuldw ani newsdw. Po 
prostu nie ma co czytad. A kgeik 
sportowy to po prostu dno. Dno 
poswi?cone tylko serii PES. Jedynie 
kgeik bijatyk jako tako si? trzyma - 
bylby jeszcze lepszy, gdyby Kali nie 
jarat si? kazdym rysowanym mordobi- 
ciem od CAPCOM. 

Dziadu: Zal mi ciebie, stary. Dopiero 
zrozumialem Twoj problem i nagle 
strasznie mi si? smutno zrobilo, bos 
biedny. Ty po prostu nie umiesz 
jeszcze czytad! Wkurza Ci? fakt, ze 
trzymasz co miesigc kolorowy, 
pachngcy numer PE i nie masz poj?cia 
jaka jest jego tredd. To straszne i w 
obliczu tego przykrego faktu jestem Ci 
nawet w stanie wybaczyd te wszystkie 
obelgi pod naszym adresem. Wszak nie 
wypada si? wyzywac na analfabecie. 
Dziwi? si? tylko. ze twojej mamie 
chcialo si? pisad te bzdury, ktore jej 
dyktowales (bo przeciez sam nie 
umiesz pisac). A co do dzialalnosci 
Shivy na lamach 
powiedz po prosl 
goscia nie lubisz 
b?dzie jasna spr. 

W koheu nie kaz 
go musi lubid, no 
nie? Ale nie 
pisz, ze to co 
robi jest 
beznadziejne, 
bo robisz z 
siebie idiot?. 

Amen. 
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miec wiedz? popartg konkretnymi dodwiadeze- 
niami. Ja - Gracz z pokaznym stazem - jako ze 
.zaliczylem" juz sporo tytutow, mam dost?p do 
wszelkich mozliwych platform, mog? glosno 
powiedzied, ze PC jest fuj - aezkolwiek wcale 
tak nie twierdz? (kochane doomowce!:). . . 



S(N)AKE Z NOKII 






Koleina edveia zlotu mitosnikow konsol z > yjnei pl.rec.gry.konsole. 



W dniach 02.05 - 04.05.2003 
r. odbyl si? kolejny zlot 
konsolowy zorganizowany 
przez zgrang ekip? z 
pl.rec.gry.konsole. Tym 
razem zjechali si? Gracze 
glownie z potudniowo- 
zachodniej cz?sci Polski, by 
zaatakowad kompleks 
domkow wypoczynkowych 
w Obomikach Slgskich koto 
Wroclawia. Przez trzy dni 
wesota brygada zarzynata 
platformy nowej generaeji 
(bez GCN), wliczajgc w to 
GBA i uzupetniajgc 
Dreamcastem oraz roznymi 
akcesoriami - kierownice, 
kable LINK itd. Na porzgdku 
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dziennym byty walki w 
SOULCALIBUR2, 
wyScigi w GRAN 
TURISMO 3, CMR3, 
mecze w NBA 2K3 i 
tumieje w PES-a. Nie 
obylo si? tez bez sesji 
MOTO GP z 
zalgczonym cheatem 
"Ring Ding Ding", przez 
co ludzie z sgsiadujg- 
cych domkow zacz?li 

si? zbiegac, co by sprawdzid przyezyn? tak gtoSnych salw 
dmiechu. Oczywiscie m?czone byty takze inne gry, idealnie 
nadajgce si? na takie imprezy (np. HOT SHOTS GOLF 3), ale nie 
sposdb ich wymienid - tym bardziej, ze dane mi byto zawitac 
tylko na pierwszy dziert zlotu wraz ze swojg towarzyszkg zycia 
(buziaezki Kasiu). Do tego oczywiscie masa dyskusji "po kilku 
gt?bszych" dotyczgcych gier i rzeezy zwigzanych z konsolami i 
grupg PRGK. Bylo bardzo wesoto i na luzie. Pierwszego dnia 
szczegdlng uwag? przykut sgsiadujgcy z "console house" goralski 
domek, do ktdrego sprowadzlto si? osiem bardzo radosnych 
kobiet. Jak si? okazalo. kobitki urzgdzaly sobie wlasme wieezdr 
panienski, wi?c koniec kohedw musialo dojsc do zintegrowania 
obu siedzib - w milo przesgczonej alkoholem nocnej 
atmosferze:). Tutaj przytocz? tylko pewien cytat dobrze 
obrazujgcy te wydarzenia - dwie wypowiedzi Sentinela: 



1 ) "No i jeszcze Shinek zrobit furor? u 
pewnej 25-latki: “Ty naprawd? masz TYLKO 
siedemnascie lat...? Hmmm..." - mdwita, 
glaszczgc go po r?ku:). Mina Shinjego 
zdradzila wszystko - podobato mu si? i byl 
gotow zostawid nawet NBA 2K3." 

2) I do uzupetnienia - pewien idcie 
konsolowo-hardcore’owy tekst Chorego, gdy 
calkiem tadna i mila dziewuszka zacz?ta si? 
do niego przystawiad, namawiajgc do 
odlozenia pada... Chory byl stanowezy: 
"Odsurt si?, bo mi piwo wylejesz":). 

Taak... Zlot byt bardzo udany. A w tym roku z 
pewnoscig b?dg nast?pne!D [kali] 






Ekranik tinny JoyTech] 
do konsoli GameCube 
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I ttk ■ Wybierajgc si? np. do babci nie zabierzemy duzego TV, by m6c 
pograc na GC, tym bardziej nie pogramy na nim w samochodzie. 

■ JoyTech, ktory zajmuje si? produkcjq roznych peryferiow do wszyst- 

■ kich konsol, stworzyt ekran do GC. Jest to naktadka (w kolorze 
czarnym lub fioletowym) skladana na pot, zlozona z dolnej obr?czy (kt6ra 
przyczepia si? na wierzch GaCka, zostawiajgc miejsce na wlot mini-CD) oraz 
gornej cz?sci z monitorem. Niestety konstruktorzy z JoyTecha nie przewidzie- 
li, ze ktos b?dzie grat na bezprzewodowym padzie, wi?c po podlqczeniu odbior- 
nika z WaveBirda obr?cz niechlujnie odstaje od obudowy. 



■ Ktos nie pi 
odbiornik pi 
nie pozwoli d 
zaskoczyc ol 
zwiqzku z 
si? duza szc 
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Pod ekranem znajdujq si? dwa 
gtosniczki, regulator gto&nosci, 
przetqcznik Surround/Stereo, 
regulator jasnosci obrazu i on/ 
off. Muzyka i dzwi?k we wszyst- 
kich grach sg bez zadnych za- 
klocen czy szumow. Dodatko- 
wo po bokach znajdujg si? 4 
wejscia na stuchawki, w ktdrych 
rdwniez stychad dobrej jakodci 
d£wi?k. By zasilad ekran, wy- 
starczy podpigc specjalng przej- 
sciowk? (jest w komplecie) do 
GC i do tego wpigc kabel zasi- 
lajgcy z „kostki". Prgd przecho- 
dzi przez drucik zasilajgc ekra- 
nik, a nast?pnie do konsoli. Podobnie mozna podpigd zasilacz przystosowany 
do gniazdka w samochodzie (rdwniez w komplecie), ew. - osobno do ekraniku 
- zwykty zasilacz z odpowiednim ustawieniem polaryzacji i napi?ciem rownym 
12V. Niestety, w komplecie nie ma akumulatorka. Ekran to kolorowa, 5,6” (14 
cm) matryca TFT dzialajgca w 50/60 Hz. Kabelek Audio/Video jest zamontowa- 
ny na state w monitorze, by nie mozna byto go podpigd do innej konsoli. 
Kortcdwk? tego kabelka podpinamy w to samo miejsce, co kabel analogowy. 

Jakos obrazu jest poprawna, przynajmniej dla pojedynczego Gracza siedzgcego 
na wprost monitora. Wi?kszosc tekstdw w grach da si? odczytad, ale zdarzajg si? 
momenty, gdy napisy sg zbyt rozmazane. Gorzej ma si? sprawa z „ciemnymi” grami, 
I jak REO, ktore prezentujg si? znacznie gorzej, a i kgt widzenia zmienia si? w tym 
przypadku DRASTYCZNIE. Innymi stowy grajgc w REO, kgt patrzenia wynosi ok. 
30 stopni (trzeba siedziec centralnie), podczas gdy w MARIO SUNSHINE - ponad 
120 stopni (widzi dobrze nawet kolega siedzgcy obok). Paradoksalnie ekran bar- 
dzo dobrze sprawdza si? w nocy, poniewaz cala powierzchnia jest rdwnomiernie 
podswietlona. 

Monitor dobrze „zachowuje si?" w terenie, np. podczas jazdy samochodem. „Kost- 
k?" z ekranem ktadziemy na kolanach lub przy stopach. Podczas jazdy trzeba 
uwazad by urzgdzonko si? nie przewracato podczas gwattownego hamowania - 
najlepiej podtozyd cod z tytu lub trzymac nogami. Musimy rowniez uwazad na wtycz- 
k? podpi?tg do gniazdka, bo po drobnym poruszeniu moze zresetowad konsolk?. 
(...) Gra jest warta swieczki - nic nie zastgpi ptywania po morzu w ZELDZIE pod- 
czas dtugich podrozy samochodem Qako pasazer oczywidcie:). 

Cena urzgdzenia nie jest zadowalajgca - wynosi ok. 520 zt.D [NMX] 



i "Panel regulaql" znajdujqcy si? pod wyswietlaaem. 



■ Ztozony "podwyzsza" konsol? tylko o kilka cm. ■ Jasne i kolorowe gry lepiej zdajq egzamin. 



STATE OF EMERGENCY 



Podczas gry wklep te oto kombinacje 
(uwaga, jezeli nie dzialajq - wcisnij pauz? 
i wklep podane nizej kombinacje): 

C, R, W, L, A - jestes maty X, 

C, R, W, L, Y - jestes duzy 

C, R, W, L, B - jested normalny 

W, W, R, R, A - wszystkie bronie 

W, L, C, R, Y - niekonczgca si? amunicja 

W, L, C, R, A - niesmiertelnosc 

W, L, L, L, W, A - wybor poziomu 

Y - zakortczenie danej misji 



L= lewy trigger 
R = prawy trigger 
W = biaty 
C = czarny 



W gidwnym menu wci&nij oba triggery, a | i 
odblokujesz cheat menu. Teraz wklep te | 
oto kody: 

MIDAS - odblokowuje wszystkie gry dla 2 
Graczy, przedmioty oraz skbry 
FREEALL - wszystkie przedmioty za dar- 

PARTY M - odblokowuje tryb "Party Mo- 
tel" 

SIMS - od razu mozesz grab w trybie "THE 
SIMS" 

FISH EYE - wldok z pierwszej osoby 
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Wpisz MONSTROUS w cheat menu (nie 
zapomnij wcisngc ■), a nast?pnie wgraj 
stan gry bgdi rozpocznij gr? od poczgtku 
- niesmiertelnosc 



Wcidnij i przytrzymaj w glbwnym menu 
przez^isekund kombinacj?: 
nnxitiHiH - wszystkie bonusowe 
materialy 



Na ekranie z wyborem zawodnika przytrzy- 
maj jednoczesnie LI +L+R1 +R2, a nast?p- 
nie szybko wklep jedng z ponizszych kom- 
binacji: 

Arii: XBA# 

Briggs: (alternatywny kostium) X.A, 
Briggs: (alternatywny kostium) X,A, 

Carla: X,H,X,X,X 
Chukklez: BBAX* 



GAME BOY advance 
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■ James Bond 007: 

NightFire 

Podnas gry wcisnij pauz? i wklep: 

R, L, ■*, t, SELECT, -> - 500 pociskow 

R, L, 4, T, SELECT, L - smieszne gtosy 

R, L, -4, t, SELECT, <- - niesmiertelnosc 

R, 4-, L, -4, SELECT, R - wszystkie poziomy 



Po wpisaniu imienia, kiedy ujrzysz napis | 
READY, przytrzymaj L i wklep szybko te 
, oto kombinacje: ^ 

( X, B, X, B - ABA basketball 
B, Y, X, X - wszystkie stroje 
I X, X, X, Y - wybuchowe obr?cze 
B, B, Y, Y - niekoiiczgce si? turbo 
B, Y, Y, X - wszystkie legendy NBA 



Po wpisaniu imienia, 
kiedy ujrzysz napis RE- 
ADY, przytrzymaj LI i wklep szybko te oto 
kombinacje: 

•. wszystkie parkiety 

I. ■ A. A - niekoriczqce si? turbo 
A. A • - WNBA Ball 
, A, A, • - wszystkie legendy NBA 
. •, A - wybuchowe obr?cze 

A. •, • - wszystkie stroje 

L - latwe rzuty |j-j 



W glownym menu wklep te oto kombi- I 
nacje: 

B, X, B, Y, Y, Y, R, R, Z - wszystkie wstawki I 
FMV 

B, X, B, Y, Y, Y, L, L, Z - wszystkie kostiu- I 

bJx, B, Y, Y, Y, R, R. Z - wszystkie pliki II 
"Cerebro" 

B, X, B, Y, B, X, L, R, Z - wybor poziomu | 
B. B, X, X, Y, Y, X, X, L, L. R, R, Z - cheat | 

( 8 j 

L = lewy trigger ^ 

R = prawy trigger 

W glownym menu wklep te oto kombi- i 
nacie: gg | 

A. • A. ■, ■. ■. L1+L2 - wszystkie | 
kostiumy 

A. • A. ■ ■ ■ R1+R2 - wszystkie g 
pliki "Cerebro" 

A, • A ■ A, •, L1+R1 - wybor | 
poziomu 

A, A, • • ■ ■ • •, L1+R1+L2+R2 | 
- cheat menu 



W gidwnym menu wklep t? oto kombi- 
nacj?, a wszystko zostanie odblokowa- I 
ne: X, L, X, L, X, X, L, R, X, L, X, L, X, | 
X, L, R. 

L = lewy trigger 
R = prawy trigger 



Po rozpocz?ciu gry udaj si? do "hacking I 
system" i wklej komend? umozliwiajqc$ I 
czitowanie’ (CHEATS). Teraz wklep te oto | 
kombinacje: 



C? H3 



1 DDF2556 - niekortczqca si? amunicja 
0034AFFF - maksymalna sila 
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